Personal Composer Versie 3
PC-Pro Upgrade

Dit addendum laat u kennismaken met de nieuwe mogelijkheden van Versie 3. Voor zowel nieuwe gebruikers als upgraders zijn er geen papieren handleidingen meer voor Versie 3. Er is een nieuwe, uitgebreide Engelse handleiding, maar die is in de vorm van een pdf bestand. Deze bevindt zich in uw Personal Composer 3 map op de computer wanneer het programma is geïnstalleerd. Het Help bestand voor Versie 3 is heel groot, vooral als gevolg van meer grafische elementen van betere kwaliteit, maar het is ook groter omdat het programma meer functies bevat. Let erop dat zowel het Helpbestand als de handleiding ook de onderwerpen bespreken die niet voorkomen in de uitgaven met 8 of 16 notenbalken. 
Veranderingen in de interface

De toevoeging van nieuwe functies, plus onze poging om Personal Composer nog gebruiksvriendelijker te maken, heeft tot veranderingen geleid in menu's, dialoogvensters en werkbalken. Ook zijn er enkele nieuwe dialoogvensters bij gekomen. We hebben geprobeerd om de veranderingen zo natuurlijk mogelijk te maken en we verwachten dat u zich snel zult aanpassen aan de nieuwe en verbeterde interface. De verschillen zullen uitgebreid worden toegelicht in dit addendum.
Nieuw bestand
Klik op Bestand, Nieuw, en het Nieuw Bestand dialoogvenster zal verschijnen. U kunt een standaard sjabloon gebruiken en de gewone lay-out accepteren, of u kunt de instellingen wijzigen. Klik op de Zoek sjablonen knop onder in het venster, en blader naar de map waar uw sjablonen staan opgeslagen. Als u ervoor kiest om een nieuwe lay-out te maken, kunt u het opslaan als de standaard sjabloon voor nieuwe documenten. 
Wanneer het Nieuw Bestand dialoogvenster afgesloten is, gaat het Setup Key and Time Signatures/ Toonsoort en Maatsoort Instellingen venster open. Hier selecteert u de toonsoort, het toongeslacht (majeur/mineur) en de maatsoort instellingen. U kunt ook instellen of u c en[image: image1.png]


als maattekens wilt gebruiken.
Niet-afdrukbare marge
Wanneer u het nieuwe bestand opent ziet u een grijs gebied rondom de pagina. Dit is het niet-afdrukbare gebied van de pagina, voor de standaard printer. Als u dat liever niet wil zien open dan het menu Tekst en zet Standaard printer ref. tekstgrootte uit. Het is wel verstandig om deze optie opnieuw aan te klikken voordat u begint met printen, om er zeker van te zijn dat al uw muziek wordt afgedrukt. 
Eigenschappen dialoogvensters
De Pagina-instellingen optie in het menu Bestand opent een serie van dialoogvensters genaamd ‘Properties’/’Eigenschappen’. Als een bestaand bestand open is, hebben de eigenschappen in deze dialoogvensters betrekking op dat bestand. Als een nieuw (leeg) bestand open is, kunt u in de dialoogvensters nieuwe instellingen invoeren. 
Dezelfde Pagina-instellingen dialoogvensters zijn ook te verkrijgen via het menu Opties, onder Huidig Bestand of Nieuw Bestand.
Pagina-instellingen dialoogvenster

Het Eigenschappen dialoogvenster gaat open met het Pagina-instellingen dialoogvenster. In dit venster kunt u alle instellingen invoeren of wijzigen met betrekking tot paginagrootte, afdrukbereik, afdrukopties en de marges. 
Als u graag het Metrische systeem als maateenheid gebruikt, open dan het menu Opties en kies Toepassingen, selecteer dan Instellen Maateenheid en kies Metric/Metrisch. Deze instelling zal van toepassing blijven totdat u het verandert.
Als u aan beide kanten van het papier wil printen, kunt u het beste de instellingen voor de marges in de linker- en rechterpagina veranderen. Ga naar Marges Instellen in de linkerbenedenhoek, en selecteer de pagina die u wil instellen. Voor het printen aan één kant wordt de Rechter Pagina’s instelling gebruikt.
Balkgrootte

Deze functies zijn hetzelfde als in Versie 2 en spreken voor zich.

Afspelen
1. Met ‘Easy MIDI Interface’/’Eenvoudige MIDI Interface hoeft u niet meer de kanaalnummers in te stellen wanneer u 16 of minder balken gebruikt. Deze functie probeert ook automatisch kanalen toe te wijzen wanneer er meer dan 16 balken zijn, door op een ‘intelligente’ manier instrumententypen te combineren om de 16 kanalen het beste te benutten.
2. ‘Speel Nootversieringen’ laat u een aantal nootversieringen gebruiken die te horen zijn bij het afspelen in MIDI. 

3. Met ‘Modern…Baroque’ stelt het programma zich in om deze muziekstijlen te kunnen spelen. Momenteel beïnvloedt de Baroque instelling alleen de trillers; daarvan afgezien doen geen van de Stijl instellingen iets bijzonders. De Baroque instelling kan de manier waarop voorslagnoten worden gespeeld veranderen, maar dit hoeft niet zo te zijn, afhankelijk van de noteninvoer. 

De overige instellingen in dit dialoogvenster zijn hetzelfde als Versie 2.

4. Klik op ‘Instellingen dynamische tekens’ om het Dynamic Settings/ Instellingen dynamische tekens dialoogvenster te openen. Hier kunt u elk dynamisch teken instellen op een waarde naar keuze, en deze waarden opslaan om te gebruiken in nieuwe bestanden. 
Opmaak
De instellingen in dit dialoogvenster zijn hoofdzakelijk hetzelfde als Versie 2, met twee uitzonderingen:

1. ‘Ruimte voortekens’ zal wanneer het geselecteerd is de eerste noot in een maat naar rechts verplaatsen om meer ruimte te creëren voor voortekens tussen de maatstreep en de noot.
2. ‘Ruimte liedteksten’ zal de woorden en lettergrepen van liedteksten centreren op de bijhorende noten, en streepjes zullen gecentreerd worden tussen lettergrepen.

Maatnummering

Dit dialoogvenster is vergelijkbaar met het oude maatnummering dialoogvenster, maar met één nieuwe functie: de optie om een rechthoek te trekken om maatnummers. Selecteer bij Appearance/Vormgeving een rechthoek, cirkel of een afgeronde hoeker. 
Partijen uittrekken

Het Partijen Uittrekken dialoogvenster bevat dezelfde instellingen als in Versie 2.
Fonts
Dit dialoogvenster bevat het Instellingen SnelFonts dialoogvenster, plus twee nieuwe:

1. Met ‘Music Font’/’Muziek Font’  kunt u een ander muzieksymbool font kiezen. Elk lettertype waarin de naam “PCVienna” voorkomt zal automatisch aan de lijst worden toegevoegd. Gebruikers die liever het oude font willen gebruiken (van vóór Versie 2) kunnen dat doen. Het heet “PCViennaOld”. Een andere variatie is het nieuwe PCVienna font, waarbij het nieuwe, wijde kruisteken vervangen wordt door het oude smalle teken. Dit lettertype heeft de toepasselijke naam “PCViennaNarrowSharp”. 

Versie 3 bevat momenteel een map met alle fonts die niet afkomstig zijn van 
Personal Composer. Deze lettertypes kunnen door de gebruikers gewijzigd worden, en zulke veranderingen zouden onze mappen onbruikbaar maken. Als  een van deze fonts zijn geïnstalleerd in Windows zullen ze in de lijst van beschikbare muziekfonts verschijnen. 
AshMusic
Capella3

Capella Jazzy

Capella-Früherziehung

Capella-Kirchenlied

Capella-Renaissance

EngraverFontSet

Fughetta

Jazz

LeeMusic

Leipzig 4.2

Maestro

Maestro Wide

November

Petrucci

RussMusic

Sonata

Susato

Swing

2. Met ‘Chord Symbol File’/’Akkoord Symbool Bestand’ kunt u een akkoord-definitie bestand selecteren dat u heeft gecreëerd.  Deze functie is alleen beschikbaar in PC-Pro.
MIDI afspeel functies

Dynamische tekens

U kunt nu de standaardwaarden van dynamische tekens instellen. Ga naar Opties/ Huidig Bestand/ Afspelen/ Instellen Dynamische tekens en stel de waardes naar eigen wens in.
Tekens uit het Noten/Versieringen palet kunnen het afspelen beïnvloeden om een realistische uitvoering te verkrijgen. Deze functie staat in het menu MIDI/Afspeel-opties. 
Trillers 

Klik op de Diverse tekens knop (die met het Tr teken). Klik op een notenkop om de versiering eraan te bevestigen en die noot zal worden gespeeld als een triller. Zie het figuur op bladzijde 6. 
Glissando

Open het Diverse tekens palet. Selecteer de rechte diagonale lijn of de zigzag diagonale lijn. Klik op een notenkop en de lijn zal tussen die noot en de volgende worden geplaatst. De noten worden nu gespeeld als glissando. Als het instrument een keyboard of harp is en zowel de begin- als eindnoten zijn zwarte toetsen, zal de glissando alleen de zwarte toetsen gebruiken. Alleen witte toetsen worden gebruikt als de begin- en eindnoten beiden wit zijn. In andere gevallen, en met alle andere instrumenten, zal de glissando alle zwart/witte toetsen tussen de twee noten gebruiken. 
Als het instrument is ingesteld voor een instrument met aangehouden noten zoals een trompet of viool, zal het resultaat een toonhoogte bender  zijn. Of dit wel of niet lukt ligt aan uw soundcard. Sommige soundcards staan een klein beetje ‘bend’ toe, en het resultaat kan dan nogal onaantrekkelijk uitvallen. In het voorbeeldbestand dat u krijgt bij de upgrade bèta kunt u deze effecten beluisteren.
Arpeggio
De verticale zigzaglijn, die u aan de linkerkant van een akkoord plaatst, creëert een arpeggio. Een pijl kan worden toegevoegd aan deze lijn op dezelfde manier als de grafische lijnen waar we het eerder over hadden. Als het teken is omgedraaid zodat de pijl naar beneden wijst, zal de arpeggio van boven naar beneden spelen. Het teken kan worden uitgerekt over twee balken zodat de akkoorden in elke balk een doorlopende arpeggio spelen. Speel het testbestand om deze prachtige functie te beluisteren.
D.C., D.S.

Deze uitvoeringsfuncties in het Tekstpalet, D.S. en D.C., alleen of met al Fine of al Coda, zullen het afspelen beïnvloeden. Plaats ze waar ze nodig zijn en ze doen hun werk!

Het Fermate symbool

Het fermate symbool uit het Noten/Diverse tekens palet geeft een tijdelijke verandering in tempo om het effect van een pauze tijdens het afspelen te geven. Het is een overgangs-type tempo, standaard ingesteld op de helft van het vorige tempo en voor de duur van de kleinste nootduur op die slag in de muziek. Nadat de fermate is geplaatst kunt u erop dubbelklikken om het Metronoom-instellingen dialoogvenster te openen. Klik op Geleidelijke Overgang en dan Overgang instellen. Er zijn twee variabelen die u kunt wijzigen: Eind tempo en Bereik.  Als beide metronoomwaarden hetzelfde zijn en het bereik het standaard bereik is, dan houdt de pauze nog de duur van een hele noot aan. Het is waarschijnlijk eenvoudiger om het bereik te veranderen dan de metronoom instellingen.
Stokstreepjes voor noot-herhalingen

Ga naar het Notenpalet en dubbelklik op de Diverse tekens (Tr) knop om het versieringenpalet te openen. Er zijn drie stok-streep knoppen: met één, twee en drie diagonale streepjes. Selecteer een ervan en het sub-palet verdwijnt en de geselecteerde streep verschijnt in de Diverse tekens knop van het eerste notenpalet. Klik op een notenkop en de streep/strepen verschijnen op de stok. Een enkele streep speelt de noot twee keer, twee streepjes speelt de noot vier keer en drie streepjes speelt de noot acht keer. 
Mordenten, dubbelslagen
Een mordent of dubbelslagsymbool aan de noot wordt op de juiste manier uitgevoerd bij het afspelen. De afbeelding hieronder toont het gebruik van automatische afspeelsymbolen en de bijhorende notatie die nodig was in vorige versies. 
Speel het bestand Turns.pc af om de effecten die hieronder staan afgebeeld te beluisteren.

Akkoorden afspelen

Akkoordsymbolen beïnvloeden het geluid bij het afspelen. Dit komt tot stand door het gebruik van de enkele stokstreep op een notenkop. De notenkop met het streepje kunnen in dezelfde balk als de akkoorden zijn of in een balk onder de akkoorden. Ook kunnen ze verborgen zijn.
Bij het zoeken naar toepasbare akkoordsymbolen voor notenkoppen met stokstreepjes, kijkt het programma uit naar (1) akkoorden die aan de noot vastzitten, (2) akkoorden die in de huidige maat staan, (3) akkoorden in de huidige maat die in voorgaande balken staan. In het voorbeeld wordt elk akkoord in de eerste maat twee keer gespeeld. Het eerste akkoord in de tweede maat wordt twee keer gespeeld en het tweede akkoord wordt zes keer gespeeld.
Kleur
Versie 3 ondersteunt Windows systeemkleuren. Dit kan nuttig zijn als u een andere achtergrondkleur dan wit wilt hebben. Om de achtergrondkleur te veranderen opent u Opties/ Scherm- en werkbalkopties / Schermweergave en kiest u Gebruik systeemkleuren. De enige verandering is dat de kleur van een object in focus verandert in lichtblauw. 
Om de achtergrondkleur te veranderen opent u in Windows Configuratiescherm/ Beeldscherm/ Vormgeving. Klik dan op Geavanceerd en selecteer Venster, de onderste optie bij Item. Kies de gewenste kleur aan de rechterkant. Deze selectie beïnvloedt alle applicaties, niet alleen Personal Composer. Het toevoegen van een achtergrondkleur kan de kleur van objecten in focus beïnvloeden. 
Objectbinding
Wanneer u een object plaatst, zal het worden gebonden aan een noot, slag, maat of pagina, afhankelijk van het object. Als u op een notenkop klikt voordat u het object plaatst, en het object past qua functie bij de noot, wordt het automatisch nootgebonden.  Als u daarna het object in focus brengt, verschijnt er een stippellijn die het object met het gebonden element verbindt. Een lege plek is automatisch pagina-gebonden. Als u objecten zoals de titel, componist etc. wilt binden aan de pagina, bijvoorbeeld omdat ze zo met partijen uit te trekken zijn, moet u de binding zelf veranderen door het object in focus te brengen en op “O” te drukken.
Stel instrument in

U kunt een MIDI-gebeurtenis symbool gebruiken om een instrument te transponeren in de muziek, waarbij u zelf kunt bepalen hoeveel, in welke richting en waar het transponeren gebeurt. Open het Dynamische tekens palet en klik op de MIDI knop om het MIDI gebeurtenis dialoogvenster te openen. Klik op MIDI instellen om het MIDI instellingen dialoogvenster te openen en klik op de MIDI instrument knop om het Set instrument/ Instrument instellingen venster te openen. Stel de transponeer waarden in naar eigen inzicht.
Nieuwe Liedtekst functies
Personal Composer biedt nu de mogelijkheid om tot 8 regels liedtekst te hebben. Dit vereist een apart palet. Ook hebben we de symbolen op de liedtekstknop veranderd, plus nog enkele andere. Als u de liedtekstknop één keer aanklikt kunt u de liedtekst voor Vers 1 invoeren. Als u er twee keer op klikt wordt het Liedtekst palet geopend, die knoppen heeft voor alle 8 regels. 
Liedteksten worden automatisch gepositioneerd onder de noten. Voor woorden tot 5 letters wordt de middelste letter gecentreerd op de notenkop. Voor woorden van 6 of meer wordt de derde letter gecentreerd op de notenkop. Een woord kan horizontaal worden verplaatst en als u het in focus brengt en op Home drukt brengt u het terug naar de standaardpositie. 
Auto-centreren streepjes

Wanneer u liedteksten invoert typt u een streepje op het eind van de lettergreep dat een streepje nodig heeft. Klik op de Opnieuw opmaken knop om de streepjes gecentreerd tussen lettergrepen te krijgen. 
Automatische melisma
Als u een lijn nodig hebt die aangeeft dat een woord of lettergreep van de liedtekst een verlengde duur van 2 of meer noten heeft, doet u het volgende. Plaats een underscore (liggend streepje) aan het eind van het laatste woord, waar de melisma begint, en druk dan op de spatiebalk totdat de cursor onder de noot waar de regel dient te eindigen staat en typ nog een underscore. Als u op de Opnieuw opmaken knop drukt verschijnt de volledige regel. 
Verschuif liedteksten
Als u een woord of lettergreep uit de verticale uitlijning van de rest van de tekst verplaatst (met Ctrl-Shift-slepen) kunt u het naar de oorspronkelijke positie terugbrengen door het in focus te brengen en op Home te drukken, op dezelfde manier als hoe noten op hun slagen teruggebracht kunnen worden.

Grafische lijnen

De Lijn knop in het Grafische elementen palet biedt vele grafische (niet afspeelbaar in MIDI) lijnen: recht, zigzag, gestipt en gestreept. Klik voor de tweede keer op de Lijn knop om een zigzaglijn te krijgen. Plaatst een lijn, op de gebruikelijke manier, en sleep de lengte en positie. Als u een pijl wilt, dubbelklik dan op de lijn om het Eigenschappen Lijn dialoogvenster te openen en vink het Pijl hokje aan onder de Type Lijn lijst. U kunt in dit venster ook het type lijn en de breedte bepalen. De pijl kan ook aan de andere kant van de lijn worden gebracht door de lijn in focus te brengen en op F te drukken. De grootte van het pijl-uiteinde wordt automatisch afgestemd op de lijnbreedte. De maximale breedte is 1.99 balkruimtes. 
Verscheidene nieuwe notatie- en bewerkingsfuncties

Voorslagnoten

Voorslagnoten zijn nu eenvoudig in gebruik. Ga naar het Notenpalet en klik op de voorslagnoten knop om de gewenste vorm te kiezen. Ctrl-klik op de voorslagnoten knop om het vinkje te krijgen en kies dan de 8ste of de 16de noot knop. Klik vóór elke noot om een voorslagnoot te krijgen. Stel de toonhoogte en horizontale positie bij, indien nodig. Twee voorslagnoten op dezelfde normale noot zullen gebonden worden. Voeg voortekens toe aan voorslagnoten op de normale manier, door het in focus te brengen en + of – te drukken.
Legato boogjes

Elk eind van een legato boogje kan aan een noot vastzitten. De uiteinden blijven op dezelfde relatieve positie aan de noten zitten wanneer die worden verplaatst. Bij het plaatsen van een legato boogje klikt u eerst op de notenkop dat het linkereind zal zijn. Wanneer het legato boogje verschijnt zal de cursor aan de rechterkant ervan zijn. Sleep het rechtereind naar een plek dat dichtbij de notenkop van de laatste noot in de legato boog is. Verplaats het rechtereind van het legato boogje indien nodig. Het linkereind van het legato boogje wordt automatisch op de juiste plek boven de bijhorende noot geplaatst. Als een van de noten worden verplaatst, zal het legato boogje volgen.
U kunt de nootbinding voor beide uiteinden van het boogje veranderen. Sleep het uiteinde van het legato boogje naar de nieuwe noot. Om te zien welke noten de legato boog bezitten brengt u een legato boogje in focus en de bezittende noten worden rood.
Als u een legato boogje omdraait springt het naar de tegenovergestelde kant van de noten en de positie van de uiteinden wordt aangepast.

Een legato boogje kan worden gekopieerd. Als u een of meer identieke legato boogjes wilt maken door middel van kopiëren, breng dan eerst een uiteinde van het boogje in focus en druk “O” om de binding te veranderen in een slagbinding. Bewerk het legato boogje naar wens en kopieer het. Verplaats de kopie naar de plek waar u het nodig hebt, en sleep elk uiteinde naar de noot die de “bezitter” dient te zijn. Doe hetzelfde voor de originele legato boog en andere kopieen. 
Magnetische hulplijnen
Tekst en andere objecten, inclusief akkoordsymbolen en namen, springen in een hulplijn zodat alles perfect naast elkaar staat. Open het menu Bewerken en selecteer Magnetische hulplijnen. Plaats een hulplijn en alle objecten die er dichtbij staan zullen er naar toe springen.
Om een magnetische hulplijn te plaatsen opent u het menu Beeld en selecteert u Toon Linealen. Dubbelklik in de bovenste lineaal voor een verticale hulplijn, en in de linkerlineaal voor een horizontale hulplijn. Als u nog niet Toon popup Menu’s (Opties/ Scherm & Werkbalken) – de standaard in Versie 3-  hebt uitgeschakeld, is er een andere mogelijkheid door eerst de hulplijn te plaatsen en er dan op te klikken met de rechtermuisknop. De pop-up biedt u de keuze tussen “Wis Hulplijn” en “Magnetische hulplijn”. 
Actieve gereedschapsfocus
Vroeger was het zo, dat wanneer een bepaald gereedschap –zoals het Notengereedschap- werd geselecteerd dat de cursor alleen de objecten uit dat gereedschap in focus bracht. Versie 3 geeft de muis en cursor een belangrijkere rol. De Notencursor, bijvoorbeeld, zal automatisch maatstrepen en andere objecten in focus brengen voor beperkte bewerking.
In het menu Opties staat een nieuwe regel, “Active Tool Focus/ Actieve gereedschapsfocus”. Als u liever heeft dat de focus van de cursor zich beperkt tot alleen het actieve gereedschap, klikt u deze optie aan.

Automatisch opslaan

Activeer Automatisch opslaan in het menu Bewerken. Bepaal het aantal klikken in Opties/ Applicatie/ Backup en Opslaan. Wanneer Automatisch opslaan actief is verschijnt de boodschap “(Auto Save)” in de blauwe balk bovenaan het scherm.

Stichnoten/ Automatische rusten

Het is mogelijk dat een stichnoot  en een automatische rust samen in dezelfde maat staan. Hieronder volgen de voorwaarden:
· Automatische Rust moet aangezet zijn

· Er mag maar één stem actief zijn in de maat

· Alle noten in de maat moeten de grootte van een voorslagnoot hebben
· Alle noten met stokken moeten stokken hebben die in dezelfde richting wijzen.
Wanneer aan deze voorwaarden wordt voldaan verschijnt de rust.

Als een automatische rust de notatie in een maat verstoort, schakel dan “Hele rusten in lege maten” (Opties/ Huidig Bestand/ Opmaak/ Hele Rusten in Lege Maten) uit, voeg een normale, hele rust toe (of een halve rust) in een andere stem en zet dan weer “Hele rusten in Lege Maten” aan.
NB: Een automatische rust zal niet verschijnen in een maat met noten op een andere notenbalk.

Nieuwe Tekst functies

Rich Text/ Verrijkte tekst
U kunt een tekstblok typen dat is voorzien van een aangepast font, in een stijl (vet, schuin, etc.) en kleur naar keuze. Klik op de Tekstblok (drie rijen met ‘abc’) knop in het Tekstpalet, en klik nogmaals zodat het icoon van kleur verandert. Het Rich Text/ Verrijkte tekst dialoogvenster verschijnt. Typ de tekst en kies verrijkingen. NB: Rich text/ verrijkte tekst  gedraagt zich als afbeelding in de Personal Composer pagina. U kunt de grootte van de tekst aanpassen door een hoek van het blok te verslepen.
Tekst Macros- veranderd

Tekst macros printen nu in dezelfde pagina als ze verschijnen, en ook in alle daaropvolgende pagina’s. Wij vinden dit wat logischer dan in Versie 2, waar de macro niet afdrukt op de pagina waar het wordt getypt.
Tekst Macros voor gedeelte-uittrekken sjablonen

Sjablonen die gebruikt worden voor het uittrekken van gedeeltes uit de partituur hebben flink baat bij deze nieuwe tekst macro’s. Tekstonderdelen zoals titel, auteur, etc. worden automatisch uitgetrokken van de eerste pagina van de partituur en geplaatst op het nieuwe bestand. Een macro wordt op de eerste pagina van de sjabloon getypt op ongeveer de vereiste plek.
Om ervoor te zorgen dat de macro’s hun werk doen, moet de tekst die wordt uitgetrokken paginagebonden zijn, en het SnelFont moet bij die tekst horen.Dit houdt in dat een titel in het “Titel” SnelFont moet zijn getypt. De uitgetrokken tekst zal worden afgedrukt in hetzelfde font. De beschikbare macro’s zijn:
%title- bestand titel

%subtitle- bestand ondertitel

%composer- bestand componist
%copyright- bestand copyright
%part- naam uitgetrokken gedeelte

SnelFonts 

U kunt nu wel 64 SnelFonts gebruiken.

Snellere schermopbouw
Als uw besturingssysteem snellere schermopbouw ondersteunt, kunt u het nu doen met Personal Composer. Als deze functie aan staat (Opties, menu Scherm- & Werkbalkopties), krijgt de pagina een meer ‘egaal’ uiterlijk. Deze functie werkt het beste op snelle compuers. Als er iets misgaat in de opmaak tijdens of na het verslepen van tekst of een ander object, kunt u het ongedaan maken door op de Opnieuw opmaken knop te drukken, of door de snellere schermopbouw uit te zetten.
DirectX
DirectX (Opties/ Scherm- en Werkbalkopties) helpt het programma om beter om te gaan met grafische functies zoals snellere schermopbouw, maar DirectX werkt niet precies hetzelfde op alle systemen. De nieuwe menu optie is er zodat u het uit kunt zetten als het niet goed werkt bij u. DirectX biedt desondanks vele mooie functies voor zowel afbeeldingen als geluid. 
Andere nieuwe functies

Waardestrepen
Waardestrepen kunnen nu maatstrepen overschrijden. Om een waardestreep aan de rechterkant van een noot te plaatsen, brengt u de noot in focus waarbij de cursor naar rechts wijst. Voor de linkerkant is het vice versa.
Op 16de noten en kleiner kunt u de secundaire waardestrepen verbergen, waardoor alleen de eerste waardestreep zichtbaar blijft tussen een paar noten. Dit kan worden toegepast voor de waardestreep over een maatstreep. Ga naar Noten/ Verbergen, en klik op Secundaire waardestrepen verbergen. Breng een noot in focus, waarbij de vingercursor in de richting wijst van de waardestreep die veranderd moet worden. Als u drukt op de spatiebalk kunt u kiezen tussen alle waardestrepen, één waardestreep of geen waardestreep.
Rusten kunnen worden verbonden met noten, waardoor constructies zoals deze mogelijk worden. De waardestrepen worden op dezelfde manier als voor noten gemaakt: plaats de cursor zo dat het wijst naar de kant waar de waardestreep moet komen en druk op de spatiebalk.
Marges
Om een marge te verplaatsen opent u het Balk palet en selecteert u de Marges knop, die in de linkerbovenkant van het palet staat. Klik en sleep de marge indien nodig. 

Vingerzetting nummers

U kunt vingerzetting nummers toevoegen aan noten. Ga naar het Notenpalet en selecteer de Vingerzetting knop (twee notenkoppen met de nummers 1 en 2). Klik dan op de noot; het Tekstblok dialoogvenster gaat open. Voor één vingerzetting nummer typt u het nummer en klikt u OK. Voor meer dan een nummer drukt u op enter om een nieuwe regel te krijgen en drukt u nog een nummer, waarbij u doorgaat totdat alle nummers zijn getypt. Klik op OK. Deze functie gebruikt een SnelFont genaamd Fingering. Zoals met alle SnelFonts kunt u de eigenschappen ervan wijzigen.
Maten vergrendelen
Als noten van hun slagen zijn gehaald of de maatstrepen zijn verplaatst kunt u ze weer op hun oorspronkelijke plek terugkrijgen door op de Opnieuw opmaken knop te drukken. Wanneer u er veel werk in gestopt om de maten of noten precies zo te krijgen, kan dit formatteren voor veel frustratie zorgen. In deze versie kunt u bepaalde maten beschermen tegen reformattering. Open het menu Bewerken en selecteer Maten vergrendelen. U kunt een bepaald aantal maten vergrendelen of alle maten. Vergrendelde maten en hun inhoud verschijnen in een groene kleur.
Objectbinding
De  binding van een item kan worden vastgesteld door het in focus te brengen en het af te lezen in de statusbalk. Om van binding te wisselen brengt u het item in focus en drukt u de letter “O” op het toetsenbord. Sommige objecten kunnen horen bij maten, noten en pagina’s terwijl andere alleen aan noten of maten gebonden kunnen zijn. 
Terugspoelen voor het opnemen

In het menu MIDI, Opname-opties, Opname instellingen is er een nieuwe optie: Automatisch Terugspoelen. Wanneer deze optie aan staat zal het beeld naar het begin van het bestand teruggaan wanneer het opnemen is afgelopen.
Maatstrepen

Een maatstreep icoon is toegevoegd aan de werkbalk. Klik erop om een ander palet met twee maatstreep iconen te openen.
Wanneer u het icoon aan de linkerkant aanklikt wordt een werkbalk geopend met alle maatstreep stijlen. Selecteer een van deze maatstrepen en plaats het op een willekeurige plek in een maat om het in twee of meer delen te verdelen. De nummering van de maatstreep verandert niet. De grafische maatstrepen omvatten een of meer balken op dezelfde manier als de standaard maatstrepen.
Een nieuwe grafische maatstreep is verkrijgbaar in het Grafische elementen palet. Klik op het icoon en klik dan in een maat. De maatstreep strekt door alle balken. Dubbelklik op één van de uiteinden om het Eigenschappen Lijn dialoogvenster te openen en de stijl en breedte te wijzigen. 
Nieuwe maatstreep SnelToetsen zijn toegevoegd: Focus + ‘X’ verandert een maatstreep in “beide herhalen”, Focus + Punt verandert het in een enkele maatstreep met stippen. Het pop-up menu dat u opent door een maatstreep aan te klikken met de rechtermuisknop heeft nu ook een functie genaamd Set Barline Type/Stel Maatstreep type in. Als u hierop klikt wordt het submenu geopend waar alle maatstreeptypes en hun SnelToetsen op een rijtje staan. Als u op een ervan klikt verandert de maatstreep in dat type.
Balknamen
Normaal gesproken verschijnen balk- of partijnamen op elk systeem. Als u liever afgekorte balknamen heeft op elk systeem behalve de eerste, doe dan het volgende. Typ de balk- of partijnaam in, gevolgd door een backslash ( \ ), zonder spaties, gevolgd door de afgekorte naam. Als u geen balknamen wilt in de systemen na de eerste, typ dan niets in na de slash.
Voorslagnoten
Voorslagnoten zijn simpel. Plaats eerst alle gewone noten. Ga naar het Notenpalet en Ctrl-klik op de voorslagnotenknop, en selecteer de gewenste nootwaarde. Klik de voorslagnoot op de juiste plaats.

Verdere nuttige bewerkingsfuncties
Om een Eind maatstreep te plaatsen en ongebruikte maten te verwijderen: breng de maatstreep in focus en druk op End.

Om simpelweg een maatstreep in een Eind maatstreep te veranderen: breng het in focus en druk E.

Om een dynamisch teken te veranderen (vergroten of verkleinen): breng het in focus en druk de + of – toets op het toetsenbord. Bijvoorbeeld: druk + één keer om f in ff te veranderen, druk de + toets nog een keer voor fff.
Om rechthoeken, cirkels of afgeronde hoekers te plaatsen op maatnummers, ga naar Bestand, Pagina Instellingen, Maatnummering, of naar Opties, Huidig Bestand, Maatnummering. Alle maatnummers zullen hetzelfde zijn; u kunt niet verschillende vormen tegelijk hebben.
Kleur: Objecten in focus verschijnen in het blauw. Om dit uit te zetten gaat u naar Opties/ Hulpmiddelen bij bewerken/ Oplichten van element in focus. 

Wellicht wilt u de achtergrondkleur wijzigen. Gebruik in Windows de Weergave/Vormgeving instellingen, kies één van de 20 kleuren, inclusief zwart en grijstinten. Er zijn geen zachte pasteltinten beschikbaar.
Om de kleuren uit te proberen gaat u naar Configuratiescherm, Weergave en kiest u het Vormgeving tabblad. Open de lijst in het Item veld en kies Venster, de laatste in de lijst. Aan de rechterkant van dat veld is een kleurenveld. Klik op de pijl om het kleurenpalet te zien. Kies een kleur, en de voorbeeldvensters erboven zullen die kleur vertonen.
Achtergrondpatroon: Elk BMP bestand kan worden gebruikt als achtergrond achter de muziek. Als het bestand cximagcrt.dll aanwezig in de PC programma map, kunnen GIF en JPG bestanden ook worden gebruikt. De achtergrond heeft alleen invloed op het beeldscherm, het zal niet worden gekopieerd of afgedrukt. Open Opties/ Scherm- en werkbalkopties/ Schermweergave. Klik op Load Background Pattern/ Achtergrondpatroon laden en selecteer een van de voorbeeldbestanden van de Achtergrondpatronen lijst. U kunt patronen van het web toevoegen aan de lijst, of MS Paint gebruiken om een 100x100 pixel kleurenvierkant te maken.
Triolen tekens kunnen worden omgedraaid van de notenstok naar de notenkop, door het teken in focus te brengen en op “F” te drukken. Als u de notengroep omdraait, zal het triolenteken teruggaan naar de standaard positie aan de notenstok. 

Objectbinding: Een rode stippellijn verbindt een object in focus met de ‘bezitter’, en de bezitter (noot, maat, pagina) verschijnt in de statusbalk.
Een voorteken toevoegen aan de eerste noot in een maat verplaatst de noot zodat er ruimte is voor het voorteken.

Instrumenten laden in het programma gaat nu automatisch, wanneer het nodig is. Dit geldt voor geluidskaarten die laden via de hardware.

Plaats een Pedaal teken en dubbelklik erop met het Pijl gereedschap. Een dialoogvenster gaat open, met diverse opties voor het type pedaal. Als een type anders dan Sustain (rechter pedaal) wordt geselecteerd, zal de tekst afkorting van dat type het Ped teken vervangen. 

Het toewijzen van instrumenten is verbeterd. Breng de balk in focus en klik erop om het instrumenten dialoogvenster te openen. Klik op de pijl om een alfabetische lijst van instrumenten te openen. Klik op het gewenste instrument.

Een nieuwe functie, “Hulpmiddelen bij bewerken” is toegevoegd aan het menu Opties. Selecteer deze functie om een menu met nuttige opties voor het bewerken te openen.

Cursor-focus: De cursor zal standaard de meeste soorten objecten in focus brengen en dan kunt u ze (beperkt) bewerken, ongeacht het gereedschap waar u mee bezig bent. Als u liever een strengere cursor-focus hebt, zodat de objecten afhankelijk zijn van het type gereedschap, kunt u de functie uitzetten door Active Tool Focus/ Actieve gereedschapsfocus aan te klikken in het menu Opties, waardoor het vinkje verdwijnt.

Streepjeshaak
Een “wickette”, de zigzag of vierkante haak in het Grafische elementen palet, kan vast of gestreept zijn. De standaard is vast. Om het in een streepjeshaak te veranderen dubbelklikt u op de haak om het bijhorende dialoogvenster te openen, waarna u op Streepjeshaak klikt en het venster sluit.

Volume regelen voor kwartetten

Als u SATB muziek schrijft als aparte stemmen op één of twee balken en u gebruikt het als oefenmuziek, kunt u baat hebben bij deze functie. Hiermee kunt u de volumes van de vier partijen instellen naar wens.

1. Voeg de noten in bij elk van de 4 stemmen. Plaats daar een dynamisch teken bij, bijvoorbeeld mp met een aanslaggevoeligheid van 0. (Lees “Wijs een dynamisch teken toe aan een Stem of Timber”, pagina 139 in de 5de editie handleiding.)

2. Zorg ervoor dat geen van de stemmen geselecteerd is, breng een dynamisch teken in focus en druk op + of – om het te vergroten of te verkleinen, zodat het volume voor die stem verhoogd of verlaagd wordt.

Nieuwe toetsenbordbewerking sneltoetsen
Algemene verbeteringen ten opzichte van Versie 2 wat betreft het in focus brengen en slepen met gebruik van de toetsenbord toetsen:

1. U kunt nu de meeste objecten in focus brengen en verslepen met de Ctrl+Pijl toetsen.

2. U kunt nu de Alt+Pijl toetsen gebruiken in plaats van Ctrl+Pijl om objecten in focus te brengen en te verslepen.

3. In sommige gevallen (zoals legato-boogjes), waar de Ctrl toets een speciale functie heeft, kunt u het conflict vermijden door Alt+Pijl te gebruiken in plaats van Ctrl+Pijl. In andere gevallen (zoals Noten) waar de Alt toets een speciale functie heeft, kunt u het conflict vermijden door Ctrl+Pijl te gebruiken in plaats van Alt+Pijl. Het gelijktijdig indrukken van Alt en Ctrl met de Pijltoetsen heeft geen effect.

4. U kunt nu een gemarkeerd gebied creëren en bewerken met het toetsenbord. Gebruik Alt+Pijl op een gedeelte van het scherm dat niet in focus is, wanneer u de Pijltoets loslaat zal het gemarkeerde gedeelte blijven staan- en dan kunt u de Pijltoetsen gebruiken om de hoekpunten van het gemarkeerde gebied te verslepen en Alt+Pijl gebruiken om de vorm van het gebied aan te passen. Let erop dat u geen gemarkeerd gebied kunt maken met de Ctrl+Pijl toetsen, aangezien er dan een conflict zou ontstaan met de functie die objecten binnen een bestaand gemarkeerd gebied verplaatst.
5. Als u op Enter drukt op een object in focus is dat hetzelfde als er één keer op klikken.

6. Als u op Ctrl+Enter drukt op een object in focus is dat hetzelfde als dubbelklikken op het object.

7. Als u op Shift+F10 drukt komt er een pop-up menu (als de Pop-up Menu’s optie geselecteerd is) of een toetsenlijst voor de huidige context. (Dit is standaard voor Microsoft.)

8. Gebruik Shift+Ctrl+Tab om het vorige bestand te openen.

Het openen van Versie 1 en Versie 2 bestanden
Versie 3 kan Versie 1 en Versie 2 bestanden openen, en u kunt ze opslaan met sommige functies van Functie 3 er aan toegevoegd.

1. Ga na of Ruimte Liedteksten en Automatische Opmaak/ Liedteksten (Opties/ Huidig Bestand/ Opmaak) zijn aangevinkt.

2. Selecteer en sleep elke, gehele pagina en druk op de Home toets om alle noot- en liedtekstposities terug te zetten.
3. Klik op het Opnieuw opmaken icoon op elke pagina.

4. Check de liedteksten op foutjes in opmaak en inhoud.

5. Klik op de Display Auto Lyrics/Toon Automatische Liedteksten knop (aan het eind van de Beeld werkbalk) om afdrukvoorbeeld te bekijken.

Verander een PC bestand in een WAV of een MP3 bestand

Open het gewenste bestand, en open het menu MIDI en selecteer Opnemen als WAV/MP3 Bestand. Het gelijknamige dialoogvenster verschijnt. Als u de foutmelding “Wave recording not available on default device”/”Wave opname niet beschikbaar op standaard apparaat”, kan dat betekenen dat uw geluidskaart deze functie niet ondersteunt. 

Stel de gewenste kwaliteit van het wave bestand in. Onthoud dat een WAV bestand, opgenomen op 44 KHz bemonsteringsfrequentie, stereo, 16 bits, ongeveer 10 megabytes per minuut van muziek zal bevatten. Als u de mono instelling gebruikt halveert u de bestandsgrootte. U kunt bij wijze van experiment een lagere bemonsteringsfrequentie (22 of 11KHz) en de 8 bit instelling gebruiken. Een WAV bestand van het Sonata bestand, dat 1 pagina telt, opgenomen op 44/stereo/16 is ongeveer 11.5 MB, maar slechts zo’n 750KB wanneer het wordt opgenomen op 11/mono/8. Een MP3 bestand is veel kleiner dan een vergelijkbaar WAV bestand. Een MP3 opname van Sonata is ongeveer 1MB, gemiddeld genomen.
De maximale grootte van een WAV of MP3 bestand is 64 MB of de helft van de beschikbare schijfruimte. 

Selecteer een opnamebron. Zowel de Wave als de Stereo Mixer opties werken waarschijnlijk goed op uw systeem, maar de één kan een beter geluid produceren dan de andere. Gebruik de Stereo Mixer instelling als uw bestand Panning gebruikt. Als het erg belangrijk is om goede geluidskwaliteit te hebben, neem dan een bestand met beide instellingen apart op en beluister ze.
Klik op de rode Opname knop om te beginnen. Het bestand wordt afgespeeld en het opnemen begint. U zult de opname vorderingsbalk en de Opname Niveaus balken zien bewegen tijdens het opnemen. Het aantal opgenomen maten en de huidige bestandsgrootte worden ook vertoond.

U kunt op elk gewenst moment de opname stilzetten en het bestand opslaan. Als u dit niet doet, zal de opname doorgaan tot het eind van het PC bestand. Nadat de opname gestopt of voltooid is, kunt u het uittesten door op de Afspeel knop te drukken. Om het bestand op te slaan klikt u op WAV bestand opslaan als… en geef het een naam en locatie.
Probleemoplossen PC-naar-WAV

Als alles goed lijkt te gaan bij het opnemen, maar u niets hoort bij het afspelen, kijk dan naar de geluidsinstellingen. Dubbelklik op het Volume icoon in de werkbalk om het paneel met volume schuiven te openen. Selecteer Opties/ Eigenschappen en ga na of de Volume Regelaar en Wave hokjes wel aangekruisd zijn, en verhoog het volume op de Wave volume regelaar (Geluid Afspelen). Check ook het Selecteer hokje. De namen van de volume instellingen verschillen per versie van Windows. In sommige Windows versies kan de Wave regelaar “Wave Balance”, “Post-mix Balance”, of “Stereo-mix Balance heten.
.MP3 opnames vereisen het bestand LAME_ENC.DLL, ontwikkeld door het Lame Project, http://lame.sourceforge.net. 
Zelfbepaalde akkoordsymbolen

De akkoorden in Versie 3 hebben geen font; ze worden getekend door het programma, afhankelijk van het akkoord type. Dit ontwerp maakt het voor u mogelijk om uw eigen akkoorden te creëren, zo mooi of vreemd als u zelf wil. Deze functie bestaat alleen in PC-Pro. In plaats van een font is er een “Akkoord definitie Bestand”, een bestand met de extensie CHD. Het bestand PCSTRUM.CHD bevat de standaard akkoordenset dat PC altijd al heeft gehad, met enkele kleine wijzigingen. Elke nieuwe akkoord definitie wordt op dit bestand gebaseerd, inclusief de standaard akkoorden. Het nieuwe definitiebestand kan zoveel nieuwe akkoord types als u wilt bevatten, zodat u waarschijnlijk altijd uw eigen nieuwe definitiebestand zal gebruiken.
Een nieuw akkoord type en –symbool creëren

1. Open het menu Tekst en selecteer Maak/bewerk akkoorden. Het bijhorende dialoogvenster verschijnt, van waaruit u een nieuw akkoord type kunt maken, een bestaand diagram kunt bewerken of een compleet nieuw akkoord kunt maken voor een aantal snaren.


Dit dialoogvenster toont de standaard akkoordenset. Om te zien hoe het werkt kunt u alvast de cursor naar een akkoorddiagram verplaatsen en op de rechtermuisknop klikken om het akkoord te beluisteren. (Doe dit niet in een muziekbestand, omdat het akkoord zo wordt gewist. Er is een andere manier om ze af te spelen.)

2. Stel dat u een of meer akkoorden wilt creëren van een nieuw type genaamd “9#11”. Open het menu Bewerken en selecteer Nieuw Akkoord toevoegen. Het Naam akkoord-type dialoogvenster verschijnt. Voeg de naam in, zoals in het voorbeeld. Klik op OK en het Maak/bewerk akkoorden dialoogvenster verschijnt weer. Als u helemaal naar rechts scrollt zult u een nieuwe kolom zien met de nieuwe naam en lege diagrammen. Open Bestand en Opslaan als… onder een andere CHD naam, zodat PCSTRUM.CHD onveranderd blijft. 
3. Dubbelklik op het diagram dat u wilt bewerken (of klik op Bewerken, Bewerk Diagram) om het Edit Chords Diagram/ Bewerk Akkoord-diagram dialoogvenster te openen. Bij de lijsten aan de rechterkant zijn het Akkoord type en de Toonsoort + Voorteken voor het akkoord al geselecteerd, maar u kunt naar een ander akkoord gaan door de bijhorende instellingen in te voeren.
4. Klik op Bewerken en plaats de stippen. Als u er een op de verkeerde plek neerzet, kunt u het ongedaan maken door erop te klikken en vervolgens een nieuwe te plaatsen. Klik boven het diagram om een cirkel te plaatsen, en klik op een cirkel om het in een X te doen veranderen. Om een maat te plaatsen houdt u Ctrl ingedrukt en klikt u op de linkermuisknop waar u het linkereind wilt, en de rechtermuisknop waar het rechtereind van de maat dient te komen. De cursor moet boven de fret zijn die boven de stippen staat.  Als er een andere stip staat in de ruimte waar de maat is geplaatst, kan die worden gewist en weer elders worden geplaatst.
4a.
Klik op Afspelen op elk gewenst moment om het resultaat van uw werk te beluisteren.

5. Als u klaar bent met bewerken klikt u op Opslaan en Afsluiten. Het Bewerk Akkoord-diagram venster verschijnt opnieuw.
6. Open Bestand, klik Opslaan. Het Save Chord Definition/ Akkoord-definitie opslaan dialoogvenster verschijnt, met daarin de naam die u het in stap 2 gaf. 

7. Ga verder met het bewerken van andere akkoord diagrammen, als u dat wilt.

8. Om Akkoord-definities af te sluiten, klikt u op Afsluiten. Als u op X klikt wordt u gevraagd om op te slaan.

9. Het laatste dialoogvenster vraagt u of u de nieuwe akkoord-definitie wilt gebruiken in het huidige bestand en/of nieuwe bestanden.

10. Als u op een later tijdstip een nieuw akkoord type wil toevoegen aan het nieuwe bestand of meer diagrammen wil bewerken, open dan het menu Tekst en klik op Kies Akkoord Bestand. Ga na of NEWFILE.CHD (of uw zelfgekozen naam) het huidige bestand is door in de titelbalk van het Gebruik Akkoord-definitie dialoogvenster te kijken. Als dit niet het geval is, klik dan op Bestand, Open Bestand en selecteer het nieuwe CHD bestand. Ga verder zoals beschreven.
Bestand-eigenschappen

U kunt de eigenschappen van de diagrammen in het bestand veranderen. U kunt namen van snaren en fretnummers invoeren, of het aantal fretten in de diagrammen veranderen. Deze instellingen zijn van toepassing op alle diagrammen in het bestand. U kunt ook vingerzettingen plaatsen op de stippen, maar dit werkt alleen voor diagrammen die gemaakt of bewerkt zijn nadat deze instelling werd gewijzigd.

U kunt de start fret van een akkoord-diagram een willekeurig nummer geven. Ga naar Bewerken en verander het Start Fret nummer. Als u Fretnummers links hebt gekozen wordt deze nummering veranderd. Als u Fretnummers links niet hebt gekozen, zal een nummer aan de rechterkant van het diagram verschijnen met het start fret nummer.
U kun het aantal snaren veranderen naar 5 of 4, maar dit kan alleen in een nieuw CHD bestand, die u opstart door het menu Bestand te openen in het Akkoord Symbool Bewerken dialoogvenster en op Nieuw te klikken.

De nieuwe akkoorden gebruiken
1. Selecteer de Gitaar akkoorden knop in het Tekstpalet en klik op de muziek. Het Select Chord & Symbol/ Selecteer Akkoord & Symbool dialoogvenster verschijnt.

2. Als u een van de nieuwe akkoorden wilt gebruiken, selecteer dan het nieuwe .CHD bestand van de lijst in de rechterbovenhoek.

3. Selecteer de basiswaarden, voortekens en ‘overs’ zoals gebruikelijk, en selecteer het nieuwe akkoord type van de Ander lijst. 
4. Klik op OK om het akkoord te plaatsen.

5. De standaard akkoordenset staat in het nieuwe .CHD bestand, dus het is niet nodig om naar het PCSTRUM.CHD bestand terug te gaan voor andere akkoorden.

6. Er zijn twee manieren om akkoordsymbolen uit te lijnen:

a. Plaats een magnetische lijn, vink Magnetische hulplijnen aan in het menu Bewerken, en de akkoorden zullen naar de lijn springen als u ze invoert.

b. Breng een akkoordsymbool in focus, verplaats het naar de gewenste positie en druk op Home. Alle akkoorden zullen op dezelfde verticale lijn springen als het akkoord dat werd verplaatst.
Percussie instrumenten

Versie 3 van Personal Composer Pro komt over het geheel genomen overeen met Norman Weinberg’s boek PAS Guide to Standardized Drumset Notation. Deze functie komt naar voren als u de percussie(“normale”) sleutel gebruikt, met de rechthoek of de parallelle lijnen. Het geluid van de instrumenten wordt bepaald door zowel de toonhoogte en de vorm van de notenkop. Er zijn slechts enkele percussie-instrumenten uit de Standaard MIDI lijst die overeenkomen met de PAS standaard in Personal Composer. 

Voor PC-8 en PC-16 geldt het Algemene MIDI schema. Als de Algemene MIDI percussie-notatie nodig is in PC-Pro, kan het worden aangezet zonder een percussie sleutel te hoeven hebben. 

Percussie notatie afspelen wordt verbeterd door gebruik van de [image: image2.png]


 en [image: image3.png]


 symbolen van het Noten/Diverse tekens palet, waarbij respectievelijk de vorige maat en de vorige twee maten worden herhaald.

Voor Drumroffels gebruikt u de schuine stokstreepjes, die te vinden zijn in het Noten/Diverse tekens palet, voor zowel de notatie als het afspelen in MIDI. 
PAS font

Een extra font met allerlei slagwerksymbolen verbetert de notatie. Deze symbolen tellen alleen als afbeelding, ze worden niet afgespeeld in MIDI. Hieronder staat de lijst met symbolen en hun gebruik in de PAS presentatie. Als u een SnelFont instelt op basis van dit font, gebruik dan een hoogte van 3.3, zodat de drumstok één balkhoogte in lengte is. 
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Lijst van nieuwe functies in PC-Pro
Tot 128 balken per systeem, ongelimiteerd aantal maten per bestand.

Kan een .PC bestand omzetten in een .WAV bestand.

Importeert MIDI, RIFF-MIDI, NIFF, en Music-XML bestanden

Exporteert MIDI en NIFF bestanden.

Nieuw MIDI Router programma, voor complete controle over MIDI opnemen en afspelen.

Speelt gitaarakkoorden.

PAS percussie notatie standaard wordt ondersteund.

Nieuwe overbruggende maatstreep symbolen.

Een maatstreep kan worden verplaatst samen met noten, om maten opnieuw op te maken.

Rich Text box/ Verrijkt Tekstblok met een tekstblok met stijl, opmaak en kleuropties.

Automatische trillers, dubbelslagen en mordenten door simpelweg de tekens te gebruiken.

Automatische glissando’s door een rechte of zigzag lijn te plaatsen.

Automatische toonhoogte bender voor instrumenten met aangehouden toon zoals trompet, viool.

Zelf in te stellen akkoorden.

Automatische drumroffels.

Herhalingstekens (schuine strepen) herhalen één of meer noten, nootgroepen of maten.

Gebruik een MIDI boodschap symbool om het transponeren in te stellen of het afspelen ervan te wijzigen.

Verberg secundaire waardestrepen.

Waardestrepen kunnen maatstrepen overschrijden.

Voeg lege pagina’s toe aan een partituur.

Kan een aantal extra fonts van buiten het programma gebruiken.

DS, DC, Segno, Al Fine, Al Coda werken in MIDI.

Fermates zorgen voor een pauze bij het afspelen.

Stel tot wel 64 SnelFonten in

Tekst-alternatieven voor Pedaaltekens

Optie voor rechthoeken of cirkels om maatnummers (rechthoek, afgeronde hoeker, cirkel).

Dynamische tekens kunnen worden vergroot/verkleind (zoals van f naar ff en andersom) door het in focus te brengen en +/- te drukken.

Gebruik afgekorte of geen balknamen in alle systemen na de eerste.

Een aantal maten kan worden beveiligd tegen veranderingen door de Opnieuw opmaken knop.

Zelf in te stellen standaardwaardes voor dynamische tekens.

Nieuwe versimpelde voorslagnootfuncties.

Nooteigen vingerzettingen, in verticale opstelling.

Ctrl-C (of Bewerken/ Kopiëren) kopieert geselecteerde gebieden naar het grafische klembord en naar het P.C. klembord.

Objecten zullen naar magnetische lijnen springen (optioneel).

Automatische rusten zullen verschijnen in een maat met alleen stichnoten.

Automatische voorslagnoten.

Automatische ruimtes bij streepjes in liedteksten.

Automatische melisma’s in liedteksten.

Automatisch laden van instrumenten in het programma.

Automatische aanpassing van ruimte voor de eerste noot bij het plaatsen van voortekens.

Zigzag-, gestreepte- en gestipte rechte lijnen, met optionele pijlpunt.

Object in focus wordt in kleur vertoond (optioneel).

Acht regels liedteksten voor fanatieke songwriters.

Wanneer een object in focus is, verbindt een rode streepjeslijn het met de bezittende noot, slag of maat.

Breng een object in focus en druk op ‘O’ om tussen slag-, noot- en maatbinding te wisselen.

Bij het plaatsen van een legato-boogje of een (de)crescendo teken springt de cursor naar het rechtereind om het bewerken sneller te maken.

Elk legato-boogje uiteinde kan nooteigen zijn, en verplaatst mee met de noot.

Index van nieuwe, veranderde of verwijderde functies en waar ze te vinden zijn

	Achtergrond patroon- Opties/ Scherm- en Werkbalkopties- Schermweergave en klik Laad Achtergrond Patroon

	Afspeel instellingen- in menu Opties/ Huidig Bestand en ook in het menu MIDI.

	Akkoord-instellingen- menu Tekst

	Automatisch opslaan- Activeer in het menu Bewerken. Stel in bij Opties/ Toepassingen

	Automatische liedteksten- Tekst werkbalk, icoon aan rechtereind

	Automatische rusten- Opties/ Huidig Bestand/ Opmaak/ Hele rusten in lege maten

	Back-ups- in Opties/ Toepassingen
	

	Balkgrootte- in menu Opties/ Huidig Bestand/ Opmaak
	

	Balklijnen (nummer)- in het Balk Instellingen dialoogvenster (breng balk in focus en dubbelklik)
	

	Balknamen, kort na 1e systeem- typ een “ \ “ na de balknaam, gevolgd door een afgekorte naam
	

	DirectX, gebruik- in menu Opties/ Scherm- en Werkbalkopties. Verbetert grafische afbeeldingen

	Drumroffel- gebruik een schuin stokstreepje uit het Noten/ Diverse tekens palet
	

	Dubbelslagen, Mordenten- in het Noten/ Diverse tekens palet
	

	Dynamiek instellingen- Opties/ Huidig(of Nieuw) Bestand/ Afspelen/ Instelling dynamische tekens

	Eind maatstreep- Focus + E

	Eind maatstreep en verwijder lege maten- vroeger Focus+Ctrl+End; nu alleen Focus+End

	Fonts- in menu Opties/ Huidig Bestand
	

	Gebruikstips, Toon- in menu Opties/ Scherm- en Werkbalkopties
	

	Gemarkeerd gebied- het gemarkeerde gebied gaat nu niet weg nadat het wordt gekopieerd

	Huidig Bestand- menu Opties

	Importeren- Bij het importeren wordt nu Engraver uitlijning gebruikt in plaats van de standaard uitlijning

	Instrument- Breng een balk in focus en druk “P”. Klik op de pijl voor een alfabetische lijst van instrumenten.

	Keuzelijst- in menu Opties/ Toepassingen
	

	Kleuren, systeem- Opties/ Scherm- en Wekbalkopties/ Schermweergave

	Kopieer naar einde- menu Bewerken/ Speciaal Kopiëren 

	Kopieer naar klembord- niet meer gebruikt. Selecteer, kopieer en plak naar een ander programma dat grafische elementen goed aankan. Voor het plakken naar Word of Wordpad gebruikt u Speciaal Plakken, Enhanced Metabestand

	Kopieer noten- menu Bewerken/ Speciaal Kopiëren (ook in de Bewerken werkbalk)

	Lege pagina- menu Bewerken/ Pagina/ Pagina invoeren

	Lijnen (grafisch)- er zijn nu rechte lijnen, zigzag lijnen, gestreepte lijnen etc in het Grafische elementen palet.

	Lijnen (MIDI)- Lijnen voor glissando’s en arpeggio’s staan in het Noten/ Diverse tekens palet.

	Maateenheid (Engels/metrisch)- Opties/ Toepassingen

	Maatinstelling Elementen- in menu Opties/ Huidig Bestand

	Maatnummers, vormen om- Huidig Bestand/ Maatnummering (kies uit cirkel/rechthoek/afgeronde hoeker)

	Magnetische hulplijnen- menu Bewerken

	Marges- in het Balk palet. (U moet nu het Marges gereedschap gebruiken om marges te verplaatsen)
	

	MIDI Router- gloednieuwe functie voor ultieme controle over invoer en uitvoer

	Mordenten, Dubbelslagen- gebruik de tekens uit het Noten/ Diverse tekens palet

	Object plaatsen (voor/achter)- menu Bewerken 

	Oplichten element in focus- Opties/ Hulpmiddelen bij bewerken

	Opmaak- in menu Opties/ Huidig Bestand
	

	Ossia balk- Dubbelklik op de balkhendel met het Aanwijzer gereedschap om het Notenbalk Instellingen venster te openen

	Pagina instellingen- in menu Bestand en in menu Opties/ Huidig Bestand

	Pagina wissen/invoegen/leeg- in menu Bewerken/ Pagina

	Paginanummer- in Pagina Opmaak dialoogvenster

	Plakken naar MS Word- ga naar Word, open het menu Bewerken en kies Speciaal Plakken, Enhanced Metabestand

	Platte knoppen- menu Opties/ Scherm- en Werkbalkopties (platte knoppen worden niet ‘ingedrukt’ bij het aanklikken)

	Pop-up menu's bij rechtermuisklik- in menu Opties/ Scherm- en Werkbalkopties

	Ruimte Liedteksten- Opties/ Huidig Bestand/ Opmaak

	SnelFonts- in menu Opties/ Scherm- en Werkbalkopties

	Snellere schermopbouw- in menu Opties/ Scherm- en Werkbalkopties

	Statusbalk, Toon- in menu Opties/ Scherm- en Werkbalkopties

	Stel instrument in- Dynamische tekens palet/ MIDI gebeurtenis/ Stel instrument in

	Systeemkleuren, Gebruik- in menu Opties/ Scherm- en Werkbalkopties

	Toepassing- submenu in menu Opties. 

	Toonsoort veranderen, links/rechts van maatstreep- Opties/ Huidig Bestand/ Opmaak

	Uitgetrokken partijen- Opties/ Huidig Bestand/ Partijen Uittrekken of Bestand/ Pagina instellingen/ Partijen Uittrekken

	Verberg secundaire waardestrepen- Noten/ Verbergen/ Secundaire waardestreep verbergen

	Vergrendelen/ontgrendelen- in menu Bewerken (om maten te beschermen tegen de opnieuw opmaken knop)

	Verrijkt Tekstblok- klik twee keer op de Tekstblok knop en dan op de muziek om het dialoogvenster te openen.

	Vingerzettingen- Notenpalet, Vingerzettingen knop. Gebruik het Tekstblok om nummers in te voeren.

	Werkbalken- in menu Opties/ Scherm- en Werkbalkopties

	Wissen- Pop-up menu met rechtermuisknop. Direct wissen: open Opties/ Scherm- en Werkbalkopties, en zet Toon Pop-up Menu’s uit.
	


De Personal Composer MIDI Router

Wat is een MIDI Router?

De MIDI Router, die alleen beschikbaar via PC-Pro is, vult het afspelen in MIDI aan, evenals de opnamefuncties van Personal Composer. De MIDI Router heeft dezelfde kanaal-, instrument-, en toonsoortfuncties als in Windows 3.1 MIDI MAPPER. Daarnaast heeft MIDI Router de mogelijkheid om geselecteerde MIDI boodschappen naar of van één of meer interne of externe MIDI apparaten te versturen. 

Wie heeft baat bij de MIDI Router?

Gebruikers die geen standaard geluidskaarten hebben of veel gebruik maken van externe synthesizers zullen MIDI Router een geweldige functie vinden om het afspelen in MIDI op deze apparaten te regelen. 

Wat kan de MIDI Router doen?

Enkele relevante functies van MIDI Router zijn:

1. Snel transponeren van MIDI muziek, zonder het bronbestand hoeven te transponeren.

2. Instrumenten specifiek toewijzen aan een bepaalde geluidskaart of synthesizer, afhankelijk van kanaal, database, instrument of toonsoort.

3. Stuur alle MIDI informatie of een gedeelte ervan naar verschillende MIDI apparaten tegelijk.

4. Voer de gebruikelijke MIDI ordeningsfuncties uit:

a. Gebruik een Kanaal Folder om kanaaltoewijzingen te wijzigen

b. Gebruik een Instrument Folder om instrumententoewijzingen te wijzigen

c. Gebruik een Toonsoort Folder om toonsoorttoewijzingen en volume te wijzigen

Een volledige omschrijving van het gebruik van de Router gaat te ver voor deze upgrade handleiding. Raadpleeg de programma-handleiding voor verdere informatie.
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