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Andern Anschlagstérke (Volumen, Lautstérke) bei Verwendung der
Anwendung Stimme (Timbre)

Erstellen Tabulatur-Notenzeilen (TAB) in Personal Composer V3
Hinweis fur Info im Internet
Demo TAB Notenzeile
Gitarrengriffbrett
Erstellen einer TAB-Notenzeile nach obiger Grafik Demo TAB-Notenzeile
Erstellen Sie nun die Bundzahlen des Gitarrengriffbretts

Hinweis Fehler bei Eingabe der Bundzahlen

Coda, Fine usw.:

91.
92.
93.

94.

95.
96.

97.

Einflgen geschweifte Systemklammer
Nachtragliches Andern des Seitenlayouts
Taktstriche und Wiederholungen
Taktstrichdialog
Setzen und andern Taktstriche mit Kurztasten
Abstand nach dem ersten Taktstrich
Wiederholungen
Platzieren Voltenklammer (Ausgangsklammer Repeat Ending usw.)
Anwendung der Voltenklammer und editieren mit 2 Ausgangen
Zahl der zweiten Klammer
Platzieren Voltenklammer (Ausgang, Repeat Ending) und editieren
Andern Voltenklammerzahl 1 in 2
Anwendung mit 3 Voltenklammern in Verbindung mit Dal Capo al Fine
(nur mit PC-Pro ausfihrbar)
Test Wiederholung, Voltenklammern und D.C. al Fine
Spielablauf
Erstellung des Ablaufs D.C. al Fine
Hinweis Bei Verwendung von Fine in der Voltenklammer 2
Weiterer Hinweis bei Verwendung von Fine in der Voltenklammer 2
Setzen Oktav-Option
MIDI-Events
Einflgen Musik-Instrument Violine in Takt 5 und zusatzlichem Instru-
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Einflgen Option Segno in Takt 2

Einfagen Option D.S. al Coda
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Einfligen Option Coda (go to Coda) in Takt 6
Einfligen Endwiederholung in Takt 12
Eintippen Fine in Takt 12 (Ende der Melodie)

Hinweis durch Fehlermeldung bei falschem Setzen de D.C.-Anweisungen.

XXI. Kapitel Epilog:
98. Epilog
XXIll. Kapitel Anhang:
99. Anhang, Kurztasten (Makros)
100. Makrotasten Tastatur (nicht Zahlenblock) fiir die Werkzeugfenster
101. Copyright
102. Verfasser
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IV. Kapitel Prolog:
6. BegruBung:

Werte Musikfreunde, Personal Composer bedankt sich fur Ihr Interesse an unse-
rem modernen und professionellen Notationsprogramm Personal Composer V3
und wenn Sie bereits Besitzer sind, fur Ilhren Kauf.
Personal Composer fir Windows wurde von Personal Composer so entwickelt,
dass es so einfach wie madglich zu bedienen und zu erlernen, wie es fur ein so
umfangreiches und professionelles Programm maoglich ist.

Um Sie moglichst schnell Gber die wichtigsten Optionen zu informieren, hat
unser ehrenamtlicher Mitarbeiter, siehe Ende des Handbuchs, fir unsere deut-
schen Freunde zusatzlich das Handbuch Einfuhrung (PDF-Datei) erstellt. In die-
sem Handbuch wurde bewul3t im Allgemeinen auf detaillierte Anwendung der
Optionen verzichtet. Die finden Sie in den 3 weiteren Handblchern in dem Kapi-
tel Handbulcher in unserer WEB-Seite www.pcompose.de.

Sollten Sie sich fur die gesamte Leistung der Notation interessieren, besuchen Sie
das Handbuch ,User Guide“ im Programmordner C:\Programm Personal Composer 3
oder ahnlich.

V. Kapitel "Zur Beachtung!":

7. Personal Composer Benutzerhandbuch, sechste Auflage (Juli 2007):
Copyright © 2007, Personal Composer, Inc. urheberrechtlich alle Rechte vorbe-
halten.

Kein Teil dieses Dokuments kann kopiert, reproduziert, Ubersetzt werden, oder
reduzierte auf jede elektronische oder maschinenlesbare Form ohne schriftliche
Erlaubnis von Personal Composer, Inc.

8. Urheberrechtlich geschiitztes Warenzeichen:
Personal Composer und das Personal Composer Emblem sind eingetragene
Warenzeichen von Personal Composer, Inc. andere Produktnamen sind die Ei-
genschaften ihrer Jeweiligen Eigentimer.

9. Anerkennung:
Wir anerkennen und danken Doug Heyer fur sein Softwarekonstruktions-Genie.
Wir danken folgenden Personen fur ihr unermuadliches Testen und fur ihre Fuh-
rung und Vorschlage:
Claude Wiatrowski
Arne Christiansen
Roy Penny
Anton van Woerkom
Eduard Gaertner
Tom Parks
Gert DeGroot
David Rosen
Roland Stearns
Sally Deford
Greg Lynchen
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10. Danksagung:

1.

Wir danken folgenden Personen fiir die Schnittstelleniibersetzungen:
Anton van Woerkom - Niederlande

Félix Gonzalez - Spanien

Ricardo Villarreal - Spanien

Marc Berrebi Frankreich

Eduard Gaertner - Deutschland

Danke fur lhre wertvolle Ruckmeldung Personal Composer Benutzer.

Widmung:

Die Originalnotation Personal Composer fur Windows-Software wurde von Den-
nis James geschrieben, der leider nach der EinflUhrung seines Programms 1994
verstarb.

Wir widmen ihm die weiter Entwicklung von Personal Composer

VI. Kapitel Eigenschaften Personal Composer V3 PC-8/16 und PC-Pro:

12. Eigenschaften Personal Composer V3:

arob

o

10.
1.
12
13.
14.
15.
16.

Die unten aufgefuhrten Eigenschaften enthalten die Neuerungen von Personal Compo-
ser V3. Fir die Anwendung der Basissaufgaben haben wir viele kleine Anderungen
durchgefihrt, mit Merkmalen und Fahigkeiten, wie im nachfolgendem Text ersichtlich.
Die wesentlichen Anderungen erfolgten besonders bei der Version PC-Pro. Diese Ande-
rungen flhren zu grol3en Zeiteinsparungen und kirzerer Schreibweise bei der Erstel-
lung eines Layouts der Notation.

PC-8 (Basisversion) mit maximal 8 Notenzeilen,
PC-16 (mittlere Version) mit maximal 16 Notenzeilen und
PC-Pro (Profiversion) mit maximal 128 Notenzeilen.

PC-8, PC-16 und PC-Pro:

Wabhlfrei Rechtecke oder Kreise um Takthummern herum verwenden (Quadrate,
gerundetes Rechteck, Kreis).

Vorschlagnoten setzen und bearbeiten.

Tonfolge auf eine Silbe automatisch ausrichten.

Automatisch ausrichten Bindestriche im Liedtext.

Automatisch den Notenabstand eines Vorzeichens nach Einfiigen vor die erste
Note im Takt erstellen.

Umfangreiches Benutzerhandbuch auf Programm CD-ROM.

Kopieren und einfiigen eines ausgewahlten Bereichs nach WP, DTP oder graphi-
sche Darstellungsanwendungen.

Taktstrichiibergreifende Notenbalken werden unterstutzt.

Léschen, ausschneiden, kopieren und einfliigen wahlweise zwischen den Dateien.
Jedes Ende eines Bindebogens wird beim Verschieben einer Note mitbewegt.
Veranderung des aktiven Fensters von 33% bis 2250% GroRe.

Objekt im Fokus wird in Farbe (wahlweise) angezeigt.

Keine Verianderung gesperrter Takte, bei Anderungen und Formatierung der Seite.
Springe direkt zu jeder gewiinschten Seite oder Takt in der Partitur.

Einfligen Fingersatznummern untereinander fiir jede Note.

Offnen Dateien auf dem Desktop: Bei PC-Pro: unbegrenzt; PC-16 = 4, PC-8 = 2.
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Zum Ausrichten der Objekte werden sie von der Hilfslinie angezogen (wahlweise).
-Erstellen punktierte, gerade und wellige Linien.
Abspielen TAB-Schliissel.

TAB-Schliissel wird automatisch auf Notenzeilenhohe platziert.

Schalten mit der Einbindung eines Objekts zwischen Takte, Note und Seite.

Bis zu acht Liedtext-Zeilen.

Manuelles Scrollen mit der Maus.

Verwendung des Bildschirmlineals und Hilfslinie zur Platzierung von Elementen
wie Text, Fingersatz, Akkordsymbole usw.

Benutzerdefinierte Standardwerte fur das Abspielen von Dynamikzeichen.

Jedes Fenster zur Betrachtung auf gewiinschte Art verandern (Ansicht, VergroRe-
rung, usw.)

Erstellen punktierte, gerade, gestrichelte und wellige Linien.

Wenn ein Objekt fokussiert wird, verbindet sich eine gestrichelte farbige Linie mit
dem zugehorigen Objekt (Note, Takt, usw.).

Bei der Platzierung einer Crescendo-, Diminuendo-Gabel oder eines Bindebogens
springt der Cursor selbstindig an das Ende, an dem eine Anderung am schnells-
ten durchgefiihrt wird.

PC-16 und PC-Pro:

Notenbalken kénnen den Taktstrich kreuzen.

Kann wahlfrei bestimmte Musikschrifttypen verwenden.

Bis zu 64 QuickFonts selbst definieren.

Dynamikzeichen kénnen fir einen bestimmten Bereich wachsend oder verrin-
gernd wirken.

Fermate werden bei der Musikwiedergabe als Pausen wiedergegeben.
Verdecken sekundaren Notenbalken ( bei Sechszehntelnote).

Einfiigen leere Seiten an jeder Stelle der Partitur.

Wabhlfrei Rechtecke oder Kreise um Takthummern herum verwenden (Quadrate,
gerundetes Rechteck, Kreis).

Verdecken sekundare Notenbalken ( einen Sechszehntelnotenbalken).
Textaquivalente fiir Pedalzeichen.

Textmakros fiir Teil-Extraktion von Vorlagen.

Gekiirzte Notenzeilennamen nach dem ersten System nach Wahl verdecken.

PC-Pro:

Verschieben Taktstriche um Noten und Takte neu zu ordnen.

Automatische Erstellung Arpeggios liber eine oder zwei Notenzeilen, sichtbar
durch eine gerade wellige Linie mit Pfeil am Ende zur Erkennung der Abspielrich-
tung.

Automatische Trommelwirbel-Effekte.

Automatische Erstellung Glissandos, dargestellt durch gerade oder wellige Li-
nien.

Automatische Erstellung des Pitch Band-Effekts kontinuierlich fiir Instrumente
wie Trompete, Geige.

Automatische Erstellung Triller, Vorschlage und Doppelschlage, mit Symbole.
Einfiligen leere Seiten in das Notenblatt fiir Text oder anderen Verwendungen.
Anweisungen D.S., D.C., Segno, al Coda und al Fine steuern beim Abspielen au-
tomatisch den Musikablauf.
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50. Exportiert MIDI und NIFF Dateien.

51. Einfiigen Hilfstaktlinien zwischen Notenlinien.

52. Am Bildschirm Zeitmessung bei der Musikwiedergabe.

53. Ermoglicht benutzerdefinierter Akkorde zu schreiben.

54. Abspielen Gitarrenakkorde.

55. Wiederholungszeichen (Schrégstrich) fiir Wiederholungen von Notengruppen und
Takte.

56. Schrifttypen, Formatierung und Farboptionen fiir den Text-Block frei wahlbar.

57. Notenhalse mit Querstrichen werden beim Abspielen wiederholt.

58. Programm unterstiitzt sowohl die P.A.S. Standard Schlagzeugnotation als auch
den MIDI-Standard.

59. Manuell MIDI-Event Symbol setzen, um Musikwiedergabe zu installieren oder zu
verandern.

60. Anwenderdefinierte Gitarrenakkorde.

Kapitel Hardware und Software-Anforderung und Installation:

13. Anforderungen an das Betriebssystem:
1. Programme der Personal Composer Version 3.0 und hoher sind 32-bit Pro-

gramme:

Einen IBM oder kompatiblen Computer mit einem Prozessor 80586 oder

héher und einem CD-ROM/DVD-ROM Laufwerk.

Windows 98, 98SE, 98ME, 2000, XP, Vista und Windows 7.

17 Megabyte freien Speicherplatz.

Mindestens 128 Megabyte Systemspeicher, besser 256.

Internet Explorer Version 5.5 oder hoher.

Monitor und Grafikkarte VGA oder Super VGA.

Maus, Trackball, oder ahnliche Features.

Drucker passend fur Windowsanwendung.

0. Midi-Interface oder eine MPC kompatible Sound-Karte zum Abspielen lhrer

Kompositionen auf dem Computer.

11. MIDI-Keyboard oder MIDI-Interface zur Aufnahme und Wiedergabe von
Personal

12. Composer Dokumente.

N

SO NOO kAW

14. Installieren PCdemo_V3.exe zum Schnuppern:

Fir solche Interessenten die sich Uber die neuen Eigenschaften der Notations-

Programme informieren wollen, empfehlen wir die Demo-Version auf ihren

Rechner zu laden. Die Demo enthalt alle Funktionen der Version PC-Pro, jedoch

ohne Speicherfunktion.

1. Offnen Sie das Internet und die Webseite www.pcomposer.de.

2. Klicken Sie in der Webseite im Inhaltsverzeichnis ,Personal Composer DE*
auf den Schalter Downloads, in der Seite ,Downloads und Updates” im
Abschnitt ,Demo-Version von Personal Composer V3.0 auf die Datei
v3demo_de.exe.

3. Klicken Sie im Menu ,Dateidownload — Sicherheitswarnung® auf den Schal-
ter Ausfiihren.

4. Klicken Sie im MenU ,AOL Software Sicherheitswarnung, oder ahnlichem
Menu“ auf den Schalter Ausfihren.

5. Klicken Sie im Menu ,Winzip-Extrator v3demode® auf den Schalter Setup.
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6. Klicken Sie im Menu ,Personal Composer 3 Setup® auf den Schalter Wei-
ter.

7. Klicken Sie im Menu ,Personal Composer License Agreement® auf den
Schalter Yes.

8. Klicken Sie im Menu ,Programm Installation folder auf den Schalter Wei-
ter.

9. Kilicken Sie im Menu ,Personal Composer 3 Setup® auf den Schalter Ja.

10. Klicken Sie wieder im MenU ,Personal Composer 3 Setup” auf den Schalter
Fertigstellen.

11. Klicken Sie im Menu ,Installing Personal Composer DEMO* auf den Schal-
ter Ja.

12. Klicken Sie im Menu ,Personal Composer 3 Setup“ auf den Schalter OK.

13. Schlielen Sie die Webseite und das Internet.

14. Klicken Sie im Windowsdesktop auf das Ikon Personal Composer Demo
um die Demo zu 6ffnen.

Installation Personal Composer V3 PC-8, PC-16 oder PC-Pro:

Starten Sie Windows, legen eine der Programm-CD’S von Personal Composer
V3 PC-8, PC-16 oder PC-Pro in Ihr CD-ROM-Laufwerk ein und folgen den An-
weisungen der Installationsroutine.

Hinweis: Sollte die automatische Installation fehlschlagen, klicken Sie in Win-
dows auf Arbeitsplatz und auf das CD-Programm-Symbol und folgen
den Anweisungen der Installationsroutine.

Hinweis: Das Programm wird in C: \Programme\Personal Composer 3 abge-
legt.

Deinstallation Programme:
Die Deinstallation der Programme erfolgt mit der Windowsroutine in Sys-
temsteuerung > Software.

Lesen Versionshinweis:
In der Info erfahren Sie die letzten Programmeintragungen nach der Programm-
Veroffentlichung.

Offnen in C:\Programme\Personal Composer 3\readme.doc und lesen die Infor-
mation zum Programm.

Hilfeforum:

Bitte fullen Sie die in Inrem Programmpaket inliegende Registrierkarte aus und
senden die Karten ausgeflllt an uns umgehend zurick.

Die Registrierkarte identifiziert Sie als Besitzer des Programms und berechtigt
Sie unser Hilfeforum kostenlos in Anspruch zu nehmen.

(Anleitungen) je nach Programme PC-8, PC-16 und PC-Pro zur schnellen Einar-
beitung, als PDF-Datei erstellt.

Um eine gewlnschte Seite im Handbuch (Adobe-Datei) schnell aufsuchen zu kon-
nen, verwenden Sie im Adobe Reader 9 die Kurztasten Umsch+Strg+N oder bei alte-
ren Programmen (Acrobat Reader 5) die Strg+N.
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Voraussetzung fir die Ausfiuhrung des Programms:
Voraussetzung fur die Ausflihrung des Programms sind Grundkenntnisse des
Windows-Standards.

Konventionen:

Arbeitsfortschritt = > oder nachster Befehl bzw. Anweisung oder Werkzeug.
Aktivieren, bzw. Deaktivieren = einen Schalter ein- oder ausschalten.
Klicken oder anklicken ist immer dricken der linken Maustaste. Kommt die
rechte Maustaste zur Anwendung, wird extra darauf hingewiesen. Driicken ist
dricken einer Taste (Entertaste) auf der Tastatur.

Hilfeforum:

Wenn Sie Hilfe benodtigen, versuchen Sie erst im Programmordner Personal

Composer 3 das Handbuch ,User Guide® im ,Anhang A und B sowie in der nie-

derlandischen oder deutschen Webseite sich zu informieren. Wenn Sie hier kei-

ne Antwort finden und vorgenannte Bedingungen erflllen, dann wenden Sie sich

an die nachfolgenden Adressen.

Alle Anfragen an den Support mussen folgende Informationen enthalten:
Programmversion und Lizenzschlussel.

Betriebssystem.

Fehlerbeschreibung, ggf. mit der betreffenden Fehlermeldung.

Amerika: Hilfsforum unter help@pcomposer.com

fur alle Gbrigen Fragen info@pcomposer.com

Niederlande: Hilfeforum unter helpdesk@pcomposer.nl

fur alle Ubrigen Fragen info@pcomposer.nl

Hinweis: Der Distriputer fur Deutschland ist Herr Anton van Woerkom,

Niederlande, beherrscht perfekt die deutsche Sprache.

Deutschland: Hilfeforum unter Herrn Eduard Gaertner

edkgarten@aol.com Francais
Niederlande
22. Language (deutsche Sprache aktivieren): Espafiol
In der Meniizeile in Language kann durch Klicken auf den v’ Deutsch
Schalter Deutsch die deutsche Sprache aktiviert werden. Englisch
23. MIDI-Treiber uberpriifen:
Um eine Musikwiedergabe zu erméglichen, .
muf} in der Menu-Leiste in MIDI > MIDI MIDI Port Assignment
Wiedergabe Einstellung > MIDI Out Ports > MIDI Out Ports
Port A, das Vorhandensein des Soundtreibers Device
Microsoft GS Wavetable SW oder ahnlicher G ot
Treiber, Uberpruft werden. Sollten Sie die Tu- A e sl

torials mit einem Keyboard abspielen wollen,
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ist der Treiber MPU-401 zu installieren.

viil. Kapitel Einfihrung:
24. Einfihrung in Personal Composer V3:

Werte Musikfreunde, Personal Composer bedankt sich fur Ihr Interesse an ihre
modernen und professionellen Notationsprogramme Personal Composer V3 PC-
8, PC-16 oder PC-Pro, und wenn Sie bereits Besitzer sind, fur lhren Kauf. Um
Sie mdglichst schnell zu informieren oder in die Programme einzuarbeiten, hat
unser ehrenamtlicher Mitarbeiter, siehe Ende des Handbuchs, fur unsere deut-
schen Freunde das Handbuch Einfihrung in Personal Composer V3 als Nach-
schlagewerk und 3 Tutorials (Anleitungen) je nach Programme PC-8, PC-16 und
PC-Pro zur schnellen Einarbeitung, als PDF-Datei erstellt.

Um eine gewlinschte Seite im Handbuch (Adobe-Datei) schnell aufsuchen zu kon-
nen, verwenden Sie im Adobe Reader 9 die Kurztasten Umsch+Strg+N oder bei alte-
ren Programmen (Acrobat Reader 5) die Strg+N.

25. Personal Composer V3 im Uberblick:
Personal Composer V3 fur Windows wurde so entwickelt, dass es so einfach wie moglich zu
erlernen und zu bedienen, wie es bei einem solchen professionellen Programm maglich ist.
Die nachfolgend gezeigte Abbildung stellt den aktiven Bildschirm nach dem Programm-
start dar. Die wichtigsten Funktionen sind beschriftet.
Im Allgemeinen befindet sich nie mehr als eine Palette auf dem Bildschirm, oftmals gar
keine, so dass Sie zum Arbeiten einen Ubersichtlichen Aufbau haben. Weiter hinten in
diesem Kapitel wird an dem Beispiel des Notenwerkzeuges die Arbeitsweise dieser
Werkzeugboxen erlautert.

Kursorposition (Zeile, Takt) \

Titelleiste ' B2 Perzonal Compeser, - [G:)...\Parsonal Composer Zlsanata, pe]

A Ol Gaahefen  Ancith: Oodisosn Ted Motea MDD Fessber Filfo  Soeathe [ 1.3 -G =
D & M e T I I W A7 2 @ B O Bl
Meniileiste —»| | 0 2 & & ; A ||kl Ll B T
H E LH & g m ] &
Symbolleisten g | || wi &F & o X b b | T e oo nion s o | DA
Sonata
Patherique
L., v Emechioven
.I-Lf““‘l
. ‘":'.Ié_ — : i E’="=_ e —
P L R ol PRI
g ? . g‘:‘—‘b — g
: e S F = =
i - 5 1 =i F
: i3 4
) e T
TH D N e i i | M I | X, i
. M : .
¥ P o= o e e e '-"-’!‘!l;- ddér.
( E o re o nogee ol glaR
R e —— =ttt = F
# bl
< B
Statusleiste —Pp | Lisezkhs Rt At E
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Notationselemente und Arbeitsschritte sind in Kategorien und in einem System
von Werkzeugpaletten angeordnet. Diese Kategorien werden durch eine Reihe
von Symbolen oder Schaltern dargestellt. Eine solche Reihe von Schaltern heif3t
unter anderen Hauptwerkzeugleiste. Klicken Sie auf einen der ersten 8 Schalter
oder driuicken sie die Zahl 1 bis 8 auf der Tastatur, entsprechend der Position des
Schalters in der Leiste, um eine Palette von Werkzeugen fur diese Arbeiten zu
offnen. Das aktive Werkzeug ist rot angezeigt.

Fur einige Aufgaben gibt es nur eine Ebene von Werkzeugen, fir andere 2 oder
3 Ebenen. Ein Schalter in einer Palette kann einen Arbeitsschritt darstellen, wie
das Erzeugen einer Klammer, oder es kann eine andere Palette von Werkzeu-
gen offnen, oder einen Dialog aufrufen, in dem verschiedene Optionen definiert
werden konnen.

Nachfolgende Abbildung zeigt einen Teil der Werkzeugleiste; jeder Schalter ist
beschriftet. Klicken auf das Zeilensymbol 6ffnet die Zeilenpalette, welche neue

Werkzeuge enthalt, die mit Zeilen- und Systemeigenschaften zu tun haben.
Wenn das Zeilen-Werkzeug gewahlt ist, dann kdnnen nur Objekte editiert wer-
den, die mit Zeilen zusammen hangen. — Rander, Taktstriche usw. — und das
gleiche gilt auch fur die anderen Kategorien. Rechts neben der Palette steht die
Bezeichnung jeden Werkzeugs.

26. VergroRerung Arbeitsflache zur Erleichterung der Eingabe von Elementen:
Zur zusatzlichen Vergro3erung der Arbeitsoberflache konnen die Werkzeugleis-
ten (Menuleiste, Symbolleisten usw.) im Werkzeugleistenraum den Arbeitbedurf-
nissen angepalt werde. Dazu ist der senkrechte Anfasserbalken an der linken
Seite einer Werkzeugleiste mit dem Mauszeiger zu fokussieren und bei ge-
driickter haltender
Maustaste an die gewlnschte Stelle, oder ganz nach rechts aus dem
Werkzeugleisten-Bereich zu ziehen.

IX. Kapitel Notations-Werkzeuge:
27. Hauptwerkzeugleiste:

Hauptwerkzeugleiste

Textwerkzeug Dynamikwerkzeug
Grafi kwerkzeug Pfen lwerkzeug
Notenwerkzeug —; Lupenwerkzeug
Zeilenwerkzeug _| Taktwerkzeug

Af\Q.E
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28. Zeilenwerkzeugpalette: o e
welZk. Zeil... || - Sereen Display | Tookars | Tool Pelettes |
LLEJ%}* - Appesrance snd Visbity
i [T Use Dirocts
-é" #l:l i .
Fal [ Usa Fent Smoathing
™ Use System Colars =
I Use Pettern Background Background
(=] Zeilenschalter et
N Taktlinealschalter ™ Us= Flat™ Option Buttons in Cialogs
E_}, Musikinstrumentenschalter 3
; SN
'l NotenschliiBelschalter B [ o
W Vorzeichenschalter | ¥ Stahuseste anzsigen
;g TaktmaRschalter | [ Display Toel Tios
i Notenzeilennamenschalter
E Eckige Systemklammernschalter oK | Abbrachen [ tbanwm]
(5 Geschw. Systemklalmmernschalter - = = =

29.

30.

Pointer-Werkzeug = (Zeiger/Pfeil):

= Klicken Sie auf den Pointer-Schalter
= ) B2 A F k& G ZFE | oderdriicken die Zahl 6 auf der

Werk, MNote. Graf. Text Dyn. | Zeig. Lupe Bar Tastatur, um das Pointer-Werkzeug zu

offnen.

Durch Klicken auf den Pointer-Schalter wird die Eingabe von Objekten abge-
schlossen und beendet und die Programmfuhrung fur neue Eingaben aktiviert.

Lupenwerkzeug:

Klicken Sie auf den Lupen-Schalter oder driicken die Zahl 7auf der Tastatur, um
— das Pointer-Werkzeug zu 6ffnen.
w$ Joo A7 k Q = Mit dem Lupenwerkzeug kdnnen Sie
erk, Mote, Graf,  Text Dyn,  Zeig. | Lupe Bar ) .
Ihren Bildschirm oder den momen-
tanen Eingabeort nach lhren Bedurfnissen gestalten. Diese Einstellungen kon-
nen bei der Erstellung von Bindebdgen usw. sehr nutzlich sein.
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31. Taktstrichwerkzeug:

— Klicken Sie auf den ;
£ > & A F KN Q = Taktwerkzeug-Schalter e

el Mgt Sk, Tot Dum, Do L ; .
S N e LS O YRl B oder driicken die Zahl 8 auf i

der Tastatur, um das Takt-Werkzeug zu 6ffnen. Mit dem Taktwerkzeug-
Schalter

I Erstellen neuen Takt in einem Takt und neue Nummerierung der Takte.

+—F
Verschieben Taktstrich und neue Nummerierung der Takte.

Taktkonfiguration (Measure — Metrum):
In der Notenschrift werden die einzelnen Takte
durch senk-rechte Taktstriche abgegrenzt. Takt
Die Taktart wird in Form eines Bruches mit Zahler
und Nenner, jedoch ohne Bruchstrich geschrieben
(siehe Bild fur einen 4/4-Takt) und steht als Takt-
angabe am Anfang eines Musikstlickes nach i — t » t
Schliissel und Vorzeichen. Der Nenner legt fest, I i
welcher Notenwert einer Zahlart entspricht. Der Zahler zeigt die Anzahl der Zahl-
zeiten pro Takt an. Weiter sind aus alteren Mensuralnotationen die Schreibweise C fur

4/4-Takt sowie = 2/2-Takt (alla breve) tblich.

Hinweis: Praktische Anwendung siehe im Handbuch unter Erstellen des
Grundlayouts.

Einfligen oder I6schen eines Takts:
Beim Einfugen eines Takts ist zu unterscheiden, ob das System (Notenzeilen) bereits
beschrieben oder noch die Anderung an einem leeren System vorgenommen wird.

Einfligen oder I6schen Takt in einer beschriebenen Notenzeile oder beschrie-

benem System:
Fokussieren Sie den Taktstrich, nach dem Sie die .
obengen. Anderung durchfilhren wollen, bis sich der =
waagrechte Doppelpfeil = zeigt und klicken mit der = Takt einfugen
rechten Maustaste und anschlieRend in dem sich :
offnenden Menu auf den Schalter Einfugen Takt bzw. I
Loschen Takt. Der neue Takt wird rechts neben dem fokussierten Taktstrich
eingefiligt oder geldéscht und die Noteneingaben usw. nach rechts verschoben,
bzw. nach links verkdirzt.

Formatieren Takt im System oder Notenzeile:
Beim Formatieren der Takte in einem System oder einer Partitur gibt es wieder meh-
rere Moglichkeiten. Einmal einen Takt zu verbreitern oder zu schmalern ohne dass die
anderen Takte betroffen sind und die andere Moglichkeit, die Takte nach Fertigstel-
lung des Layouts entsprechend dem Platzbedarf der Eingaben zu formatieren.
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Verbreitern oder schmalern Takt unter Einbeziehung der librigen Takte:

Taktverinderung unter Einbeziehung der iibrigen Takte.
A oy 1 |

A

l,-? i"i '{ '.i :i t I ~ E% ;
ZE== '

_H_“
Tanad
ﬂ"'“

Fokussieren Sie einen Taktstrich wie oben in der Grafik dargestellt bis sich der waag-
rechte Doppelpfeil = zeigt und ziehen ihn bei gedriickter Maustaste nach rechts bzw.
nach links bei Verkleinerung des Takts.

Verbreitern oder schmalern Takt ohne Veranderung der librigen Takte:

Taktverbreiterung (verschmilerung) chne Beeinflussung der iibrigen Takte

-

A T ! |
e — . ! I i ] 3
1= T T T > [ b F
- o T
] T
T T n
T I
T I I I I
b 1 T T 3 1 - I
-+ -

Fokussieren Sie einen Taktstrich wie oben in der Grafik Dargestellt bis sich die senk-
rechte Fokussierhand zeigt und ziehen ihn bei gedriickter Maustaste nach rechts
bzw. nach links bei Verkleinerung des Takts.

Andern Taktstrichart:

Taktstrichaenderung

Fokussieren Sie den Taktstrich den —tge— e — — — =
Sie andern wollen mit der Maustaste : '

bis sich der Doppelpfeil == zeigt und
klicken mit der rechten Maustaste. . ﬁ . ﬁ
Klicken Sie nun in dem sich 6ffnenden I I
Menu auf den Schalter Wahlen

L 108
108

Taktstriche und wahlen in dem sich i, ®)
erneut 6ffnenden Menu lhren Taktstrich. Doppelter (D)
Dicken (T}
Léschen Takt Del Dotted 0
Einfligen Takt Ins
1 g i Start Wiederholung (L
[ Uns./sicht. Taktstrich {H) _
1 Reformat Measure Home Ende Wiederholung (R)
D Ite Wiederhol
Wahle Taktstrich b G )
: Taktnummerierung... Beginn Abschnitt (B)
Versteckte Objekte ausblenden... Ende Abschnitt (E]

Eigenschaften... Ende Partitur (End)
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Auftakt erstellen:

Auftakt Endtalkt

N 2

24

21

¥
L]

|, 1N

e

2 T
1T, 1
o ]

[ _d

) -
Auftalct 24 32tel = 3 Viegtel Endtalt 8 31t

| K

1 Viertel

.

b
Ll e

—= F E

b = < | 3
i . Taktstriche = |
Fokussieren Sie den linken
Taktstrich des ersten Takts Tekdstren & Best Count Overrde
bis sich der waagrechte Dop- I verstecks Taktinie o |
pelpfeil = zeigt, doppelklicken ™ Hide staffines
mit der Maustaste und tippen B © covecine Takiivic g
im Mena ,, Taktstriche®, in ,Beat "Ks
Count Overide*“ 24/32 ein fur I ¢ Begnne Abschitt ———
einen Auftakt mit 3 Viertel und e Objects...
klicken OK. | i
Der Takt hat jetzt eine Gro3e :
von 3 Viertel. [ ¢ StartWiederholung  Ziffer
|I E ,D— Lockf Unlock. ..
. . il: ¢ Doppelte Wiederhalun
Wiederholen Sie den Vorgang It Dopeelte wederhokng o rcpects
fmu:’t%(?gz Endtakt fur ein Viertel T s

Taktart andern (Metrum):

Die Taktart definiert sich danach, wie viele Puls- oder Grundschlage
eines Notenwertes zusammengehdren. So enthélt der */,-Takt vier
Grundschlage oder Zahlzeiten im Wert je einer Viertelnote. Die obere
Zahl der Taktangabe bedeutet also die Anzahl der Schlage pro Takt,
die untere Zahl bedeutet den Notenwert jedes dieser Schlage.

~
&

L~z
N
3

Kursorplatzierung

1. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den
Schalter Werk. und auf das Symbol Metrum.

2. Stellen Sie den Mauszeiger etwa in die Mitte
der ersten Notenzeile des Takts in dem die
Taktanderung stattfinden soll und aktivieren im
Kontextmenu Metrum die neue Taktvorgabe,
aktivieren zusatzlich Ab diesem Takt und Kli-
cken OK.

3. Klicken Sie nun in der Symbolleiste auf den

Metrum [ o - S

T
| Schlége pro Takt

J ﬂ Notenwert eines Schlage

-

" Up to first time signature change
" Mur diesen Takt
{+ Ab diesem Takt

" Bis ginschl. diesen Takt: | 14 jl

" AbTakt: 0 ZII

K | Abbrechen |




32.

33.

34.

35.

36.

37.
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4. Schalter Pointer (Zeig./Pfeil) um die Aktion abzuschlieen und auf den
Schalter Floppysymbol zum Sichern der Datei.

Dateien-Werkzeugleiste:

Die Dateienwerkzeugleiste entspricht dem

Windowsstandard. In der Leiste befinden sich -

Schalter zur Erstellung neuer Dateien, zum D E’ %

Offnen, zum Speichern und Ausdrucken |hrer
Dateien.

Bearbeiten-Werkzeugleiste:

Mit dieser Windows-Werkzeugleiste
konnen Sie |hre Personal '

Composer-Dateien editieren: J -}E Etﬁ E RN }(
Ausschneiden, Kopieren, Kopieren

Noten, Einflgen, wieder herstellen Dateien und Wiederherstellung rtickgangig
machen.

Bildbearbeitungs-Werkzeugleiste:

Mit dem Bildbearbeitungs-Werkzeug werden Sie in die Lage versetzt folgende 7
Optionen auszufuhren: Layout neu
ordnen, mit dem Kursor an den N
Anfang des Dokuments, den Scroll- & [ EE om 77 D 28 B-
modus der Partitur zu aktivieren

(gesamte Partitur in einem System auf dem Bildschirm), Lineal vertikal und senk-
recht mit 2 Arbeitslinien - ein mit magnetischen Eigenschaften, Begrenzungs-
rahmen fur das Dokument (Druckbereich), verdeckte Noten sichtbar und wieder
verdecken, formatieren gesamtes Dokument und automatisch Liedtextzeilen
formatieren.

Seiten-Blattern-Werkzeugleiste:

Mit diesem Werkzeug kénnen Sie in lhrer Partitur H " " H
blattern.

Text-

Werkzeug- | le][rie =] [#o0 =] | -] B I U ¢
leiste:

In dieser Leiste kdnnen Sie einen fokussierten Text andern:  Im Q-Modus kon-
nen sie nur die vorgegebenen Schriftarten wahlen.

Im W-Modus Kénnen Sie den Text nach lhrer Wahl verandern.
Noten-Werkzeugleiste:

In der Notenwerkzeugleiste stehen |hnen 5
Optionen zur Verfigung. Notenkopfande- S
rungen und diverse Taktwiederholungen, J {J J J Lll o
fugen markierten Noten-Passagen den
Staccatopunkt hinzu oder entfernt ihn, fugen markierten Noten-Passagen das
Legato-Zeichen hinzu oder entfernt es, das Doppelnotensymbol andert die Lage
einer markierten Not oder Notengruppen und mit dem Mehrfachpausensymbol
kénnen Sie Mehrfachpausen einflgen.
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38. MIDI-Werkzeugleiste:
Diese Leiste besteht aus 4 Schaltern: Abspielen |
Musik, Pause Musik, Stopp Musik und .' " . i
aufnehmen Musik (Record).

39. Fenster-Werkzeugleiste:

Diese Leiste besteht aus 4 Schaltern. Sie finden die

Anwendung, wenn Sie aus lhrem Layout in einer J m’:g @ E m

Seite Anderungen vornehmen und die erste Seite

als Vorlage benutzen, oder aus der ausgewahlten

Seite eine neue Datei bilden wollen. Es konnen alle Optionen beim Editieren der
Seite verwendet werden. Sie mufd nach dem Editieren mit einem neuen Datei-
namen versehen werden.

Hinweis: Die Schalter 2, 3 und 4 werden erst wirksam, wenn bereits der Schalter
1 verwendet wurde.

Schalter 1: Der erste Schalter o6ffnet zusatzlich eine halbe 2. Ansicht.

Schalter 2: Der 2. Schalter 6ffnet die Seiten sequenziell.
Schalter 3: Der 3. Schalter setzt die Seiten untereinander.

Schalter 4: Der 4. Schalter setzt die Seiten nebeneinander.

40. Stimmen-Werkzeugleiste (Voi- ,; 5

ce): T [ T | M b2 I3 by

Eine Stimme ist eine
unabhangige Notenzeile in der aktiven Notenzeile.

Die aktive Notenzeile kann bis zu 4 Stimmen beinhalten. Der Unterschied der
Notenzeilen wird durch die entgegen gesetzte Notenhalsrichtung angezeigt.
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Kapitel Liedtext-Werkzeugleiste:

41. Liedtext-
Werkzeugleiste:

Text: R. Grosewsky
Musik: Franz Abt
Bearb.: Ed. Gartner

Liedtextdefinition:
Liedtext ist ein Text, der einen festen Bezug zur Note hat. Ein
Wort oder eine Silbe wird an einer bestimmten Note festge-
macht, so dass er immer unterhalb dieser Note erscheint.
Wenn die Note innerhalb des Takts verschoben wird, folgt
das Liedtext-Wort; er ist ungefahr unterhalb der Note
zentriert. Wird ein Takt mit Noten in ein benachbartes System oder auf eine an-
dere Seite verschoben oder gezogen, dann folgt der Liedertext und bleibt bei
seinen Noten. Wenn eine Note geldscht wird, dann wird das an ihr angehangtes
Wort ebenfalls geldscht.

Text u. SymiE)e

Sie konnen in allen 3 Versionen bis zu 8 Liedtextzeilen erstellen. Die Grafik oben
zeigt wie Personal Composer die Texte darstellt.

Liedtexteingabe:
Sie konnen den Liedtext auf mehrere Art eingeben oder den Text erst in einer
freien Stelle in Ihrem Layout oder in einem separaten Dokument z. B. MSWORD-
Dokument eintippen und ihn in den Zwischenspeicher mit Strg+C speichern, un-
ter Berlcksichtigung der Silbentrennung und anschlieRend als Ganzes mit
Strg+V ins PC-Dokument einzufugen.

Liedtext-Fonts-Vorgabe von PCWIN:
Schrift-Vorgabe fur den Liedtext ist das ,Lyric-Druckformat.

Es wird von den PCWIN-Programmen als ,Lyric Times New | = e =
Roman mit Hohe 1,75 vorgegeben. T
Sie kénnen die Vorgaben beliebig andern, wenn es ein 7 |
Druckformat ist. Einzelne Worte kénnen auch in ein TR
anderes Druckformat verandert werden. ; ”*:“"'l_:l_ﬂ
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Andern Schriftart:
In diesem Abschnitt mdéchte ich Sie mit den 2 Schriftenanderungsmaglichkeiten
in der Symbolleiste in der Option Text(A) vertraut machen.

Wahlen Schrift aus dem Menii ,,Bild setzen*:
Wenn Sie die erste Silbe oder Wort die Sie geschrieben haben, schlieBen die
Texteingabe mit der Entertaste auf der Tastatur ab und fokussieren die erste
Silbe oder Wort bis sich die Fokussierhand  zeigt und doppelklicken mit der
Maustaste.
Wahlen Sie nun im Menu ,Set Image” Ihre gewilnschte Schrift entweder in
QuickFont oder in WinFont und beenden die Auswahl mit OK.

Hinweis: Eine weitere Moglichkeit die Schrift zu andern wird in der Menduleiste
in Text, Standartschriftarten, Textschriftart Schriften wahlen,
geboten.

Hilfe zur Lied-Text-Eingabe: Ich empfehle zur Erleichterung bei der Lied-
texteingabe, das Layout auf Desktopgrofe einzustellen. Klicken Sie in der Sym-
bolleiste auf den Schalter Lupe =, stellen den Mauszeiger in die Mitte der zu
vergroBernden Flache und klicken so lange mit der linken Maustaste bis die
DesktopgroRRe erreicht ist.

Nach Beendigung der Lied-Texteingabe, stellen Sie mit dem Lupenschalter >
das Layout wieder mit der rechten Maustaste auf NormalgrofRe zurlck.

Eingeben Liedtext mehrzeilig unter Bezugnahme jeder Note:

Text u. Symbole | ._)E ?ﬁ_ 4# Eﬁ_ hi % {i_

Allegro moderato
2

T S = T
. . . o (e $—
1. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schal- o
ter Text oder driicken die Taste 4 auf der Tas- | Fokussieren Sie die erste Note
tatur und auf den Schalter Lyrik 1. 1 und tippen erstes Wort oder Silbe ein

Allegro moderato
2

2. Klicken Sie auf die Note von der aus Sie den i epeppgn-ee ST

Liedtext starten wollen und tippen den Liedtext iy $

Te
. . . ' Wo|
wie rechts gezelgt en. | Tippen Sie das erste Wort oder erste Silhe ein

Allegro moderato
2

3. Drucken Sie die Space-Taste auf der Tastatur ——

und geben das nachste Wort ein usw. usw.. GEE S I $ |

Y,

' Wo |
und driicken die Space-Taste, Der Foursor
springt zur Finghabe des ndchsten Wortes
oder Silke.
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Silbeneingabe mit Bindestrich:

Allegro moderato

29

Bindestrich + Spacetaste

Bei Silbentrennung zusatzlich D s S
Bindestrich eintippen, anschlieftend =<2 =F —
die Space-Taste driicken und 7 o | Fols et :ilem
nachste Silbe eintippen usw.. ? fmr-cem:e

®

Erstellen 2te Textzeile:

Aktivieren Sie die Liedtextzeile 2 im ,Schalter Lyrik“ und tippen die Liedtextzeile
2 nach obiger Grafik und Anweisung ein, usw., usw..

Zum Beenden der Texteingabe klicken Sie die Entertaste.

Loschen eingegebenes Wort oder Silbe:
Fokussieren Sie das zu Loschende Wort oder Silbe bis sich der Fokussierfinger
M zeigt, klicken mit der rechten Maustaste und in dem sich 6ffnenten Meni auf
den Schalter Loschen Text. Das eingegebene Wort oder Silbe wird geléscht.

Formatieren Worte oder Silben:

Allegro moderato

A '——ﬂ 2 L e
"""""" L ——T T T 1 | ——— T ! | |
Violie | ¥ — : ]
Cof Wo dn  Him mel Cer - g! 1&!n I T S

Wenn Sie die erste Liedzeile mit Liedschalter 1 unserer Demo eingegeben ha-
ben, werden Sie feststellen, dass die Noten durch den Text Uberschrieben wer-
den.

Verschieben einzelne Worte und Silben:
Fokussieren Sie das Wort oder die Silbe das die Note Uberschreibt bis sich der
Fokussierfinger & und eine rote Hilfslinie zeigt und ziehen bei gedriickt halten-
der Maustaste das Wort unter die Note

Genau so konnen Sie auch den Text in der horizontalen Ebene verschieben.

Allegro moderato

A '—_ﬂ 2 \ R Y
“““““ T 1 1 T T | T | | ]
i [y
. Wo den  Him . . ¥ % 3 = 5
i Ber - g¢  krin - zen He. bel |

Liedtext mit Lyricschalter 2 eintippen:
Das Uberschreiben der Noten kdnnen Sie auch verhindern, wenn sie den
Liedtext mit dem Lyricschalter 2 eintippen.
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Text u. Symbole

R L T T P e o ¥ S Dy S 4-.

Melodie T T T a  — T T | T

. 1 i —r— | T T 1 T T T

e G o9 1F P
Wo den Him - mel Ber - ze erd Zef, N bel

Liedtext eingeben mit dem Zwischenspeicher:

Liedtexteingabe mit dem Zwischenspeicher

Allegro moderato

""""""" :1 il ﬁ 12 % T ———E='r ’d’_r_h—ﬁ: ]
Vil i8¢ F ——— ——
| 3 g
4, . — ]
e S ]
Y = [
Bindestrich Spacetaste 2Spacetasten fiir Triole

Wo--die--Him--mel Ber-‘ge kran--zen Ne--bel-wal--len-um-die Klut.'

—

Erstellen Sie als Erstes die kleine Melodie, wie oben gezeigt.

2.  Offnen anschlieRend z. B. ein neues MSWord-Dokument und tippen den
Liedtext unter Berucksichtigung der Silbentrennung und Bindestriche wie
oben dargestellt in das neue Word-Dokument ein, markieren den Text und
speichern ihn mit Strg+C in den Zwischenspeicher.

3.  Offnen Sie in der Symbolleiste den Schalter Text oder driicken die Taste 4
auf der Tastatur und Schalter Lyric 2, klicken nun auf die Note der Melodie
mit der Sie die Texteingabe beginnen wollen und dricken die Taste
Strg+V auf der Tastatur. Der Liedtext wird eingeftigt.

4. Korrigieren Sie bei Bedarf den Text wie oben beschrieben und sichern lhr
Dokument.

5. LOschen Sie wieder das Word-Dokument nach erfolgreicher Texteingabe.

Text: . Grosewsky
Musik: Franz Abt
Bearb.: Ed. Girtner
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Xl. Kapitel Seitenwerkzeug:

42. Seiten-Werkzeugleiste: :
Mit der Seiten-Werkzeugleiste kdnnen Sie neue ﬁﬁ&”ﬂ &
Seiten installieren, im mehrseitigen Layout ’
blattern und Informationen wie Seitenzahlen, Seitenschalter
Datum usw. erstellen.

Schalter 1:
Wenn Sie auf den blauen Schalter 1 klicken offnet sich das Menu ,Seiten
Layout und Formatierung®. Hier kdbnnen Sie nachtraglich lhr Layout andern.

Schalter L und R:

Mit den schwarzen Schaltern ,,L“ und ,,R* kdnnen Sie den Begrenzungsrahmen
andern und die Info-Daten fur Seitenzahlen, Datum usw. und sonstige Daten wie
Interpret, Partiturbearbeitung usw. einfligen.

43. Kursorstandort im Desktop:
Im Symbol Kursorstandort wird angezeigt, wo der o .
Kursor im Augenblick steht. Im Symbol steht der
Kursor in Takt 1.

44. Bildschirm-Neuaufbau-Werkzeug:
Manchmal geschieht es nach Anderungen, wie dem Léschen oder @
Verschieben eines Objekts, dass Teile des alten Objekts zurtck bleiben
oder der Bildschirm sieht aus anderen Grinden irgendwie nicht normal aus. Dies
kann meist behoben werden, entweder durch Klicken in der Symbolleiste auf den
Schalter ,,Aktualisieren® oder driicken der Taste F5.

45. Umgang mit Paletten:
Manchmal mussen Sie eine Palette
verschieben. Hierzu stellen Sie den
Kursor auf die Titelleiste der Palette,
klicken auf sie und ziehen sie an den
gewunschten Ort und lassen die
Maustaste wieder los.

------- T

Manche Paletten verschwinden vom Bild-
schirm, sobald daraus ein Werkzeug ge-
wahlt wird. Zum Beispiel die Dynamik-
Unterpalette verschwindet, sobald daraus
ein Dynamik-Zeichen gewahlt wurde.
Wenn aber diese oder eine andere
Palette aus ihrer urspringlichen Lage ver-
schoben wird, dann bleiben sie auf dem Bildschirm stehen.
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Die Paletten in Personal Composer sind bequem zu verwenden. Wenn Sie etwas
aus einer Palette gewahlt haben, kdnnen Sie die Palette vom Bildschirm entfer-

nen, indem

Sie den Kursor irgendwo darauf stellen (auf3er der Titelleiste) und die rechte
Maustaste klicken. Bendtigen Sie einen anderen Punkt aus der selben Palette,
so klicken Sie erneut die reckte Maustaste, um die Palette wieder anzuzeigen.
Wabhlen Sie einen andern Punkt, und die Palette verschwindet. So haben Sie
stets Zugriff auf die Palette, ohne immer zu einer feststehenden Palette gehen

zu mussen.

Wenn Ihnen das Angenehmer ist, kdnnen sie auch die Palette an einer Stelle
stehen lassen und den Kursor jedes mal darauf stellen, wenn Sie eine andere
Funktion oder ein anderes Objekt brauchen. Damit die Palette auf dem Bild-
schirm bleibt, verschieben Sie die Palette etwas aus ihrer Ursprungslage.

Auch Dialogboxen kdnnen verschoben werden. Klicken Sie auf eine freie Stelle
im Dialog und verschieben Sie diesen.

Sollten Sie eine senkrechte oder waagrechte Leiste winschen, fokussieren Sie
eine Ecke der Palette und ziehen Sie zu einer der gewunschten Werkzeugleiste.

46. Noten-Paletten:

= |

Werk, Mote, Graf,  Text

Pausen-Schalter
Doppelganze Note

Ganze Note

Viertelnote

Achtelnote

(A
oy
g
2
(0]

16tel.Note
32tel-Note
64tel-Note
128tel-Note
Schalter Notenkdpfe
Punktierte Noten

Triolen-Schalter

]l

f K Q =

Dwn,

Vorschlagsnoten-Schalter

Zeig, Lupe  Bar

Akzent-Schalter
Klammer
Noten-Erhéhung

Vorzeichen-Aufldsung

.-

== Noten-Erniedrigung

Geigenbogen Frosch
|
v Geigenbogen Spitze

Notenzeilennamen

Klicken Sie auf den Notenwerkzeug-
Schalter oder driicken die Zahl 2 auf der
Tastatur, um die Notenpalette zu 6ffnen.

Aus der Notenpalette kdnnen Sie Noten mit
Werten Doppelganzen bis zu einer 128tel-
Note eingeben mit einer beliebiger Noten-
Kopfform. Auch Pausen, Vorzeichen und

Verzierungen werden hier eingegeben.
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Nach dem ein Notenakzent oder eine Verzierung platziert wurde, doppelklicken
Sie darauf, um wieder eine Dialogbox zu 6ffnen.

XIll. Kapitel Verzierungen (Dynamiks), Vorschlage Triller Triolen 33:

47. Verzierungen (Dynamiks) Vorschlage, Triller usw.):
Verzierungen wie, Vorschlage, Nachschlage (Mortens), Doppelschlage, Triller
und Dynamikzeichen sind nur im Programm Personal Composer V3 PC-Pro
MIDI-Events.

In den Programmen V3 PC-8 und PC-16 sind sie grotenteils Grafikzeichen und
mussen daher handisch erstellt werden.

In den nachfolgenden Beispielen wollen wir Ihnen die Erstellung einiger Varian-
ten von Vorschlagen, Nachschlagen (Mortens), Doppelschlagen und Trillern mit
den Programmen V3 PC-8/16 und PC-Pro aufzeigen.

Doppelvorschlag mit 2 Sechszehntelnoten in Echtzeit (tempoabhangig):

Doppelvorschlag in Fchizeit

o
LA 8 e
'I T 7 o i IF H
1. Offnen Sie im Windows-Desktop eines der Programme V3 PC-8, PC-16.
oder PC-Pro.

2. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Neu und OK (Entertaste).
Ein neues Dokument (Template Piano) erscheint auf dem Desktop.

3. Zur Erleichterung der Noteneingabe klicken Sie in der Symbolleiste Ihres
neuen Dokuments auf den Lupenschalter und mehrmals mit der linken
Maustaste zwischen Takt 1 und 2 bis die 2 Takte die Seitenbreite des
Desktops erreicht haben.

4. Klicken Sie nun in der Symbolleiste auf den Schalter Pointer um die
Lupenfunktion wieder zu deaktivieren.

5. Offnen Sie die Notenpalette in der Symbolleiste oder

driicken die 2 auf der Tastatur und geben die Halbe, M b2 b3 By
Viertel- und Ganze Note ein, wie in der obigen Grafik .
dargestellt.

6. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Stimme 2. Stimme 1 wird
grau.

7. Tippen Sie die Halbe Pause und die 2 Sechzehntelnoten in Takt 1 ein.

8. Fokussieren Sie jetzt eine der 2 Sechszehntelnoten und driicken die Taste
C auf der Tastatur. Die beiden Noten werden verkleinert.

9. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Pointer, markieren Sie die
2 Sechszehntelnoten und ziehen sie bei gedruckt haltender Strg-Taste mit
der Pfeiltaste nach links vor die erste Viertelnote wie in der Grafik darge-
stellt.

10. Doppelklicken Sie auf den Schalter Stimme 1 zur Aktivierung der Seite 1.



11.

12.

13.

14.

15.
16.

17.
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Fokussieren Sie nun die Reteneinsieliuneen B
Viertelnote c”’ und klicken mit Ahole Hote

der Maustaste. Es éffnet sich T

das Menﬁ the:neinstgllungen. _— bre]® e
Verrlngem S|e Im Menu I™ Machbarzeils Relative kKv: | O ﬂ (-127 - 127}
Notenelnstgllungen in Attack I unsicht.Klang petackdelays [ 512 2] (4036 - %)
delay das Viertelnotenvolumen ™ sk Noterhals || e oy 5 =l a0t 40%)
von 1024 Ticks um 512 Ticks fur W e eisiate
den Platz der beiden Eone

=
16telnoten und klicken OK. Eine ~
16telnote besitzt ein Volumen =

von 256 Ticks. Siehe unten in
der Statusleiste.

Fokussieren Sie jeweils die Halbe und die Viertelnoten in Takt 1 mit der
Maustaste und drucken die Taste F. Die Notenbalken werden normgerecht
nach unten gestellt.

Vervollsténdigen Sie den Takt 1, nach obiger Grafik.

Uberpriifen Sie die Noteneingabe durch Klicken in der Symbolleiste auf den
Schalter Abspl. und formatieren bei Bedarf die Noteneingabe nach obiger
Grafik.

Stellen Sie Ihr Dokument durch betatigen des Lupenschalters mit der lin-
ken Maustaste auf NormalgroRe.

Doppelvorschlag mit 2 ZweiunddreiBigstelnoten vom Programm vorgegeben:

Doppelvorschlag in 32tel, vomn
Programnm vorgegeben

=120

I

e

=i

—
= :

I
I

Y=y
=y

Vorbereiten Sie wieder ein neues
Dokument wie oben beschrieben.

Offnen Sie die Notenpalette in der
Symbolleiste oder driicken die 2 auf der
Tastatur und geben die Halbe, Viertel- und
Ganze Note ein, wie in der obigen Grafik
dargestellt.

Kicken Sie nun 3-mal in der Palette Noten
auf das Symbol kurze Vorschlagsnote um eine Doppelvorschlagsnote zu
aktivieren.

Klicken Sie noch mal bei gedruckt haltender Strg-Taste auf das Doppel-
vorschlagssymbol. Im Symbolhintergrund erscheint ein Hékchen.

Klicken Sie nun auf das 32telnotensymbol. Der Symbolhintergrund des
Doppelsymbols férbt sich weil.

Tippen Sie nun die beiden Vorschlagsnoten ¢” und h’ vor der ersten Viertel-
note ein, wie oben in der Grafik gezeigt.

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Pointer zur Beendigung der
Eingabe.
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Formatieren Sie die beiden Vorschlagsnoten mit der Maustaste, wie in der
obigen Grafik dargestellt.

Uberpriifen Sie die Noteneingabe durch Klicken in der Symbolleiste auf den
Schalter Abspl.. Es werden 2 Vorschlagsnoten im 32telnotenwert abge-
spielt.

Stellen Sie Ihr Dokument durch Klicken auf den Lupenschalter mit der lin-
ken Maustaste auf NormalgroRe.

Installieren Triller mit Doppelnachschlag mit V3 PC-8/16:

Die Verzierungen in den Notenpaletten wie Triller Vorschlag
und Nachschlag (Mordens), Doppelschlag und das Dynamik-
Zeichen Fermate, sind in V3 PC-8 und PC-16 meistens nur
Grafikzeichen, also keine MIDI-Events. Sie mussen daher
handisch erstellt werden.

EF B A L K Q FE

werk, |Mote, Graf, Text Dyn, Zeig. Lupe  Bar

Eingeben Trillervorgabe nach obiger Grafik:
An dem Beispiel ,Erstellen eines Trillers* wollen wir die Vorgehensweise in den
vorgen. Programmen aufzeigen.

"
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Erstellen Triller mit Nachschlag (Mordens) in V'3 PC-8 oder PC-16

J: 140 Vorgabe Anzfiiluung

Anstiluiung mit V3 PC-8 ader PC-16

JI: 40

G B
T
]
1

Sl
nf

-

Offnen Sie im Windows-Desktop das Programm V3 PC-8 oder PC-16.
Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Neu und OK (Entertaste).

Ein neues Dokument (Template Piano) erscheint auf
dem Desktop. | it By fisy
Klicken Sie in der Symbolleiste auf den zweiten Aleuaie il ‘
Stimmen-Schalter. .

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den

Lupenschalter und mehrmals mit der linken Maustaste zwischen Takt 1
und 2 bis Sie die Seitenbreite des Dokuments erreicht haben, zur Erleichte-
rung der Noteneingabe.

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Note. und auf das Symbol
16tel-Note.

Stellen Sie den Kursor links in die erste Notenzeile im Bereich des ¢’ und
klicken 22-mal mit der Maustaste. Die 22 16tel-Noten werden eingefugt.
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7.  Klicken Sie nun im Notentool auf das 32tel-Notensymbol und fligen die bei-
den Noten wie oben gezeigt ein.

8. Fokussieren Sie den rechten Taktstrich mit der Maustaste und ziehen ihn
wieder in seine alte Stellung. Die 32tel-Noten werden zu einem Paket zu-
sammengeschoben.

9. Markieren Sie nun das Notenpaket durch Stellen des Mauszeigers etwas
links oben Uber dem Notenpaket und Ziehen es nach rechts unten mit dem
Mausschalter und dricken die Taste ,H“ auf der Tastatur. Das Paket wird
unsichtbar.

10. Klicken Sie jetzt wieder auf den 2. Stimmenschalter, um die Option zu be-
enden.

Phrasierungsbogen setzen (Bindebogen):

1. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Lupenschalter und mehrmals mit
der linken Maustaste auf den Notenblock, um ihn zu vergréfern und da-
durch die Eingabe zu erleichtern.

2. Klicken auf den Schalter Grafik und auf das Symbol Phrasierungsbogen
nach oben.

3. Klicken Sie etwa in die Mitte der Phrasierungs- und der Achtelnote und kli-
cken mit der Maustaste.

4. Formatieren Sie den Bogen an den Anfassern wie in der Grafik gezeigt.

5. Klicken Sie wieder in der Symbolleiste auf den Lupenschalter und mehrmals
mit der rechten Maustaste auf den Notenblock, um die Notenzeile wieder zu
normalisieren.

6. Klicken Sie auf den Schalter Pointer um den Vorgang abzuschlief3en und
sichern das Dokument.

Installieren Triller mit Doppelnachschlag in V3 PC-Pro:

_________

In V3 PC-Pro ist das Setzen eines Trillers wesendlich einfacher.

Die Verzierungen in den Notenpaletten wie Triller mit Vor- und Nachschlag (Mor-
dens), Doppelschlag und das Dynamik-Zeichen Fermate, sind in V3 PC-Pro
grofdten Teils MIDI-Events.

An dem oben gezeigten Beispiel wollen wir die Vorgehensweise ,Erstellen eines
Trillers mit Doppel-Nachschlag“ mit dem vorgen. Programm aufzeigen.
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Offnen Sie im Windows-Desktop das Programm V3 PC-Pro.

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Neu und OK. Ein neues
Dokument (Template Piano) erscheint auf dem Desktop.

Zur Erleichterung der Noten-Eingaben, klicken Sie in der Symbolleiste auf
den Lupenschalter oder die 7 auf der Tastatur und stellen den Mauszeiger
mit dem Lupensymbol in der ersten Notenzeile zwischen Takt 1 und 2 und
klicken mehrmals mit der linken Maustaste bis die Seitenbreite lhres Do-
kuments die Breite des Desktop erreicht hat.

Klicken Sie in der Symbolleiste auf das Notentool Note. oder auf die 2 in
der Tastatur sowie auf das Symbol Halbe Note und geben die Halbe Note
in den ersten Takt in der ersten Notenzeile nach obiger Grafik ein.
Doppelpunktieren Sie die Halbe Note durch Fokussieren der Note und 2-
maliges Drucken der Taste D auf der Tastatur. Der Rest des Takts 1 ist re-
serviert fur den Doppelschlag.

Geben Sie die restlichen Noten und Pausen im Takt 2 nach obiger Grafik
ein.

Klicken sie in der Palette Noten auf das Triller-Symbol und anschlie3end
auf die Halbe Note. Das Trillersymbol wird Uber der Halben Note platziert
und ist aktiv.

Klicken Sie nun 3-mal in Palette Noten auf das Vorschlagsnotensymbol
zur Aktivierung der Doppelvorschlagsnote.

Halten Sie nun die Strg-Taste gedriickt und klicken auf das Doppelvor-
schlagssymbol und aktivieren das Achtelnotensymbol.. Es erscheint eine
doppelte 16tel-Vorschlagsnote auf weillem Hintergrund mit Hakchen.
Tippen Sie nun die 2 Achtel-Doppelschlagsnoten nach der doppelpunktier-
ten Halben Note ein.

Klicken sie jetzt mit gedrickt haltender Maustaste auf das Doppelvor-
schlagssymbol um es zu deaktivieren.

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Abspl. zur Uberprifung
der Noteneingabe.

Aktivieren Sie wieder die Lupenoption, stellen den Mauszeiger zwischen
die 2 Takte und klicken 1-mal mit der rechten Maustaste zur Herstellung
der AusgangsgroBe des Notenblattes und sichern das Dokument mit
Namen nach Ihrer Wahl.

Klicken Sie auf den Schalter Pointer um den Vorgang abzuschliel3en.

Phrasierungsbogen setzen fur Doppelvorschlagsnote zur Viertel-Note:
Siehe oben bei Trillererstellung mit PC-8/PC-16.
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Pralltriller Doppelnachschlags-Noten in V3 PC-8/16 und PC-Pro:

Pralltriller in V3 PC-816
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Pralltriller erstellen mit V3 PC-8/16:

1. Offnen Sie wieder ein neues Dokument, wie oben beschrieben, sowie das
Notentool, und tippen die Noten der ersten Notenzeile wie oben in der obi-
gen Grafik gezeigt, ein.

2. Klicken Sie 2 mall auf das Vorschlagsymbol. Es zeigt sich ein Pralltrillerzei-
chen.

3. Halten Sie die Strg-Taste gedrickt und klicken noch mal auf das

Pralltrillerzeichen.

Klicken Sie nun auf das 32tel-Symbol.

Gehen Sie in den ersten Takt der Notenzeile und fugen die 2 Vorschlagsno-

ten vor der ersten Note ein.

6. Klicken Sie auf den Schalter Absp. zur Gehorprifung.

7. Klicken Sie auf den Schalter Pointer um die Eingabe abzuschlie3en und si-
cher Ihr Dokument.

Pralltriller erstellen mit V3 PC-8/16:

J =120
1} it

L - el 1
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Offnen Sie wieder ein neues Dokument, wie oben beschrieben, sowie das Notentool,
und tippen die Noten der ersten Notenzeile wie oben in der obigen Grafik gezeigt, ein.
Klicken in der Symbolleiste auf den Schalter ,Note.“ und doppelklicken auf das Sym-
bol ,tr* (Triller).

Klicken Sie in der Palette ,Ornaments* auf das Symbol “** (Pralltriller).

Werte Freunde, wenn Sie noch nach weiterer Information zu diesem Thema suchen,
besuchen Sie die Tutorials Turns.pc und v3denos.pc, im englischen Handbuch
,2User Guide“ in den Programmdateien C:\Programme\ Personal Composer 3\ oder
die 3 Tutorials im Internet www.pcomposer.de im Kapitel ,Handbucher®

Xlll.Kapitel Grafikwerkzeuge, Maus- und Kursoren-Verwendung Grafik-
werkzeugleiste:

48. Grafikwerkzeug:

E ) A F kK Q = Klicken Sie auf den

Werk, Mote. | Graf, Text Dyn.  Zeig. Lupe  Bar Grafikwerkzeug-
Schalter oder

dricken die Zahl 3 auf der Tastatur, um die Grafikpalette zu 6ffnen.

Phrasierungsbogen eingeben und editieren Pedalzeichen, doppelkl. fir eckige Klammer

Bindebdgen, eingeben und editieren El Box-Werkzeug
g Winkel fur Crescendi und Decrescendi E Ellipsen-Werkzeug
Wiederholungs-Endung IE Linien-Werkzeug

M| Oktav-Zeichen Simulierte Taktstrich

Aus der Grafikpalette konnen Sie verschiedene grafische Musikelemente eingeben. Manche
sind rein grafisch, ohne Wirkung auf die MIDI-Wiedergabe, wogegen andere als MIDI-Wieder-
gabe aktiviert definiert werden kénnen.

Phrasierungsbogen sind grafische Objekte ohne MIDI-Funktion. Bindebdgen wirken sich auf
die MIDI-Wiedergabe aus. Winkel steuern das MIDI-Volumen vom Anwender definiertem Pe-
gel.

Durch Klicken auf das Symbol kann die Anordnung der Bogen entweder nach unten oder
nach oben verandert werden.

Das Boxtool dient zum Zeichen von Rechtecken und Quadraten. Das Ellipsen-Werkzeug
zeichnet von Kreise und Ovale. Die Linienstarke kann festgelegt flir Boxen, Kreise und Linien,
und bei Boxen und Kreisen kann eine Fullung definiert werden.



Personal Composer V3 Einfuhrung 40

49. Text-Werkzeug:

= Klicken Sie auf den Textwerkzeug-Schalter
SR A S =t oder driicken die Zahl 4 auf der Tastatur, um
Werk, Mote, Graf, | Text Dwn, Zeig. Lupe  Bar die Textpalette zu Offnen.

Klicken Sie auf den Symbolschalter und dann auf
die Seite, um den Symboldialog zu 6ffnen.

| Symbol auswihlen B PE

M Rich Edit Text Block = A=
uﬂ o 2 3 o] 5 B 7 & 3 A B C 1] E F * |Taho|m :||a:]|m-m ﬂ .
. 0 BZoE EEEE e
S HEEEEANENCEEEEE
(01112134967 18(9[¢ [I5]B[>20
di | F |7 HEoC@®/ X AV EI®D
sI@ANVIOKO @ | # | |& w0t 23|
s|5 |6 |7 |89 (ro|i|t2lez|tatste (7|0 |} |4
AR INISN INININI2el L L Ld 12 12112001 =

Textzeilenwelkzeug

=93] Textblock flir mehrzeiligen Text
i% Liedtext-Werkzeug

Hervorhebung einer Akkord-Note durch Umrandung des Akkordnamens
Gitarrenakkordgriff-Werkzeug. Ausfihrlich in Handbuch 3 PC-Pro Gitarre.
Musiksymbol-Werkzeug

Segno-Zeichen ——

Coda-Zeichen Zur Steuerung des Musikablaufes.
& Do Capo- Zeichen In PC-8/16 nur als Grafiksymbol. In PC-Pro MIDI-
il Da Segno-Zeichen ~ —'  Funktion. Erlauterung in Handbuch 2 PC-Pro.

Einfligen Windows-MSWord-Rich-Textdatei in ein PCWIN V3 Dokument.

Es kann manchmal zweckmaRig sein, erst den PCWIN-Text in ein MSWord-
Dokument zu schreiben. Ihn mit allen technischen Maéglichkeiten von MSWord zu
formatieren und unter der Dateienzuordnung ,*rich“ zu speichern, um ihn spater in Ihr
PCWIN-Dokument zu kopieren.
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Und So wird’s gemacht: (Die Programme MSWORD xxxx und PCWIN V3 sind be-
reits auf dem Desktop installiert.

1. Offnen Sie ein MSWORD xxxx Dokument.

2. Schreiben Sie als Erstes Ihren PCWIN V3-Text in das MSWORD-Dokument
und speichern ihn unter Dateienendung *rich“ ab.

3. Markieren Sie in lhrem MSWORD-Dokument die zu kopierende Textzeile
und speichern sie mit Strg+C in den Zwischenspeicher.

4. Verkleinern Sie Inr MSWORD-Dokument durch Klicken auf den Schalter
Verkleinern in der blauen Uberschriftenleiste.

5. Laden Sie nun Ihre PCWIN-Datei auf den Desktop und klicken in der Sym-
bolleiste auf den Schalter Text und im Menu ,Text u. Symbole” auf den
Schalter ABC oder bei Bedarf auf den Schalter Textblock und klicken mit
der linken Maustaste an die Stelle, an der |Ihr Text platziert werden soll

6. Klicken Sie nun mit der rechten Maustaste auf die blinkende Texteingabe-
marke, auf den Schalter Einfigen und driicken die Entertaste auf der Tasta-
tur. Der Text wird eingefiigt!

7. Fokussieren Sie die rot erscheinende Textzeile und klicken mehrfach mit der
linken Maustaste. In dem sich 6ffnenden Menu kdnnen Sie einmal den Text
korrigieren oder eine andere Schrift wahlen.

8. Schlielen Sie den Vorgang ab, durch Klicken auf den Schalter OK im Menu
Bild setzen.

9. Formatrien Sie zuletzt den eingefugten Text in Ihrem PCWIN V3 Dokument
durch Fokussieren und Ziehen der Textpassagen mit der linken Maustaste.

10. Wiederholen Sie die Vorgange 3. bis 9. so lange, bis der gesamte Text ein-
geflgt ist.

Hinweis: Gehen Sie bei der Verwendung des Textblock’s ahnlich vor.

Werte Freunde, wenn Sie noch nach weiterer Information zu diesem Thema wun-
schen, besuchen Sie die Tutorials ,,dsrepeat.pc* und ,v3denos.pc“, das englische
Handbuch ,,User Guide“ in den Programmdateien C:\Programme\ Personal Compo-
ser 3\ oder die 3 Tutorials im Internet www.pcomposer.de im Kapitel ,,Handbli-
cher*
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50. Vortragszeichen und Dynamik-Paletten:

= B A Ff Kk Q =

Werk, Mote, Graf, Text | Dyn, Zeig. Lupe  Bar

Klicken Sie auf den Dynamikwerkzeug-Schalter oder driicken die Zahl 5 auf der Tastatur, um
die Dynamikpalette zu 6ffnen.

Klicken Sie auf den Dynamikschalter | mf, Ein MIDI-Event kann eine be-
um die Dynamikpalette zu 6ffnen. g |creze dim. gk liebige MIDI-Message sein,

entweder eine einzelne auf-
tretende oder ein Ubergang
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51. Kursoren-Standort:
Ku rsolrposition

In der oberen rechten Ecke werden 2 Zahlen angezeigt.

Dies sind die Zeile und die Taktnummer, in welchen sich ﬁ
der Kursor beim Editieren momentan befindet. Das ist hilf- [ = = = | » 1 &

reich, wenn Sie im Manuskript keine Taktnummern T 05 10 & = .
anzeigen lassen. In nebenstehender Abbildung befindet I Tt o
sich der Kursor in Takt vier von Zeile eins. Wahrend der ;

Wiedergabe einer Musikdatei die Kursor-Positionsanzeige | S0 —=

lediglich die Nummer des gerade abgespielten Takts.
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Kursoren in Personal Composer V3:

Zeilenkursor — Platziert und verschiebt Zeilen.

Optionaler Notenkursor — Eingabe und Editieren von Noten.

A

Notenkursor mit zusatzlichem Zeiger bei geringer Vergrof3erung.
S Zeigefinger — Editieren von Noten und andere Objekte.

My Handkursor —Ziehen der Anfasser verschiedener Objekte.

I Vertikaler Pfeil — Verschieben horizontaler Linien.

Horizontaler Pfeil — Verschieben vertikaler Linien.

% Kreuzpfeil — Verschieben grafischer Objekte.

“4  Zoomkursor (Lupe).

| Textkursor (blinkend) — Eingabe von Text und Liedertext.

ik Windows-Textkursor, zur Arbeit mit Text.

Kursorenform zeigt Aufgabe an:
Ein musikalisches Element wird in einer Partitur eingegeben, indem es aus einer
Palette gewahlt und mit der linken Maustaste auf die Partitur geklickt wird. Die

meisten Objekte kdnnen durch Anklicken mit
der rechten Maustaste geldscht werden. 5 a

:I_J— :i';
Zu jedem vom Anwender platziertem Objekt

gehort eine Dialogbox ( Zeilen-Palette) die Bewegen Sie den  und der Kursor

. . n Den Kursor in die wird zur Zeige-
durch Doppelklick auf das Objekt gedffnet Nahe der Note hand, die Note
werden kann. Hier konnen alle Attribute des Istim Fokus.

Objekts gesetzt werden.

Bei der Platzierung Uber ein veranderliches Objekt

nimmt der Kursor je nach Aufgabe eine charakteristische Form an. Das Objekt,
auf welches gezeigt wird, steht nun im Fokus. Es kann jetzt geldscht, verandert,
kopiert oder verschoben werden.
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Klicken und Ziehen mit Kursoren: n
Wenn der Kursor auf eine vorhandene _j'}
Note gestellt wird, dann wird er zu einer - E L3
schragstehenden Zeigehand — die Note
Istim FOkU?. erd_,dle reCh_te MI:.]US- Fokussieren Sie ei-  und die Note ist
taste gedruckt, wahrend sich die Note ne Note und drilk-  geldscht.
im Fokus befindet, dann wird diese No- Ken die rechte
te geldscht. Maustaste.......
Durch Dricken der linken Maustaste X
und Ziehen kann die Note verschoben _j'} -
werden. Diese Technik nennt man :% :
,Klicken und Ziehen®. Manchmal " , :

) . N . oder dricken Sie und die Note
kann hierbei zusatzlich die Umschalt- die Strg-rechts- wird zu einer
und/oder Steuerungstaste verwendet taste. Pause

werden. Auch die Pfeiltaste und die
grauen +/- Tasten im Nummernblock werden haufig verwendet.

Mausbedienung:
Die folgenden Begriffe werden im Zusammenhang mit der Verwendung der
Maus verwendet. Die Maus bezieht sich auf beliebige Zeiger.

Klicken:
Positionieren den Mauskursor auf einen bestimmten Punkt und driicken der lin-
ken Maustaste.

Doppelklicken:

Positionieren des Mauskursors auf einen bestimmten Punkt und dricken zwei-
mal mit der linken Maustaste rasch hintereinander. Die Geschwindigkeit des
Doppelklicks kann in der Windows-Systemsteuerung (Maus) eingestellt werden.

Zweimal klicken:

Einen Schalter anklicken, um diesen zu wahlen, dann erneut anklicken um einen
Dialog zu 6ffnen etc. Bedeutet langere Zeit zwischen den beiden Klicks als beim
Doppelklick.

Anfasser: ‘,.-:-"—'H-q.

Eine Stelle auf oder bei einem Objekt, die zum Edi- m,:_.é,,_
tieren des Objekts angeklickt wird. Der Kursor === ———

andert ubgr seinen _Anfassg seine Form und zeigt Ist der Bogen gewahlt, erscheint

an, dass dieses Objekt editiert werden kann. ein roter Bogen und seine Anfas-
ser sind sichtbar. Der Bogen wird

Ziehen: durch Ziehen seiner Anfasser in

die gewilinscht Form gebracht.

Positionieren des Kursors auf ein Objekt oder
dessen Anfasser und verschieben das Objekt durch Bewegen der Maus. Das
Ziehen wir durch Loslassen der Maustaste beendet.
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Editieren:
Verschieben, I6schen oder andern von Objekten.

45

Fokus: Ein Objekt ist ,im Fokus®, wenn der Kursor darauf steht und seine
Form andert. Dies zeigt, dass das Objekt angeklickt werden kann.

Objekt oder Element: Eine Grafik auf dem Bildschirm — Zeile, Note, Text,
Dynamikzeichen. Bogen- alles, was platziert oder gezogen werden

kann.

Auswahl:

1. Wahlen Sie ein Werkzeug durch Klicken auf dessen Schalter.

2. Wahlen Sie ein Objekt durch Anklicken oder Ziehen eines Auswahlrahmens
mit dem Zeiger-Werkzeug. Ein angeklicktes Objekt wird rot und bleibt so,
bis darauf oder durch erneutes Klicken darauf oder es an anderer Stelle ab-

gewahlt wird.

Grauen Seitenbereich beachten:

Bei der Erstellung des Layouts ist unbedingt zu beachten,
dass die bearbeitete Seite nicht in den Graue Bereich
reicht, sonst wird die Seite nicht vollstandig ausgedruckt.

Anfasser:

Jedes Objekt hat einen oder mehrere Anfasser. Ein
Anfasser ist die Stelle, wo der Kursor stehen mulfy,
um ein Objekt wahlen oder editieren zu kdnnen.
Sichtbare Anfasser erscheinen als kleine rote Quad-
rate. Der ,empfindliche Bereich® ist grof3er als der
sichtbare Anfasser, daher muf} die
Kursorpositionierung nicht extrem genau erfolgen.
Bei Bogen gibt es 6 Anfasser zum Ziehen des Bo-
gens.

Wird der Kursor in die Nahe eines Anfasser ge-
bracht, so andert er seine Form und zeigt an, dass
dieses Objekt fokussiert ist und zum Editieren
angeklickt werden kann. Die Kursorform hangt vom
Objekt und der auszufuhrenden Aufgabe ab. Im
Beispiel rechts wurde der Kursor beim Positionieren
auf den Anfasser eines Bogens zu einer Hand.

oy e ]
== ——
Ist der Bogen gewahlt, erscheint
ein roter Bogen und seine Anfas-
ser sind sichtbar. Der Bogen wird
durch Ziehen seiner Anfasser in
die gewlinscht Form gebracht.

—g i |
Nach Vollendung der Editierung
Wird der Bogen ,abgewahit®,

indem man mit dem Kursor neben
dem Bogen klickt.
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Um Anfasser eines Objekts leichter editieren zu kon-

nen, ist es empfehlenswert das Objekt mit dem Lupen-

spater in die Dokumentation) mehrfach zu vergréf3ern, und

nach Beendigung der Editierung die ObjektgroRe wieder

Schalter u&, oder dricken der 7 auf der Tastatur (siehe 4

auf Standardgrof3e zurlck zu stellen.

Manche Objekte haben keine Anfasser (wie Noten oder
Pausen); sie werden fokussiert, indem der Kursor auf dem
Objekt platziert wird.

Ein aus einer Palette gewahltes Objekt wird platziert durch Positionieren der
Maus am gewunschten Punkt und klicken mit der linken Maustaste. Manche Ob-
jekte bleiben bis zur Platzierung rot, dann werden sie schwarz. In solchen Fallen
erscheint ein ,gewahltes” Objekt rot,
wahren ein ,abgewahltes” Objekt schwarz = E—— -

ist. Manche Objekte, wie Phrasierungs- und EE—— :'ﬁj-_:
Bindebégen’ missen geWéhIt werden, Platzieren Sie den  Klicken, und die

bevor ihre Form verandert werden kann. Kursor an der Stel-  die Note wird ein-
le wo Sie eine No-  getragen

te haben eingetra-

gen

Ein Objekt kann auf folgende zwei Arten

gewahlt und editiert werden:

1. Wenn ein Werkzeug-Schalter markiert

ist, dann konnen nur die diesem Tool entsprechend Objekte gewahlt wer-

den. Ist das Notentool markiert, dann kdnnen nur Noten,

Pausen und dazugehdrige Objekte editiert werden.

Wenn das Zeiger-Tool markiert ist, kdnnen beliebige Objekte gewahlt und

editiert werden. Das Zeiger- Werkzeug kann allerdings nicht zum ,Erzeu-

gen“ von Objekten verwendet werden, aul3er dass damit an Noten Zusatze
wie Vorzeichen und Punktierungen angebracht werden konnen.

4. Objekte werden geldscht durch Fokussieren und Klicken der rechten Maus-
taste oder Drucken der Entfern-Taste auf der Tastatur. Sie konnen auch
einzeln oder durch Ziehen eines Auswahlrahmens (mit dem Zeiger-
Tool)gewahlt und dann durch Verwendung des Menus Bearbeiten ausge-
schnitten oder geléscht werden.

wn

Statusleiste zeigt Attribute:
Der Typ und die Attribute eines fokussierten Objekts werden in der Statuszeile
unten gezeigt.
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dinz,

Wenn der Kursor auf einer Note steht, dann sehen Sie hier die Attack- und Re-
laise-Offsets, die Key Velocity, die Position im Takt und Dauer. Bei Fokussieren

eines Dynamikzeichens zeigt die Statusleiste dessen MIDI-Volumen oder Key-
Velocity.

56. Beispiele der Kursoranwendung und deren Verwendung:

mf’
k

Stellen Sie den

7

dann wird der

Wi
= e _p |3
Es kann einige beliebige
Anzahl von Noten zum
Loschen, Editieren oder
Kopieren gewahlt werden.

Eine Zeilé, ein System, Seiten-
Teile oder ganze Seiten kénnen

Kursor auf ein

Kursor zu einer

Dynamikzei- Hand. Die die-
chen..... ses Zeichen fo-
kussiert.

Sie kdnnen das linke Ende einer
Zeile durch Ziehen umschliel3en
und diesen Part als separate

Datei extrahieren.
Zum Kopieren gewahlt werden.

fx
st T

Wenn Sie den Kursor am linken Ende einer Zeile
Uber den Anfasser stellen, wird er zum Anfasser,
wird er zum Anfasser einzelner Zeile; die Zeile kann
nun vertikal und horizontal verschoben werden

1.
'

5=

T
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Notenkursor:

Der Notenkursor ist standardgemaf ein schwarzer Pfeil und in vertikaler Rich-
tung ohne Quantisierung. Das veranlasst den Kursor in senkrechter Richtung zu
einer weichen und kontinuierlichen Bewegung.

Optional l1aldt sich der Notenkursor in der
,Menuleiste > Optionen auf die Einstellungen —
,Notenkursor quantisieren” und ,Rechteckiger =

i L

=
n_I_l

Mauszeiger® einstellen.
Diese zwei Optionen sollten immer aktiv sein, wegen der erleichterten Noten-
Eingabe.

Umgang mit Paletten:

Manchmal mussen Sie eine Palette verschieben.
Hierzu stellen Sie den Kursor auf die Titelleiste
der Palette, klicken und ziehen sie an den ge- =
wunschten Ort und lassen dann die Maustaste
los.

t—*

Manche Paletten verschwinden vom Bildschirm,
sobald daraus ein Werkzeug gewahlt wird. Zum
Beispiel die Dynamik-Unterpalette verschwindet,
sobald daraus ein Dynamikzeichen gewahlt
wurde. Wenn aber diese oder eine andere

Palette aus ihrer urspringlichen Lage
verschoben wird, dann bleiben sie auf dem Bildschirm stehen.

Die Paletten in Personal Composer sind bequem zu verwenden. Wenn Sie etwas
aus einer Palette gewahlt haben, kdnnen Sie die Palette vom Bildschirm entfer-
nen, indem

Sie den Kursor irgendwo darauf stellen (auf3er der Titelleiste) und die rechte
Maustaste klicken. Bendtigen Sie einen anderen Punkt aus der selben Palette,
so klicken Sie erneut die reckte Maustaste, um die Palette wieder anzuzeigen.
Wahlen Sie einen andern Punkt, und die Palette verschwindet. So haben Sie
stets Zugriff auf die Palette, ohne immer zu einer feststehenden Palette gehen
Zzu mussen.

Wenn Ilhnen das Angenehmer ist, kdnnen sie auch die Palette auch an einer
Stelle stehen lassen und den Kursor jedes mal darauf stellen, wenn Sie eine an-
dere Funktion oder ein anderes Objekt brauchen. Damit die Palette auf dem
Bildschirm bleibt, verschieben sie etwas aus ihrer Ursprungslage.

Auch Dialogboxen kénnen verschoben werden. Klicken Sie auf eine freie Stelle
im Dialog und verschieben Sie diesen.

Tasteneingaben und Kurztasten:

In Personal Composer haben Sie 2 Mdglichkeiten, die haufigsten Notationsfunk-
tionen auszufihren: Sie kdnnen eine Palette 6ffnen und das geeignete Tool wah-
len, oder Sie kdnnen eine Taste auf der Computer-Tastatur dricken.
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XIV. Kapitel Noteneingabe mit Computer-Tasten:

60. Noteneingaben mit Computer-Tasten:

61.

Verschieben des Kursors:

Hier einige der bei Eingaben und Editierung von Noten verwendeten Kurz-
tasten: Die Pfeiltasten verschieben den Kursor. Dricken der Eingabetaste
entspricht Klicken der linken Maustaste, und dricken der Entf-Taste ent-
spricht der rechten Maustaste.

Wahl eines Notenwerts:

Der Notenwert wird durch Drucken des Anfangsbuchstaben der gewlnsch-
ten Note gewahlt: ,W* fir Ganze Note (Whole), ,H* fir Halbe Note, ,Q“ fur
Viertelnote, ,E* fur Achtelnote, ,S* fir Sechszehntelnote.

Verschieben einer Note:
Um eine Note zu verschieben, stellen Sie den Kursor darauf und stellen die
Strg-Taste, wahrend Sie eine Pfeiltaste dricken.

Kurztasten:

Kurztasten sind einige Tastatureingaben, die das fokussierte >Objekt verandert.
Hier einige Beispiele:

Vorzeichen:

Um ein Fis oder Be anzubringen, dricken Sie graue Plus-Taste (+) oder Minus-
Taste (-) im Zahlenblock.

Punktierung:
Eine Punktierung durch die Taste ,D* angebracht, ein Staccato-Punkt durch
Drucken der Taste ,S*

Notenwert:

Um einen Noten-Wert zu verringern, fokussieren Sie die Note und dricken die
Taste ,R".

Um einen Noten-Wert zu vergrofRern, fokussieren Sie die Note und dricken die
Akzenttaste-Taste* ™.

Taktstrich-Kurztasten:
Um einen Taktstrich zu verandern, fokussieren Sie ihn und driicken eine unten
aufgezeigten Tasten der Tastatur:

Taste L = £ Taste R = % Taste S = —E!— Taste D = , Taste T = %

Taste=B = : Taste E =

Vollstandige Informationen zur Verwendung der Computer Tastatur finden
Sie in dem entsprechenden Kapitel.



Personal Composer V3 Einfuhrung 50

XV. Kapitel Noteneingabe mit dem Keyboard (Yamaha PSR-520):

62. Noteneingabe mit dem Keyboard (Yamaha PSR-520):
Personal Composer ermdglicht es Ihnen, wenn Sie ein Keyboard besitzen Ya-
maha PRS 520, Noten oder ganze Partituren zeilenweise in lhr Layout einzu-
spielen.
Wenn Sie auf lnrem Keyboard eine der Optionen TOUCH RESPONSE, DOAL
VOICE, HARMONY / ECHO

oder SUSTAIN aktiviert haben, [N e PIX

werden diese berucksichtigt. MIDI Out Ports
. Drei i
enso die port o port Prfo
Eb d
Instrumentenvorgabe auf Ihrem A SR wll e frohne) -
Keyboard. B |[ohne] ﬂJ [E |[ohne] ﬂ J
Empfehlenswert ist es, am ¢ [tohnel =l | 6 Johnel =
Anfang der Lektion das o [foe] = [l S
Metronom zu verwenden. :
Metronome: | 56 Livel -MIDL-UART | J
Vorbereiten Keyboard: MIDL In Ports lcksek
. y . MIDI step entry: | 6 Livel-MIDI-LART | J M
1. Verbinden Sie erst mit :
. tsprechenden A- Record: |56 Livel-MIDL-UART = .|
einem en p A Abbrechen
dapter |hr MIDI fahiges

Keyboard ( Yamaha PSR 520) mit Inrem Computer.

2. Installieren Sie im Windows-Desktop eines der Programme V3 PC-8/PC-16
oder PC Pro.

3. Klicken Sie in der Mentileiste auf den Schalter Neu und OK um ein Piano-

Laytolll’lt (Keyboard) Zu Recording Setup and Options @g|

erstellen. -

4. Klicken Sie im Programm Aufnabmei[ 1 [ Use Punch In and Out m
in der Meniileiste auf den & sinzsie Liis Punchn [ | Qi sl
Schalter MIDI und im . Fur l_j Filter...
Menii ,MIDI* auf die s p— e
Option MIDI Wiedergabe reetnel” 1| optnen eS|
Einste"ungen. Ubergang:l_j [ futomatischer Ricklauf

5. Aktivieren Sie die in der ¢ mutichanrel Al
Grafik rechts oben ,MIDI e e
Port Zuweisungen“ die ¥ Echo des MIDI-Eingabegerats ﬂ
gezeigten Optionen und | MIbEDaten erhalten _ Reset |
klicken OK.

6. Klicken Sie nun in der Symbolleiste auf [EREEREREEEELE ?Ix]
MIDI, im Menu ,MIDI* auf die Optionen — PR
Aufnahme und Aufnahmeeinstel- 5 symkeprong adassen
lungen, tippen im Menu ,Recording
Setup and Options” in Aufnahme die 1 ”°teﬁ“0hne Hote fi”ohne
(Notenzeile 1) ein, klicken auf den O catel - eotel
Schalter Quantisierung, andern im 3zt C aotel
Menu ,Quantisierung” auf Achtel (am ® Sedinizl " secheshntel
Anfang der Lektion zur erleichteren Sl £ it
Noteneingabe) und klicken i e
jeweils OK, um alle Menus zu schlies [ ok | abbrechen |  advanced..
sen.
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7. Klicken Sie nun in der Symbolleiste auf die Schalter Aufn. und Absp., stel-
len anschlieRend den Mauszeiger in der ersten Notenzeile in den ersten
Takt und beginnen mit der Einspielung nach dem Vorzahltakt des Metro-
noms. Die Einspielung lIhrer Noten beginnt.

Hinweis: Wenn Sie die Aufnahme auch auf die zweite Notenzeile erweitern wol-
len, andern Sie im Menu MIDI > ,Aufnahmeoptionen Aufnahme-Einstellungen >
Recording Setup and Options in Aufnahme auf 2 (Notenzeile 2) und in Quantisie-
rung auf Achtelnote und OK.

Aktivieren Sie nach Beendigung der Aktion wieder den Musiktreiber in MIDI >
MIDI Wiedergabeeinstellung in Port A auf SB Live!

Synthesizer oder entspr. Ihrer Soundkarte, sonst erfolgt auf Inrem Rechner kei-
ne Musikubertragung mehr.

Aulerdem aktivieren Sie wieder in MIDI > Aufnahme Optionen Aufnahmeeinstel-
lungen in Quantisierung auf 64tel-Noten.

Einzel-Noten-Eingabe mit dem Keyboard:

Personal Composer bietet Ihnen die Moglichkeit Ihre Noten mit einem Keyboard
einzugeben und sie wieder auf einem Keyboard abzuspielen, was den Vorteil
bietet, die bessere Soundkarte eines Keyboards zu nutzen.

Sie kénnen auch jede andere PC-Melodie oder MIDI-Datei aus Ihrem Fundus
zum Klingen zu bringen.

Ich mochte lhnen anschlieliend 2 Moglichkeiten beschreiben, mit der Sie lhre
Noten mit dem Keyboard in |hr Dokument eingeben kénnen.

1. Verbinden Sie mit einem entsprechenden Adapter Ihr MIDI fahiges Key-
board mit Inrem Computer.

2. Installieren Sie im Windows-Desktop eines der Programme V3 PC-8/PC-16
oder PC Pro.

3. Uberpriifen Sie, ob der Treiber in der Menlleiste in MIDI, in MIDI Wiederga-
be Einstellung ( Port A SB LIVE!-MIDI-Synthesizer oder ahnlich) vorhanden
ist.

4. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Neu und OK (Entertaste),
fur ein neues Dokument (Template Piano).

a. Durch Wahl der NotengroRBe im Notentool und dem Keyboard:

1. Klicken Sie in der Symbolleiste auf das Notentool oder driicken die 2
auf der Tastatur.

2. Wahlen Sie die gewlnschte NotengrofRe in der Notenpalette mit der
Maustaste, stellen den Kursor auf die Notenzeile und Takt mit dem Sie
beginnen mdchten und driicken auf Ihrem Keyboard die gewlnschten
Noten. Sie konnen nun alle Noten mit gleichem Wert Achtelnote in je-
der Tonhdhe entspr. Ihrer Wahl mit Inrem Keyboard eintippen.
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Durch Wahl des Notentools, eintippen der Notenbuchstaben mit der
Tastatur (siehe unten) und dem Keyboard:

Klicken Sie in der Symbolleiste auf das Notentool oder driicken die 2 auf
der Tastatur.

Wabhlen Sie wieder das Notentool und aktivieren das Achtelnotensymbol,
wenn es noch nicht aktiv ist.

Wabhlen Sie einen Notenwert durch Driicken des Notenbuchstaben von Per-
sonal Composer auf der Tastatur h fur Halbe Note, stellen wieder die
Maustaste in die Notenzeile und Takt Ihrer Wahl und spielen mit dem Key-
board alle Ihre Halben Noten ein.

Wiederholen Sie den Vorgang fur alle weiteren Noten.

Notenbezeichnungen in Personal Composer:

w = Ganze Note

h = Halbe Note

g = Viertelnote

E = Achtelnote

S = Sechzehntelnote

T = 32telnote

32tel + t + t = 64telnote. Zurlick auf 32tel = 64tel + t.

Wiedergabe - Abspielen Noten und Partituren mit dem Keyboard:
Um die von lhnen eingetippten Noten oder auch eine ganze Partitur auf Ih-
rem Keyboard ( Yamaha BSR 520 oder ahnlich) abzuspielen, stellen Sie
den Kursor in den Takt, von wo aus Ihre Noten abgespielt werden sollen

und klicken in der Symbolleiste im Programm auf den Schalter Absp. o-
der driicken die Leertaste. Beim Abspielen der Noten werden die Notenli-
nien im aktuellen Takt rot und wenn der erste Beat gespielt wird, erscheint
uber diesem ein kleines rotes Quadrat.

Die Musik-Wiedergabe auf Ihrem Keyboard erfolgt nur, wenn der entspre-
chende Treiber in lnrem Programm in der ,Menduleiste in MIDI, im Menu
,MIDI-Port-Zuweisung® installiert ist, ,Port A SBLIVEL-MIDI-UART*.

XVI. Kapitel Seitenansicht und Scroll-Modus:

63. Seitenansicht und Scroll-Modus:
Sie kénnen sich Ihr Manuskript vorstellen als einen langen, einzelnen Satz von
Zeilen, das ,Hauptzeilen-System.” Dieses einzelne System sehen Sie, wenn der
Bildschirm mit den Tasten Strg+W in den ,Hauptzeilen-System Modus* gestellt

wird.

&

m\\\
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pevps

Dag Hauptzeilen-System im Scroll-Modus
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Durch diesen Aufbau ist eine
Instrumentenzeile in einem System, auf
einer Seite, mit der selben Instrumentenzeile
mit allen anderen Seiten und Systemen ver-
bunden.

Hierdurch kbnnen Systeme und Takte leicht
zwischen den Seiten hin und her ver-
schoben werden. Die verschiedensten
Layouts und Seiten sind moglich, aber
zugrunde liegt stets das Hauptzeilen-
System, welches die maximal von Ihnen im
Manuskript verwendete Anzahl Zeilen
enthalt.

In der Seitenansicht ist das Hauptsystem
grafisch ,umbrochen®, so dass es in
vertrauter Weise auf dem Bildschirm
erscheint, wobei Abschnitte des
Hauptsystems vertikal auf der Seite
angeordnet sind. Wenn Sie wollen, kdnnen
Sie auf jeder Seite ein anderes Layout
haben. Bei Einrichtung des Hauptsystems
miussen Sie die maximal von lhnen
bendtigte Anzahl Zeilen eingeben. Die
einzelnen Seiten werden angepasst durch
die Reduktion der Anzahl von Systemen auf
der Seite und / oder durch Verbergen einer
oder mehrerer Zeilen in einem bestimmten
System. Siehe in einer der nachsten Kapitel.

hrung 53

Das Hauptzeilen-System
In Seitenansicht mit ver-
schiedenen Anordnungen
und Zeilen auf jeder Seite.

Personal Composer V3 wird geoffnet in der Seitenansicht mit einem Seitenlayout

fur Klaviermusik.

S i e kb n n e n P Personal Composer, - [C:\...\Besitzer\Desktop\Testlayout.PC]
. . £~ Datei Bearbeiten Ansicht Optionen Text Moten MIDI Fenster Hife Sprache
jedoch Ihr eignes B = B & P - = | o ,
St rtf t Weu  Offn. Speich. Druck, Kopie. Noten Reiick, Lésch, Neu Absp.

artrorma =) 2 A F KN A E | Mhhbh P TS 5

. . . ‘Werk. |Mote. Graf. Text Dyn. Zeig. Llupe Bar ® Akt Z.Ur, Mode L. Rénd. Ausbl. Lyr
einrichten, in dem O e T e
Sie die Anzahl

von Takten pro

S
Hh

Zeile, die Anzahl

von Zeilen pro

b

System und die
Systeme pro
Seite angeben. 5

Personal Composer Bildschirm im Scroll-Modus

Es konnen sowohl in der Seitenansicht als auch im ,Seite/Scrollmodus® Modus
Zeilen angesehen und editiert, sowie Notation ausgeflhrt werden. Jede Ansicht
hat eigene Vorteile und Beschrankungen hinsichtlich der Notation.
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Wenn die Ansicht im Scroll-Modus ist, dann wird das Hauptzeilensystem ange-
zeigt. Sie kdnnen die gesamte Musik betrachten, indem Sie das System taktwei-
se nach links oder rechts scrollen oder durch Dricken der Umschalt- und Pfeil-
taste oder Umschalt- und Rechtspfeil-Taste.

Wenn das Hauptsystem mehr Zeilen enthalt als auf einmal darstellbar sind, ver-
wenden Sie die Umschalt- und die Aufwarts-Pfeiltaste oder Umschalt- und
die Aufwartspfeil-Taste.

' Pers
H H 4~ Datsi Bearbeiten Ansicht Optionen Text Noten MIDI Ferster Hife Sprache -8 x
Es gibt verschiedene . — = -
H Weu  OFfn. Speich. Druck. Riick. hen absp
Methoden zum Bewegen in N C A7 NS E[uRnn m srE -
1 1 1 1 werk, Note. Graf. Text Dyn. Zeig. lupe Bar a Akr. ZAk. Mode Lin. Rand. AL
der Seitenansicht. Wie im B A e

Scroll-Modus, kann durch
die Umschalt- und
Pfeiltasten die Ansicht in
kleinen Schritten
verschoben werden.

Fur groRere Schritte ver-
wenden Sie die Bildauf-
und Bildab-Tasten.

Personal Composer V3 Bildschirm in Seitenansicht Scroll-Modus

Vs

Durch automatisches

Scrollen wird die Ansicht
verschoben, wenn der :
Kursor eine Bildgrenze &=

I S o T S O A el S |
AN A S I o A O A G o i

erreicht.

Beim Klicken auf einer Pfeiltaste am Ende der Windows-Bildlaufsleisten ver-
schiebt die Ansicht wie bei der Umschaltpfeilmethode. Wenn Sie die Strg-Taste
drucken, wahrend Sie auf einen Scrollpfeil klicken, ist die Bewegung nur halb so
grol3. Klicken Sie fur gro3e Bewegungen auf den Scrollbalken selbst. Klicken
und ziehen Sie auf der die Scrollbox, den kleinen Kasten im Scrollbalken, um zu
beliebige Stellen zu gehen.

Bildschirm-Neuaufbau:

Manchmal geschieht es nach Anderungen, wie dem Léschen oder Verschieben
eines Objekts, dass Teile des alten Objekts zurtickbleiben, oder der Bildschirm
sieht aus anderen Grinden irgendwie nicht normal aus. Dies kann meist beho-
ben werden durch Dricken der F5-Taste.

Scrollen:

Die Ansicht kann auf verschiedene Arten gescrollt werden: Automatisch Scrollen
(Menuleiste > Optionen > Auto/Scrollen) , Windows Bildlaufleisten das automati-
sche Scrollen kann in der Menduleiste > Optionen > Auto/Scrollen abgestellt wer-
den. Siehe in den folgenden Kapiteln.
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Das Zoom-Werkzeug:
Das Zoom-Werkzeug dient zur Veranderung der AnsichtsgrofRe. Der Kursor hat

die Form einer Lupe w . Steht er auf dem Bildschirm, dann wird durch jeden
Linksklick die Ansicht vergréfiert und die Kursorposition bewegt sich zur Bildmit-
te. Mehr in einem des nachfolgenden Kapitels.

Kurz-Taste zur SeitengrofRenanderung: Halten Sie die Alt-Taste gedrickt,
wahrend Sie die Plus (+)oder Minus-Taste (-) dricken.

Kapitel Kurzanleitung zum Erstelen eines Layouts:

Kurzanleitung zum Erstellen eines Layouts:

Dieses Kapitel ist ein kurzer Lehrgang, der einige der grundlegenden Funktionen
von Personal Composer V3 behandelt. Sie werden sehr schnell genug lernen,
um Spal’ im Umgang mit dem Programm zu haben. Es werden jeweils nur die
schnellsten und einfachsten Methoden zum Erledigen jeder Aufgabe beschrie-
ben.

Noten-Eingabe:

Personal Composer V3 6ffnet mit einer Datei ,untitted_NEW _1“, welche — bevor
Sie dies andern - ein 2-zeiliges System mit 4 Takte pro System und 5 Systemen,
wenn Sie die Templade (Mustervorlage) verwenden. Hier kdnnen Sie die Einga-
ben von Noten Uben.

Es gibt vier Moglichkeiten zur Eingabe von Noten und Pausen. Wir wollen mit
den einfachsten anfangen, mit der Maus. Gehen Sie wie folgt vor:

Noten-Eingabe mit der Maus:

1. Platzieren Sie den Kursor auf das Noten-Tool und klicken Sie die linke
Maustaste. Die Notenpalette erscheint.

2. Wahlen Sie einen Notenwert: Klicken Sie auf die Viertelnote.

3. Stellen Sie den Kursor in den ersten Takt der ersten Zeile und klicken Sie.

Es wird eine Note auf der Kursorposition platziert. Wenn Sie eine korrekt

eingerichtete Soundkarte haben, dann hdren Sie bei der Eingabe die Noten-

Wabhlen Sie in der Notenpalette einen andern Wert.

Klicken Sie weitere Noten in den Takt ein.

Bevor der Takt voll ist, klicken Sie zwischen vorhandene Noten, um dort ei-

ne Note einzufligen. Wenn versuchen, zu viele Noten in einen Takt einzufi-

gen, horen Sie einen Warnton und die Note wird nicht eingefugt.

7. Wenn Sie zwei oder mehr Achtel- oder kleinere Noten eingeben, dann wer-
den die Noten automatisch verbalkt. Um dies abzuschalten wahlen Sie in
der Menduleiste > Noten > Selbsttatige Anweisung und deaktivieren in dem
sieh offneten Menu die Option ,Notenbalken®.

8. Eine Sekunde unter einer anderen Note kann leicht hinzugefiugt werden, in-
dem Sie die Note fokussieren und auf der oberen Tastenreihe (nicht Zah-
lenblock) die 2 dricken. Wenn Sie die Alt-Taste zusatzlich gedrtckt halten,
wird die Sekunde Uber die fokussierte Note eingeflugt. Sie kdbnnen auch eine
Terz, Quart usw. bis zu einer Oktave unter- und oberhalb einer fokussierten
Note, fokussierten Note bei ,gedruckt haltender Alttaste® einfugen.

o0k
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Notenwert-Anderung mit Kurztasten:
Fokussieren Sie eine Note und drliicken entweder die Taste ,8“, wenn der Wert verrin-
gert, oder die Akzenttaste ,“, wenn der Wert erhéht werden soll.

Loschen einer Note:

1. Fokussieren Sie eine einzelne Note mit dem Notenwerkzeug oder dem Zei-
ger/Pfeil-Werkzeug.

2. Klicken Sie die rechte Maustaste, die Note wird geldscht.

3. Verwenden Sie das Zeiger/Pfeil-Tool um mehrere Noten mit einem
Auswahlrahmen zu umschliefl3en.

4. Klicken Sie die rechte Maustaste. Alle

Noten werden geloscht. Léschen Noten Entf-Taste
Noten zu Pausen dndern: I.\.loten unsichtbar/sichtbar »
Fokussieren Sie eine Note oder Pause, Andem »
halten die Strg-Taste gedruckt und klicken Wechsel Note zu Pause
mit der rechten Maustaste. Es offnet sich Doppelnotenwert Akzent
das rechts gezeigte Mend. Klicken Sie in
dem Menu auf die Option ,Wechsel Note
zur Pause”. Dadurch wird das Objekt auf Halber Notenwert B
eine Pause umgeschaltet. Bei Pause zu Reset item Position

Note verfahren sie bei Note zu Pause.

Pausen-Eingaben: — F =
1. In der oberen linken Ecke der Noten-Palette el

steht eine Achtelpause. Klicken Sie auf die-

sen Schalter, um die Noten-Palette in eine Pausen-

Palette umzuwandeln.

Wahlen Sie einen Pausenwert in der Palette.

Stellen Sie den Kursor in einen Takt und klicken mit

der Maustaste. Es erschein eine Pause auf der

ersten verfugbaren Beatposition, vertikal in der

Notenzeile zentriert.

4. Sie kdonnen die Pause durch Klicken und Ziehen
waag-recht und senkrecht verschieben.

w N

Pausen loschen:

1. Fokussieren Sie mit dem Notenkursor oder Pointer-Werkzeug die zu 16-
schende Pause und driicken die Entf-Taste auf der Tastatur.

2.  Wenn Sie zum Loschen der Pause die rechte Maustaste verwenden, klicken
Sie im Menu auf den Schalter Pausen I6schen.

Eine Pause zu einer Note andern oder umgekehrt:

Um eine Pause zu einer Note zu machen und umgekehrt, fokussieren Sie die
Pause bzw. die Note mit der rechten Maustaste und klicken in dem sich 6ffneten
MenU auf die Option ,Wechsel Noten/Pausen®.
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XVIIl. Kapitel Vorzeichen (Dynamiks), Triller, Triolen, Tempo, usw.:

75. Vorzeichen (Dynamiks):

76.

Vorzeichen kénnen leicht mit Kurztasten eingefiugt werden.

Vorzeichen hinzufiigen:

1. Fokussieren Sie mit dem Notenkursor oder mit dem Pointer-Werkzeug eine
Note.

2. Drucken Sie die Plustaste auf der Tastatur, um ein fis hinzuzufiugen. Wenn
Sie erneut auf die Plustaste klicken, wird ein Doppelkreuz erzeugt.

3. Drucken Sie die Minustaste auf der Tastatur, um ein be hinzuzufigen. Wenn
Sie erneut auf die Minustaste klicken, wird ein Doppel-be erzeugt.

Hinweis: Das Anbringen von Vorzeichen ist von der Tonart abhangig. Es kon-
nen also bei Kreuz-Tonarten fis-Zeichen und bei be-Tonarten be-Zeichen ausge-
lassen werden. Um ein Aufldsungszeichen einzugeben, halten Sie die Strg-Taste
gedrlckt und dricken so lange die Plus- oder Minustaste bis die Aufldsung er-
scheint.

Ein Vorzeichen gilt fur alle folgenden Noten der selben Tonhdhe in dem Takt.
Wenn nur eine Note erhoht oder vermindert werden soll, setzen Sie ein Auflo-
sungszeichen bei der nachsten Note dieser Tonhdhe.

Vorzeichen verschieben und léschen:
Sie kdnnen Vorzeichen durch Fokussieren, und Ziehen horizontal und vertikal
verschieben.

Um ein Vorzeichen zu entfernen fokussieren Sie es mit der Maustaste und dru-
cken die Entf-Taste auf der Tastatur oder klicken mit der rechten Maustaste und
im MenU auf die Option Léschen Note.

Punktieren Noten, Staccato und Legato:

Punktierten Noten:

Sie kénnen einen Verlangerungspunkt, Staccatopunkt oder Legatozeichen ent-
weder mit der Maus oder mit den Computertasten anbringen. Siehe in spateren
Kapiteln.

Jetzt nehmen wir erst die Tastatur.

Punktieren Note mit der Tastatur:

1. Fokussieren Sie eine Note mit dem Notenkursor oder dem Pointer-
Werkzeug.

2. Drucken Sie einmal die Taste ,D“ fir jeden anzubrin-
genden Punkt.

3. Um die Punktierung von einer Note zu entfernen, fo-
kussieren Sie die Note und dricken wiederholt die
Taste ,D, bis keine Punkte mehr sichtbar sind.
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Selbstverstandlich laft sich die Punktierung auch tber das Notentool aus-
fuhren.

4. Klicken in der Symbolleiste auf den Schalter Noten oder drucken die 2 auf
der Tastatur.

5. Klicken mit der linken Maustaste im Menu ,Noten® auf das punktierte
Viertelnoten-Symbol.

6. Klicken Sie so lange auf das Viertelnoten-Symbol bis die gewinschte
Punktierung erreicht ist.

7. Fokussieren im Layout die zu punktierende Note und klicken mit der linken
Maustaste.

Die Anderung der Punktierung erfolgt wie oben beschrieben durch Fokus-
sierung der punktierten Note wiederholtes Drucken der Taste ,D* auf der
Tastatur.

Staccatopunkte:

Platzieren Staccatopunkt oder Legatozeichen:

1. Fokussieren Sie eine Note mit dem Notenkursor oder dem Schalter Pointer-
Werkzeug.

2. Drucken Sie den Buchstaben ,S* fur Staccato oder L fur Legate.

Um die Verziehrungen zu entfernen, fokussieren Sie die Note und drlcken er-
neut die Tasten ,S* oder ,L*

Noten-Verzierungen:

Die Notenkopfform- Trillersymbol- und Akzentschalter in der Noten-Palette bieten
Zugang zu sekundaren Paletten mit ahnlichen Musikelementen. Um eine sekun-
dare Palette zu 6ffnen, klicken Sie einmal auf den Schalter, um diesen zu wah-
len, dann klicken Sie erneut, um die Palette zu 6ffnen.

Nach dem Sie einen Punkt aus der Unterpalette gewahlt haben, wird dieser ge-
schlossen und das von Ihnen gewahlte Symbol wird im Schalter der Notenpalet-
te angezeigt. Lesen Sie weitere Informationen in den entsprechenden nachsten
Kapiteln.



Personal Composer V3 Einfuhrung 59

Dynamikzeichen:
Die Vortragszeichen-Palette, bietet Dynamikzeichen, @ -
Tempi, Pedale und ein Allzwecktool fur MIDI-Events an. = Dynamiken [
Wir werden ein Dynamikzeichen in der Partitur anbringen. l s 520 | PP | P mp

Platzieren Dynamikzeichen:
1. Klicken Sie in der Symbolleise auf den Vortragsschalter

mf """ |y
2. Klicken Sie auf den Dynamikschalter mf'in der .
3. Palette. Eine Unterpalette mit Dynamikzeichen wird ge-

offnet.

4. Klicken Sie hier auf ein Dynamikzeichen. Die -
Dynamikpalette schlieftt sich und das gewahlte Symbol ol |oresr dim. Ngh
erscheint in der Vortragszeichen-Palette, wenn Sie eine J= cccel| rie |

Reihe verschiedener Dynamikzeichen anbringen wollen,
mochten Sie vielleicht die Dynamik-Palette auf dem Bildschirm behalten
Klicken Sie auf die Titelleiste der Palette und bewegen sie etwas. Sie bleibt
dann dort, bis sie von lhnen wieder verschoben, oder durch Rechtsklick ent-
fernt wird.

5. Positionieren Sie den Kursor dort, wo das Dynamikzeichen im Noten-
System stehen soll.

Diese Dynamikzeichen beeinflussen die MIDI-Wiedergabe. Bei den Vorga-
ben entstehen MIDI-Key-Velocity-Massages im Bereich von -30 (pppp) bis +
50 (fff)-

Es kann aber jedes Zeichen konfiguriert werden zum Senden einer beliebi-
gen Velocity (Lautstarke), oder MIDI-Volumen. Es konnen der Text, die
Schriftart und die Grélke des Symbols oder der Text gedndert werden. Das
Crescendo-Zeichen kann definiert

Werden, zum Abspielen eines weichen Crescendo zwischen zwei beliebi-
gen Dynamikstufen.

79. Triolen:
Eine Triole besteht aus 2 Teilen: Einer Gruppe von Noten mit den entsprechen-
den Dauerwerten und der Triolenbezeichnung.

Eingabe einer einfachen Triole:

1. Klicken Sie in der Hauptwerkzeugleiste auf das
Achtelnotensymbol.

2. Halten Sie die Strg-Taste gedruckt und klicken im
Menu Noten auf den Triolenschalter. Der Symbol-
hintergrund wird weil3 mit schwarzem Hacken.

3. Wahlen Sie den gewlinschten Notenwert und
geben Sie die drei Noten in die Notenzeile ein.

4. Strg-Klicken Sie erneut mit gedrtickt haltender Strg-
Taste auf den Triolenschalter, um das Hakchen zu entfernen, so dass Sie
bei anschlieRender Noteneingabe wieder Noten mit normaler Dauer einge-
ben kdnnen. Der Hintergrund des Symbols wird wieder schwarz ohne Hak-
chen.
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Triolenbezeichnung anbringen und editieren:

Klicken Sie auf den Triolenschalter im Menu Noten, um ihn zu markieren.
Klicken Sie auf die erste Triolennote. Die Triolenbezeichnung: Eine kleine Klam-
mer mit de Zahl 3 erscheint Uber den Noten.

Klicken und ziehen Sie die Enden der Klammer passend auf die Triole.

Halten Sie die Strg-Taste und ziehen ein Ende der Klammer, um sie bei Bedarf
schrag zu stellen.

Klicken und ziehen Sie die Zahl an die gewtnschte Stelle,

Bindebogen aus Triolenbezeichnung erstellen:
Sollten sie einen Bindebogen winschen, dann fokussieren Sie die Triolen-Zahl
und klicken entweder die Plus- oder die Minus-Taste.

Triolenklammer oder Bindebogen nach unten oder oben verschieben:

Um die Triolenklammer oder den Bindebogen nach unten oder oben zu ver-
schieben, fokussieren Sie ein Ende der Klammer mit der Maustaste und dricken
die F-Taste oder klicken mit der rechten Maustaste und im sich 6ffnendem Menu
auf den Schalter Richtung wechseln. Die Klammer oder der Bindebogen wird
nach unten oder nach oben platziert.

Tempo:
Tempo-Zeichen setzen: Touip 3
Perfurn'@]ice . |v MIDI aktivieren | Verstecke Bild
e ] Iv Taktanzahl
ﬂ;}f BESE im. | N Maximum Beats per minute
-.r-:-q:m‘ " T " achtel * Viertel " Zweitelf
[ punkkiert
1. Klicken Sie in der Symbolleiste auf T
den Schalter £ (Dynamik) und in der ! —
T Schla Min.:
,Palette Dynamik“ auf den Schalter SRR E|
”Metronome Setting. {* ginf. Ubergang " stuferw, Ubergang
2. Klicken Sie in lnrem Manuskript auf Setze Abbild,.. |

die Stelle, wo das Tempo-Zeichen
platziert werden soll. Es 6ffnet sich
das Menii ,, Tempo*“ ok | abbrechen |

3. Geben Sie im Menu ,Tempo“ in der
Option ,, Maximum Beats per minutes” Viertel ein. Der Standardwert ist die
Viertelnotenbasis.

4. Geben Sie in Schlage pro Minute |lhre Tempovorgabe ein und dricken die
Entertaste (OK). Der Standard ist "J = 120". Tempo ist eine MIDI-Informa-
tion (Event).

Andern Tempovorgabe:

1. Doppelklicken Sie auf das Tempozeichen, das Sie andern wollen, um das
Mend Tempo zu 6ffnen.

2. Andern Sie in der Option ,Schlége pro Minute“ auf 125 oder nach lhren
Winschen.

3. Klicken Sie OK, um die Anderung wirksam werden zu lassen. Die Tempo-
vorgabe ist jetzt "J 125",
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Mit dem Mixer Verandern und Kontrollieren Tempovorgaben in V3 PC-Pro:
Im Programm V3 PC-Pro gibt es die

Maoglichkeit in der Menduleiste > ,Mixer B8 Mixer Keyvelocity

anzeigen bzw. aktivieren“ im Menu ,Mi- | ey [swnm]

xer“ das Tempo, die Lautstarke und den L L og LT asE 2k
Fader mit den Schiesbeschaltern zu kon- HE | 4 ENER RN
trollieren und wenn Sie es wunschen e Bl B e b E R B e
durch Speichern die Vorgaben zu Uber- JEUE T JE I 1A 1 [ 12 2
nehmen Mazter  H = | 1 | | 1 I =]

Verandern Platzierung der Tempovorgabe:

1.  Fokussieren Sie das Tempozeichen mit dem mit der Maustaste oder dem
Pfeilwerkzeug.

2. Halten Sie Strg-Taste gedruckt und um durch Dricken einer Pfeil-Taste das
Symbol um ein Bit in jede Richtung zu bewegen.

Setzen Text zum Tempo-Zeichen: Bild setzen

1.  Fokussieren Sie das Tempo-Zeichen 125 und . I
doppelklicken auf das Zeichen, um das Meni ' AL
»1empo” zu offnen. = _M

2. Klicken Sie im Menii ,Tempo* auf den Schalter e -
,Bild setzen®. Es &ffnet sich das Meni ,Bild
setzen" e |

3. Tippen Sie in der ,Textzeile® ,Allegro® 125 ein. P

4. Wahlen Sie in der in Schriftarten die Schrift P
,Tempo* ot

5. Klicken Sie 3-mal OK um die Menlis zu M O
schliel3en. Jetzt ist die Tempobezeichnung: [ bbrschen |
"Allegro 125",

Setzen Text zum Tempo-Zeichen mit der Option Text in der Symbolleiste:

1. Erstellen Sie erst die Tempovorgabe wie im Kapitel ,Setzen Tempo-
Zeichen® beschrieben.

2. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter ,Text".

3. Klicken Sie der Textlange entsprechend vor dem Tempozeichen mit der
Maustaste. Der Textkursor blinkt zur Texteingabe.

4. Tippen Sie den Text ,Allegro® ein und klicken mit
der Maustaste. Der Text wird rot. Tewopo 120
5. Klicken Sie auf den Text und wahlen im Menu ,Bild z
setzen® in Schriftart ,Tempo® und klicken OK. E

6. Fokussieren Sie den Text und die
Tempobezeichnung und formatieren sie, wie rechts dargestellt.

81. Einfiigen Dynamikzeichen Accelerando (schneller werden):
1. Accelerando ist ein MIDI-Event.
2. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter
f(Dynamik) und auf den Schalter ,Accel.”.
3. Stellen Sie den Mauszeiger an die Stelle in Ihrer
Partitur, wo das Zeichen wirksam werden soll,
und klicken mit der Maustaste.
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4. Doppelklicken Sie auf das Accel.-Zeichen. Es 6ffnet sich das Menu ,, Tem-

po“.

5. Doppelklicken Sie auf das Zeichen, um den .
Tempodialog zu 6ffnen. Dynami(]

6. Klicken Sie im Menu , Tempo* auf den Schalter iy crese dim. Nh
,lransition®. . .

7. Wahlen Sie im Meni , Setze Ubergang® lhre J- 'm'*""'-:*'*:"'f'-

Einstellungen und klicken OK.

Einfiigen Dynamik-Zeichen Ritardando (langsamer werdend):
Ablauf der Anwendung wie bei Accelerando.

Scrollen Zoomen:

Bei der Eingabe von Notationselementen kann es hilfreich sein, den aktuellen
Arbeitsbereich durch Scrollen und Zoomen in die bestmdgliche Arbeitsgrofle ein-
zustellen.

In den nachfolgenden Ausflhrungen werden wir lhnen einige Méglichkeiten auf-
zeigen.

Unter Scrollen versteht man in der Computersprache die Bewegung im Desktop
abschnittsweise entweder in senkrechter oder waagrechter Richtung mit Hilfe der
Tastatur oder der Computer-Maus.

Scrollen mit der Tastatur:

Klicke Taste Pos 1 zurlick zum Dokumentenanfang.
Scrollen nach rechts Taste Shift+Pfeil nach rechts.
Scrollen nach links Taste Shift +Pfeil nach links.
Scrollen nach oben Taste Shift +Pfeil nach oben.
Scrollen nach unten Taste Shift +Pfeil nach unten.

abhwn =

Scrollen mit der Maus:
Scrollen mit den Bildlaufleisten waagrecht und senkrecht.
Scrollen mit dem Mausrad nach oben und unten.

Automatisch scrollen (nur in PC-16 und PC-Pro): Sorollleiste —
Wenn Sie bei aktiver Option ,Autom. Scrollen® in der Scrollschieber [ |
Mendleiste > Optionen den Kursor an die Rander Sorollpfeile
Bildlaufleisten stellen, scrollt automatisch der Desk- s«umnn:& .
top so lange, bis Sie wieder die Maustaste los las- &I EIEI
sen. :
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84. Zoomen:
Unter Zoomen versteht man in der
Computersprache vergrofRern bezw. verkleinern
des Arbeits-Bereichs nach Maligabe.
Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter
,Lupe“ oder driicken die 7 auf der Tastatur und
anschief3end auf den aktiven Arbeitbereich entweder

mit der linken Maustaste um ihn zu vergro3ern oder

mit der rechten Maustaste um ihn zu verkleinern. 5 = a
Zoomen mit der Tastatur: ﬁ hi: i

Klicken Sie bei gedruckt haltender ,Alt-Taste"

entweder die ,Plus-Taste” um das Layout zu vergrof3ern oder die Minus -Taste
um das Layout zu verkleinern.

85. Seitenlayout:
Beim Starten ladet Personal Composer V3 eine
Vorlage (Templade) in Klavierpartitur auf den
Bildschirm. Sie kdnnen aber auch eigene Layouts
entspr. Ihren Anforderungen erzeugen. Wir wollen
ein 3-zeiliges Layout fur Klavier und Stimme
erstellen, siehe unten.

Neues Dokument aus der Musterkollektion
Templade:

1. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter
~Neu.

2. Wahlen Sie im MenU Neues Manuskript® die
Option ,Piano (Keyboard) und klicke OK. Das neue Dokument wird auf den Bild-
schirm geladen.”

86. Erstellen Layout mit einem 3-zeiligen System mit jeweils 4 Takte und 4

&_mteme :
Klicken Sie in der Symbol-  [REEEEIENIE PIX

leiste auf den Schalter Neu * fussuchen Yaorlage? (" Use Generic Layout

und aktivieren die Option ,

Use Generic Layout, an- E::;g $'r$§1 Natenzellen pro System: [ |
dern im Menu ,Neues Ma- FRANGQEIEEL amematon [ 8
nuskript® in der Option ,No-

tenzeilen pro System“ auf 3 Systeme pro Seitei? [ - |
Notenzeilen, in ,Staff Sepe- Syskem Separation: I—j
ration“ auf 7, in ,Systeme

pro Seite von auf 4. in Sys- e A =)

tem Seperation auf 11, in

Takte pro System auf 4 und
Klicken OK. Es 6ffnet sich =
ein Layout im Querformat.

Search For Template Files. .. [
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Aktivieren Sie im Menu
~oetup Key and Time
Signatures® die Tonart ,,G“
und klicken OK. Auf den
Bildschirm wird das neue
Layout in G-Dur im
Querformat geladen.
Klicken Sie nun in der
Menu-Leiste auf den
Schalter Datei und auf
Seite erstellen.

Andern im Men( Properties
for New Dokuments*® in
,Druckbereich auf
Hochformat, in ,Paper

64

Meues Manuskript

" Aussuchen Vorlage? (* Use Geneic Lavout

Generic Layout

Mokenzeilen pro System: 2 jl

Staff Separation: g ill

Syskeme pro Seite:? 5 ill

12ﬂ

Takte pro System: [ 4 jl

[” Save as Default For Mew Documents

o]4 | Abbrechen |

Piano (Kevboard)

Swskemn Separation:

Search For Template Files. .. |

Sice“ auf A4, andern bei Bedarf in Margin (millimeters) die Optionen und kli-
cken OK.

Eroperties for Abends unter der Laterne. pc

¥ Fosmatling I B Symbalfomalieing En Par Exbact |
[C7 Sieite einiichten = Zeleridbe | 2 MemuwsMumbeing | B% Flaggback | 4%k Scheiten |
MOTE: Paper sizes preceded by Seibengleichhed
™ may naot ba suppatted by ¥ Einsethig
the current printer. e
" Pweisaitig
— Cyudkbateich — O CEate ks
¥ Hochfowmat (% Skarie rechbs
" Cuerfoemat
— User-definad Size —
—Paper Size . iddh |-5=.~... 1]
|at = Helght: [[1100.c
r ns (rllimeters
— Wizl et [Marging - sl ! —
05| (ke st Top:
* Rechbe 5ot Left; | 10 Fiight: 10
Eottam: |19
I™ Speichere unter Standznd For neues Maraskript
T e e

Hinweis: Die beiden Optionen ,Staff Seperation und System Seperation” wurden
um einen Punkt verringert, dass nach dem letzten System etwa eine Zeilen-
breite flr den voll-standig ausdruckt verbleibt (Grauer Bereich).
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87. Bassschliissel andern in Notenzeile 3:

65

Motenschliisselwahl E]E

' wom Taktbeginn an &ndern

[¥ tramsponisrhar

{+ Bis zum ersten Tonartwechsel
" Nur diesen Tak:

" ab diesemn Takt

" Bis einschl, diesen Takt: |1

3 Schltssel

— Treble
" Tonarbwechsel innerhalh des Takkes ™~ B
D

F Schlissel
i‘ Bassschlissel

C Schlissel

1. Klicken Sie in der Symbolleiste auf g om :‘ Tenor
den Schalter ,Zeilenwerkzeug“ oder
dricken die Zahl 1 auf der Tastatur _ el
. [ werschisbe Noten
und auf das Symbol ,Notenschlus- . I:Iﬂ chlagzsug
SeI“. ’EI_ chromat. Schritte

& ab

2. Stellen Sie den Kursor etwa in die
Mitte des ersten Takts der 3. Noten-
zeile und klicken mit der Maustaste.

oK | Abbrechen |

3. Klicken Sie im Menu ,Notenschlisselwahl® auf das Symbol ,, F-Schlussel”
und anschlielRend OK. Der Violinschuissel hat sich in einen Bassschlissel
geandert.

XIX. Kapitel Perkussionsnotation Schlagzeug, TAB-Notenschliisel usw.:

88. Perkussionsnotation fur Schlagzeug und seine Anwendung:
Werte Musikfreunde ich mdchte Sie mit meinem nachfolgenden Beitrag zur Per-
kussionsnotation in V3 PC-Pro fur das Schlagzeug in einige Optionen in V3 PC-
Pro einfihren.
In PC-8/16 werden die Perkussionsoptionen nur in Grafikzeichen dargestellt.

Die gebrauchlichsten Schlagzeuginstrument--

1. Crash-Becken ahnlich dem Ride-
Becken, nur mit gréRerem Durchmesser.

2.  Floor-Tom (bis zu 13 Zoll Durchmesser.
Verwendung Jazz-Rock)

3. Tom-Tom (bis 18 Zoll Durchmesser, Ver-
wendung wie oben)

4: Bass-Drum (Kick-Drum oder grof3e Trommel)

5. Snare oder kleine Trommel das Hauptinstrument mit Saitenbespannung
(Snare-Tepich) an der Unterseite.

6. Hi Hat bestehend aus 2 Becken mit Ful3betatigung. Auch als Ersatz fur das
Ride.
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Die am meisten verwendeten Perkussionsnoten:

TOMS CYMBALS
a0 China Splash Crash HiHat Ride
= 1 5 ?E = o b e
S == i
- =k T 1 1 L d’ 1 T L :
: HiHatwifoot |
| Triangle Cowbell Wood blocks Small gong Snare Bass Bass2 E

ml
J1ug

— ; =
— 4 =

i

"
1

Erstellen Trommelnotenkopfe mit Kurztasten:

a. Mit Alt und Plus Taste:

4

1 3 5 6 §F & 19
SESEERERRSEEES

r
[
b. Mit Alt und Minus-Taste:

17 1615 141312 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1

ffﬂﬂazz;&sefagmﬂmﬁ

2

Perkussionsnotenzeile erstellen:
Die Abbildung unten zeigt Ihnen eine Perkussionsnotenzeile mit fur 3 Schlag-
zeuginstrumente. Wir wollen nun die diese Notenzeile in einer Schritt-fur-Schritt-
Anweisung erarbeiten.

Perkussionsnotenzeile Ride, Snare und Bass-Drum

Tango

- - - -Fide Beckag-- - - |\' I" |\' ! —3— 2 . I"

| Snae kl Tromuel o @@k gk 5w o gor |}

o, T pe e —f e —te PP ' st

I Schlagzeugnotenschliissel
. . . . . Andere
Hinweis zum Erstellen eines Perkussionsnotenschliissel: i‘ Schlagzeug

Installieren Sie den Perkussions-Notenschlissel erst nach i

vollstandiger Eingabe aller Elemente.

Offnen Sie Personal Composer V3 PC-Pro und erstellen ein neues Dokument
mit einer Notenzeile, mit einem Takte im 2/4-Takt und C-Dur durch Klicken in der
Menduleiste auf den Schalter Neu und im Menu ,Neues Manuskript® auf den
Schalter Use Generic Layout sowie in der Menuleiste in Datei > Seite erstellen.
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Schalter Stimme 1 (Voice 1) Ride (Becken, Ha Hit): M2 73 %

Perkussionsnotenzeile Ride (Becken)

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Stimmen-Schalter 1 und tippen erst mit
Hilfe des Noten-Tools vier Achtel-Noten in den oberen Zwischenraum der 4. und
5. Notenlinie ein.

Fokussieren Sie jetzt jede Achtel-Note und dricken dazu die Alt- und Plustaste
2-mal, bis sich der durchstrichene Notenkopf zeigt.

Spielen Sie nun zur Uberpriifung der korrekten Noteneingabe die Ride-Noten ab.

Schalter Stimme 2 (Voice 2), Snare (kl. Trommel):

P62 Pz By

s

Perkussionsnotenzeile Snare
Tango

|—3—|

__________________

¢ Spare k. Trormrnel - o —n L ——
E - m " 3 O

ol

Klicken Sie nun in der Symbolleiste auf den Stimme-Schalter 2 und Tippen mit
Hilfe des Noten-Tools die Snare-Noten in den Zwischenraum 3 und 4 ein.
Spielen Sie nun zur Uberpriufung der korrekten Noteneingabe die Snare-Noten
ab.

Schalter Stimme 3 (Voice 3), Bass Drum: 1 f2 J3 b1

Klicken Sie nun in

der Symbolleiste auf Perkussionsnotenzeile Bass-Drum

den Stimmen- Tango 2
Schalter 3 und tip- PEErRE R s = - = ———
pen mit Hilfe des gm%gs%gnn#nm : . P L R L Aa— ™ R p—

Notentools die .
Bass-Drum-Noten nach obiger Demo ein.

Klicken Sie zu letzt noch mal in der Symbolleiste auf den - andere

Schalter Werk., stellen den Kursor in den Bereich des il Schlagzeug
NotenschlUssels, klicken mit der Maustaste, aktivieren m'

den Perkussionsschlissel Schlagzeug und klicken

OK. Der neue fiir das Schlagzeug wird eingeftigt.

Spielen Sie nun zur Uberpriifung der korrekten Noteneingabe die Bass-Drum-
Noten ab.
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Perkussionsnotenzeile mit einer Noten-Linie:
Sollten Sie lhre Melodie nur mit der Snare (kl. Konzerttrommel) begleiten wollen,
stellt PCWIN auch eine Trommelnotenzeile mit einer Notenlinie zur Verfugung.

Percussionszeile mit einer Notenzeile und Snare-Trommel

Tango

------------------------------------------------------- B e e
i Snare (kl. Trommel) % . p ’ ] "1._ _‘ : :
' 7 7

PAS-Notenschliissel

Erstellen Sie fur die obige Demo wieder eine
Notenzeile mit 4 Takte, im 2/4-Takt und C-Duir.
Fokussieren Sie den linken Taktstrich bis sich das Notenzeie 1 | {Peroussion (F

Limensystem Eizenschalten

Linien-Symbol EE zeigt und klicken mit der ~Fiker Mssgang

Maustaste. I~ Hotenzsde I~ Vorzekhrung
Wahlen Sie im Menu ,Liniensystem Eigenschaften®, I Motenzedennarns

in ,Anzahl Notenlinien“ 1 fir eine Notenlinie und kli- I~ otenschiossel | [ 1ake

cken OK. Notenlinie Es wird eine eingefiigt. ST

Tippen Sie nun die restlichen Noten und Pausen in @ diese Moten, C Ale Hoten
die Notenlinie ein und tberprifen durch Abspielen & desesSystem Thissyste
der Notenlinie ob die Snare erfolgreich installiert G £ Jess Seh
wurde. '

Sollten Sie noch mehr Uber Schlagzeugperkussion in anaahiniotenirien: [1 2| (1-19)
Erfahrung bringen wollen, besuchen Sie das Internet :

http:/de.wikipedia.org/wiki/Schlagzeug

89. Andern Anschlagstirke (Volumen, Lautstirke) bei Verwendung der Anwen-
dung Stimme (Timbre):

Es kann erforderlich sein, bei der Verwendung der Anwendung J M B2 I3 by |
Stimme (Voice) n der Symbolleiste die Anschlagstarke
(Volumen, Lautstarke) den andern Instrumenten hérbar anzugleichen. Dazu ist
die Verwendung in der Option in Werk. > Setup MIDI nicht geeignet. Hier wird
immer die Anschlagstarke flr die ganze Notenzeile verandert.
Wie hier die Anderung stattfindet, sollen Ihnen folgende Erlauterungen zeigen.

Wenn sie zum Beispie das Perkussionsinstrument Ride oder Hi Hat wie in der
vorhergehenden Position beschrieben im Volumen anheben wollen, gehen Sie
folgendermalden vor:

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Stimme 1 b B2 b3 By
um ihn zu 6ffnen, und markieren die 4 Kreuzkopfnoten flr ~

das Becken (Ride).

Klicken Sie nun in der Mengleiste
auf den Schalter Noten > Andern :
> Anschlagstarke und erhéhen im Menii ,Key Velo- REAEEERISEID FIX

City" z. B. an 25 und klicken OK- Kev velacity relative to staff base: | 25| ﬂ

[u]4 | Abbrechen |
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Uberpriifen Sie jetzt durch Abspielen Ihres Notensatzes die Volumenanderung.
Klicken Sie wieder auf den Schalter Stimme 1 um die Eingabe zu beenden.

90. Erstellen Tabulatur-Notenzeilen (TAB) in Personal Composer V3:
Personal Composer V3 ermdglicht die Notation mit TAB-Notenzeilen. Nachfol-
gend werde ich Ihnen an einer Demo erlautern, wie in dieser Notation eine TAB-
Notenzeile erstellt wird.

Diese Notation wird besonders bei Anfangern und Schlaggitarristen (Begleiter),
wegen ihrer leichten Erlernbarkeit bevorzugt.

Bei der modernen Gitarren-Tabulatur T A B bildet man mit 6 Notenlinien einfach
die Saiten des Griffbretts nach. Die Zahlen 0 bis 17 geben an, welcher Bund der
jeweiligen Saite gegriffen werden mul3. O steht fur eine leere nicht gegriffene Sai-
te. Es kdnnen in PCWIN bis zu 18 Bunde pro Saite gewahlt werde. Eine Auswahl
von Orientierungshilfen wie Dynamiks, Verzierungen, Tempo, Note, Rhythmus,
die Lange des Tons usw. kdnnen mit Uber den Bundzahlen stehenden Zeichen
angegeben werden.

Hinweis: Sollten Sie sich intensiver mit TAB-Notenzeilen informieren wollen,
wahlen Sie im Internet die untenaufgefuhrte Adresse.

http://de.wikibooks.org/wiki/Gitarre: Lesen von Diagrammen, Tabulaturen und No-ten

Demo TAB-Notenzeile:

Akkord, Téne

Anschagrict |un1
werden =
nacheinander

// gespielt
- o
,E 3
s [ 71— 1
@ 1 a 4 =
| oAl 1 I g
J A— 343 3 —f—F
e =S U
- ..-\ —< \\ T -— -
. N
Eine Tabulatur Die Saite wird Akkord, Tone Ic leiter, je
shellt bbild im 3, Bund werden auf
der 5:—||I»-'|' dar gegriffen einma
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Erstellen einer TAB-Notenzeile nach obiger Grafik Demo TAB-Notenzeile:

1. Offnen Sie eine Personal Composer-Notation V3 PC-8/16 oder PC-Pro, ak-
tivieren in der Mendleiste die deutsche Sprache und in der Symbolleiste
das Lineal und klicken in der Menuleiste auf den Schalter Neu und im Me-
nd ,Neues Manuskript“ auf den Schalter Use Generic Layout, zum Erstel-
len eines neuen Dokuments..

2. Wahlen sie die entsprechenden Parameter zum erstellen einer Notenzeile
mit 3 Takte fur die TAB-Notenzeile, klicken OK, aktivieren im Menu ,Setup
Key and Signature® in ,Tonart” die Tonart C, aktivieren in ,Metrum® 2/4 Takt
und klicken OK.

3. Klicken Sie nun in der Menuleiste auf den Schalter Datei und im Menu ,Da-
tei“ auf den Schalter Seite erstellen, aktivieren im Menu ,, Properties for
New Documents® im Druckbereich Hochformat, in ,Paper Size“ 4A, in
,Margins® in ,Top“ 50 und klicken OK.

Offnen Sie in der Symbolleiste den Schalter Werk. und aktivieren in der ,Palette
Werk-Zeile“ den Schalter MIDI Setup, stellen den Kursor mittig in den ersten
Takt und klicken mit der Maustaste, wahlen im Menu ,MIDI Einstellung®, in Tim-
bre 1 / General-MIDI-Instrument das Instrument Acoustic (steel) Guitar und
klicken OK.

4. Klicken Sie in der Menuleiste auf en Schalter Pointer (Zeig.), zum Been-
den der Eingabe.

5. Fokussieren Sie nun den linken Taktstrich der TAB-Notenzeile bis sich der
gerade Doppelpfeil zeigt und ziehen ihn bei gedrickt haltender Maustaste
bis 4,5 Skalenstrich des waagrechten Lineals nach rechts, als Freiraum fur

den NOtenze”ennamen Lirseagysten Sgerschaften [ = S
. . . . SRS skl
6. Klicken Sie nun in der Symbolleiste auf | s s e

den Schalter Werk. und in der ,Palette sl e e
Werk-Zeile“ auf das Symbol Notenzei- ) e e

lennamen, stellen den Kursor in den e =T

Freiraum und klicken mit der Maustas- fhamn | Mesnsnifan

te, aktivieren im Menu ,Notenzeilenna- :

me“ den Schalter rechtsbiindig, tip- St [ s Fﬁmmmﬂm
pen in ,Staff name" den Instrumenten- | rarimerioe: [§ 5 k13 || smeme i
namen Gitarre (Stahl) und darunter T [t |

A B Notenzeile ein, aktivieren in
,change® den Text Notenzeilennamen und klicken 2mal OK.

7. Fokussieren Sie nun wieder den linken Taktstrich der Notenzeile bis sich
das Zeilensymbol zeigt = und klicken mit der rechten Maustaste und im
Menu mit der linken Maustaste auf den Schalter Eigenschaften.

8. Vergrolern Sie im Menu ,Linien Eigenschaften in GroRe Liniensys: auf
sechs Notenzeilen des Notenschlussels und klicken OK.
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11.

12.
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Tippen Sie jetzt alle Gitarrenbund-Noten nach obiger Demo der Notenzeile
2 in die sechszeilige TAB-Zeile (Gitarrengriffbrettzeile) ein; die Note C in der
Saite A, Note e in die e-Saite usw..

Klicken Sie wieder auf den Schalter Werk. und auf den Schalter
NotenschlUssel, stellen den Kursor an die Stelle fur den Notenschlussel,
klicken mit der Maustaste, wahlen den Schlissel TAB und klicken OK. Der
TAB-Notenschliissel wird eingeftigt.

Klicken Sie in der Menduleiste auf en Schalter Pointer (Zeig.), um die Ein-
gabe

abzuschlieRen

Tippen Sie nun die Noten fur die Bundzahlen in der Notenzeile 2 der Demo
fur den TAB-Schlussel ein.

Erstellen Bundzahlen des Gitarrengriffbretts:

Fokussieren Sie die erste Note c im Takt 1 (auf der A-Seite) und klicken so
lange bei gedruckt haltender Strg-Taste die Minus-Taste bis Sie die Bund-
zahl 3 (dritter Bund auf der A-Saite) erreicht haben.

Sie die Bundzahleneingabe nach obiger Demo, bis sie alle Bundzahlen ein-
getippt haben. Sie kdnnen sich die Eingabe unter Zuhilfenahme des Grafik-
gitarrengriffbretts, siehe oben, erleichtern.

Hinweis: Sollten Ihnen Fehler bei der Bundzahleingabe unterlaufen sein,

14.

tipppen Sie so lange mit der Minus-Taste weiter, bis Sie die rich-
tige Bundzahl erreicht haben oder klicken mit der Plus-Taste um
den vorhergehen den Wert zu bekommen.

Kontrollieren Sie nun durch Abspielen der TAB-Notenzeile die richtige
Bundzahl-Eingabe.

Hinweis bei Fehlern bei der Eingabe von Bundzahlen:

Die Orientierungshilfen dienen dem TAB-Gitarrenspieler als Hinweis wie Dyna-
miks, Verzierungen, Tempo, Note, Rhythmus usw. gespielt werden sollen. Die
Bundzahlen hiertiber geben keine Aussage.

Sie finden die Textzeichen bzw. Grafiken fur die Orientierungshilfe in der Sym-
bolleiste in der Option Text, und Schriftzeichensymbole / gracie und Akkord-
symbolen. Bitte beachten Sie, dass die Bundzahlen programmbedingt im Violin-
schussel wiedergeben werden (Kammer A).

XX. Kapitel Weitere Notationsoptionen wie Voltenklammer, Midi Events,
Segno, Coda, Fine usw.:

91. Einfugen geschweifte Systemklammer:

werkz. [Ellenwe...

1#l:- i ""'“'E [E
E

'!~_)\J~
I

D &

ol
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e

.
Tt
T
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-

Klicken in der Palette Zeilen-Werkzeug auf das Symbol ,System Brake®.

2. Stellen Sie den Mauszeiger an die linke Seite des ersten Takts zwischen
dem 2. und 3. System und klicken mit der Maustaste. Die Klammer verbin-
det nun die 2. und die 3. Notenzeile aller Systeme.

3. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter ,Zeig/Peil oder drucken die

Zahl 6 auf der Tastatur um die Eingabe abzuschliel3en.

Hinweis: Das neue Layout wird auch von allen neuen Seiten iGbernommen die
Sie hinzufugen.

92. Nachtrigliches Andern des Seitenlayouts:
Sie kénnen spater beim Bearbeiten der Musik alle Seiten das Layout andern o-
der einzelne Seiten mit Hilfe der Optionen in der Menuleiste in ,Bearbeiten > Sei-
te > Seitenansicht oder durch Klicken der Kurztaste ,Strg+1, im Menu ,Seiten-
layout und Formatierung“, nach Ihren Wiinschen formatieren. Die zum Andern
gewulnschte Seite kdnnen Sie durch Klicken auf die entsprechende Seite im Sei-
tenschalter wahlen.

93. Taktstriche und

. Taktstrich '
Wiederholungen: REHIERE 4l
Im Menu ,Taktstriche® kénnen | Taktstrich 2 e
Sie lhre Taktstriche nach lhren anzahl 132:
’ ; A [~ werstecke Taktlinie 32
Bedurfnissen andern und . _
Wiederholungen einfiigen. e
| & einzelne Taktlinie e
. . ["A
TaktstnChdlaIOg: || " doppelte Taktlinie
Do.ppelk_llcken.S|e auf einen Takt- | B e S
Stl’l(ih mit d.er linken .Maustaste. N Bt .
Es offnt-?t sich dgr Dlalo_g . | el e
,,TaktStHChe“ Wahlen Sie hier i ¢ unterbrochene Taktlinie Show Measure
einen Taktstrich nach |hrer Wahl ORIz
Und inCken OK || " Stark Wiederholung  Ziffer
|| " Ende Wiederholund 0 Lockf Unlack. .
||| " Doppelte Wiederholung repeats

Setzen und dandern Taktstriche
mit Kurztasten:
Sie kénnen einen Taktstrich ok | abbrechen |

verbergen oder eins anderen Typ
setzen, indem Sie mit dem Zeiger-Werkzeug oder mit dem Kursor auf den Takt-
strich zeigen und eine Maustaste drticken.

S = einfacher Taktstrich. L = Wiederholungsanfang.

R = Wiederholungsende. D = doppelter Taktstrich. H = Taktstrich
verbergen> End-Taste = Taktstrich in dinnen Taktstrich zurtickandern.
Abstand nach dem ersten Taktstrich: = e -~—|r2
Wenn der erste Taktstrich eines Systems kein Sf}” = =
einfacher ist, mussen Sie den ersten Beat nach

rechts ziehen um etwas Platz zu Schaffen. ' -

t ; \.L
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Klicke Sie mit der Strg-Taste auf den Taktstrich und es erscheinen 2 blaue verti-
kale gestrichelte Linien, die den ersten und letzten Beat markieren. Ziehen Sie
die Linien an ihren oberen Enden zur Anpassung des Notenabstandes.

Wiederholungen:

Wiederholungen werden durch Anfangs- und Endsymbole begrenzt.

Im Menu ,Taktstriche® kdnnen Sie |hre
Wiederholungen mit den Optionen

Startwiederholung und Ende Wiederho-
lungen aktivieren.

Doppelklicken Sie auf den Taktstrich von

-:j"h::-

*rh
ERRDRE
oE

Takcielriche
Takbstrah &

[ werstiie Tahthme
™ e T lewirs

Bt Ciounk e

dnashd 11321 =

dem aus die Wiederholung beginnen soll, bis
sich der waagrechte Doppelpfeil und Start
Wiederholung zeigt und aktivieren Ende
Wiederholung an der Stelle, an der die
Wiederholung enden soll und klicken OK.

(B e = —

Hinweis: Sollte die Wiederholung mehrere
male erfolgen, mussen Sie in der Option
.-Endwiederholung“ die Anzahl der

H rboppthe'-\hdefrﬂm“m.;

© wiravine Tadtine

™ doppeks Tektini

™ Begree Ahuschott

" By Abichrtt

1 aharkn Tabtiei

© urbmbrechens Tabliein

TaMreFreTiang. ..

Hicay Firaearg
Dhpedts

Shiore Heagere
Ot

T Shat Wiedseholung  Bler

 Ence Wiedertedrf 1

) [ees]

Wiederholungen im Fenster Ziffer angeben.

Platzieren Voltenklammer (Ausgang,
Ausgangsklammer Repeat Ending usw.:

Auch Voltenklammern, ahnlich wie Wiederholungen I

dienen in der Notation zur Steuerung des Ablaufes
und Vereinfachung der Schreibweise bei der
Erstellung einer Partitur.

I
Ll |
=]

I

Die okl und die Klanumer
kbunen undbiingis voneinan-
der verschoben werden. Fdi-
Heren Sie die Klommer wie
bei Klawmern boschrioben.

Anwendung der Voltenklammer mit 2 Ausgangen
und editieren Voltenklammer-Zahl der zweiten Klammer:

| [2 |
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Platzieren Voltenklammer (Ausgang, Repeat Ending) und editieren:

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Grafik und auf das Sym-
bol Voltenklammer, das Symbol farbt sich rot.

Klicken Sie jetzt etwa im ersten Viertel, an der oberen Notenlinie eines
Taktstrichs Uber dem Sie die Voltenklammer setzen wollen mit der Maustas-
te. Die Klammer wird wie in der obigen Grafik gezeigt, (iber den ausgewéahl-
ten Takt platziert.

Klicken Sie nun in der Symbolleiste auf den Schalter Pointer (Zeil.) zum
Beenden der Eingabe.

Die Voltenklammerzahl (1) am linken Ende kann durch Fokussieren und bei
gedruckter Maustaste beliebig verschoben werden.

Um die Voltenklammer zu verschieben, platzieren Sie den Kursor etwa in
der Mitte der Klammer bis sich der Kreuzpfeil % zeigt und ziehen sie mit
gedruckter Maustaste an den von lhnen gewunschten Ort.

Durch Fokussieren der unteren Enden der Klammer konnen Sie die Seiten-
lange verandern.

Wenn Sie beim Editieren der Seitenbalken zusatzlich die Strg-Taste ge-
drackt halten, konnen Sie die Seite einzeln verandert. Damit werden Sie in
die Lagen versetzt eine Klammer nach rechts oder links zu 6ffnen.

Sie kénnen in einer Voltenklammer bis zu 4 Durchgangsnummer, also bis
zu 4 Musik-Abspielungen angeben. Der unten dargestellte Dialog wird durch
Doppelklicken auf die Voltenklammerzahl gedffnet.

Wiederhole Ende @@ Wiederhole Ende @E
[ Geschweifte Klammern [ Geschweifte Klammern
1 2
From measure: |2 Zaile: | 2 From measure: |2 Zaile: | 2

Pass & Pass B Pass C Pass D Pass & Pass B Pass C Pass D
T [ P E I O o

Place up to 4 repeat numbers fram left to right Place up to 4 repeat numbers fram left to right

oK | Abbrechen | oK | Abbrechen |

In vielen Fallen wird nur eine Voltenklammer verwendet, siehe oben. Fur
diese Voltenklammer setzen Sie den Pass A auf 1 und belassen den Rest
auf 0. Die Musik wird bis zum Wiederholungszeichen gespielt und beginnt
erneut ab dem Anfang (oder einem Wiederholungsanfang), ubergeht die
Voltenklammer und spielt dann den auf den Taktstrich folgenden Takt.
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Die Voltenklammer 2 ist in diesem Fall nur der Notenschreibweise ange-
paldt. Zur Steuerung ist er nicht notwendig. Erstellung wie Voltenklammer 1.

Andern Voltenklammerzahl 1 in 2:

Wiederhole Ende E]E| Wiederhole Ende @E|

I Geschweifte Klammern [ Geschweifte Klammern
1 2
Fraom measure: ’4_ Feile: ’4_ From measure: ,57 Zeile: ,67
Pass & Pass B Pass C Pass D = s @ Pass C Pass D
[t o [ o o B Oom On om
Place up to 4 repsat numbers fram left to right Place up to 4 repeat numbers from left to right
oK | Abbrechen | 2K | o) |

Fokussieren und doppelklicken Sie auf die Voltenklammerzahl 1 der zweiten
Klammer, um das Menu ,Wiederhole Ende”“ zu offnen, siehe oben.

In diesem Menul kénnen Sie durch Wahl der entspr. Option eine gestrichelte
(irrtmlicher Weise geschweifte Klammer) Voltenklammer wahlen, die En-
dungszahl andern, anstatt der Zahl in ,Set image“ einen Text eintippen und
den Musikablauf einstellen.

Doppelklicken Sie nun auf die Voltenzahl 1 der zweiten Voltenklammer und
in dem sich 6ffnenden Menu ,Repeat Ending” auf den Schalter Set Image
und im neuen Menu ,Bild setzen® auf den Schalter Symbol auswahlen.

Klicken Sie nun im Menu ,, Symbol auswahlen® auf die 2 (die Zahl farbt sich
rot) und OK.

Schliel3en Sie jetzt alle Menus mit OK. Die geédnderte Voltenzahl wird ein-
gefugt.

—— I == Symbol auswiihlen Eﬂ E|@
Creme e, ekl ’7 o
% Eineines Syl Select Tatres Pl ot (Wiesteen) Fhtrechen
| 2 Symrbel susvshian M ’ |
T ; S O S Sy Y N 7 S S I SO S S G )
= L old
s | T ESRel& (D= [+ =] |/
Tarves b Rrcevian (Westerni) 3'0 ]. 2 3 4 5 6 T 8 9 i = = ‘)
e @A BICID|IE|[F|GH|I|T K|[LMN|O
R sPORISITIUNVWIXY|ZIT[VT[~]-
Foratt [ w7 Unterstrichen 1NE b o d e 1_— g h i i k lln nlo
[ ] stbeoden | AP Tr st ulviwlx[Flz [T ITTTH [~ =

Anwendung mit 3 Voltenklammern in Verbindung mit Dal Capo al Fine

( nur mit PC-Pro ausfuhrbar):

Ein Beitrag unseres Personal Composer-Freundes Herbert Popp.

In diesem Beitrag wird gezeigt wie 3 Voltenklammern in Verbindung mit D.C. al
Fine im Programm V3 PC-Pro anzuwenden sind:
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Test Wiederholung, Voltenklammern und D.C. al Fine

Wiederhole Ende @EJ

Wiederhole Ende E]@I

Wiederhole Ende E]@I

1 [ Geschweifte Klammern [ Geschweifte Klammern [ Geschweifte Klammern
2 3
From measure: | # Zele: | 4 From measure: |5 Zeile: | & From measure: |7 Zeile: | B
Fass A FassB FassC FassD Pass & Pass B Pass C Pass D Pass & Pass B Pass C Pass D
: N D o 2 i i i 3 i i i
Place up to 4 repeat numbers from left to right Place up to 4 repeat numbers From left ko right Place up to 4 repeat numbers From left ko right
€3 Bl oK Abbrechen oK Abbrechen

Spielablauf:

1. Nach dem Start der Melodie werden Takt 1 bis 4, die Wiederholung und
weiter Takt 5 und 6 in der Voltenklammer 2 gespielt

2. Die Voltenklammer 2 fuhrt die Melodie zu ,B* Takt 9. Die Zeile 2 wird ab-
gespielt.

3. Die Anweisung D.C. al Fine fuhrt die Melodie zu ,,A* Takt 1, spielt Takt 1

Erstellung des Ablaufs D.C. al Fine:

bis 4 ab und springt zur Voltenklammer 3 und Fine.

Da Capo/Dal Segno

Nach dem Sie die beiden Notenzeilen mit den No-
ten, Pausen, Wiederholungen und Voltenklammer-
erstellt erstellt haben, klicken Sie in der Symbolleis-

D.C.
Additional text:

te auf den Schalter Text und auf das Symbol. ; °“”|EF_
B-C.. " ...al Coda
Klicken Sie nun im letzten Takt 16 etwa in der Mitte [ ok | bbrechen

des Takts mit der Maustaste, aktivieren im sich off-

nenden Menu ,Da Capo/Dal Segno” ...al Fine und incIL<en OK.
Formatieren Sie bei Bedarf die Anweisung nach obiger Grafik.

Offnen Sie jetzt im Men(i , Text und Symbole* den Schalter Text und tippen
den Text Fine mit Text Hilfsmarke in Tak7 ein und formatieren ihn nach
obiger Grafik.

Hinweis: Bei Verwendung von Fine in der Voltenklammer 2: Beachten Sie,
dass Fine eine Anweisung ist. Verwenden Sie zur Beendung einer Partitur
den Text Ende, wenn in die Partitur keine D.C.-Steuerung verwendet wird,
sonst wird eine Fehlermeldung ausgegeben. Uberpriifen Sie die Eingabe
durch Abspielen der Melodie.

Klicken Sie zum Schluf? in der Symbolleiste auf den Schalter Pointer
(Zeig.) um die Eingabe abzuschlielRen.
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Weiterer Hinweis bei Verwend. von Fine in der Voltenklammer 2:

iederhole

2

1 |
Deer Spielablanf erfolgt roor in der vorgegebensn Feihendolge, werm in der Voltenklararaer 2 Pass anf 0 gestzt wird. : From measu

EDer Vorgang ist bei jedern Offnen der Klararer 2 zu wisderholen , weil das Prograraen Pass bei jedern erneuten Offnen auf 2 setzt.i Pass &
H | ,T

e ql. ||2.i l1o L L1z
T

Place up to 4

D.5. ol Fine |

Der Spielablauf wie oben in der kleinen Demo ist nur gewahrleistet, wenn in der
Voltenklammer 2 die Option Pass bei jedem Offnen der Klammer auf 0 zuriick-
gestellt wird.

Das Programm V3 PC-Pro stellt bei jedem Offnen der Klammer Pass selbsttitig
auf Pass 2. Der Spielablauf ist gestort.

Setzen Oktav-Option:
Mit der Oktava-Option werden
Sie in die Lage versetzt, — ,4
bezeichnete Notenfolgen eine - — m—
Oktave hoher oder tiefer zu e L,_..Ilil I ﬁlﬂ—-ﬁi—tg

setzen.

fad |

Die Option befindet sich in der Symbolleise in der Grafik-Palette.

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Schalter Graf. und im ,Menu Grafik® auf
das lkon 8xx und auf den Punkt fir den Anfang der zu verandernden Notenrei-

hehdhe und klicken mit der linken Maustaste. Der Anfang der Klammer wird ge-
setzt.

Fokussieren Sie nun das rechte Ende der Klammer und ziehen sie bei gedrtickt
haltender Maustaste zu dem gewunschten Stelle, bis zu der die Notenfolge ho-
her oder tiefer gespielt werden soll.

Wenn erforderlich, kdbnnen Sie die (tave @@

gesamte Klammer durch Fixieren am

. : : . {* fwa Okkave hoch

linken Ende und Ziehen bei gedruckt _

haltender Maustaste in ihrer Lage Bl Ot Sue
korrigieren. Ahnlich I&sst sich auch das * 15ma above

Ava-Zeichen lageverandern. * 15ma below

Wenn Sie das Oktava-Zeichen unter die | ' Seschwefte Klammern _ setimage... |
bezeichnete Notenfolge setzen, werden ITI PR |
diese eine Oktave tiefe gespielt.

Bei einem Doppelkick auf das 8va Symbol

offnet sich das ,Menu Oktave®.

Hier kdnnen durch Aktivieren der entsprechenden
Optionen noch weitere Oktava-Varianten genutzt werden.
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96. MIDI-Events:

Das MIDI-Event-Werkzeug wird in der Palette durch das n =
Buchsen-Symbol (Diodenbuchse) dargestellt. Es ermdglicht das ‘"fam' -
Platzieren jeder MIDI-Message, auch weiche Ubergange von g |prese) dim.
Echtzeitkontrollern oder Pitsh-Band-Daten. Die Aktion kann ein J= acoel| st
einzelnes Ereignis ein linearer Ubergang oder eine von lhnen
geformte Hullkurve sein. Sie konnen Events an mehreren MIDI-Ports oder Kana-
le senden. Das Bild fur den MIDI-Event kann ein Musiksymbol oder eine Text-
phrase sein.

Ich mochte lhnen nun anschlieRend zeigen, wie Sie das Instrument Violine Mu-
sik in Ihr Notenblatt platzieren kdnnen.

MIDI Setup
Violine

2 4 &
T
T
I

Il h T
I I
I I
I I

....................

i Acowstic Grand Plano ir

LT

T o

g

n T T T T ]
| I I | | |
I I | 1 I

I I 1 10 1

L 1HER

T
|
I
]

| JNES
L THER
emmE

L THER

5
ak F i | | | I
r ry | | I || | 1
b 3 | ] =l =l = |
= -

| 1NNE
| 1NEE

MIDI Nachricht @EI

Einfiugen Musik-Instrument Violine in Takt 5

und zusatzlichem Instrumenten-Namen in lhr
Dokument: e
1. Erstellen Sie obige Notenzeile und tippen
die Noten und den Bindebogen ein. e e
[ MIDI aktivieran [~ Werstecks Bild
2. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den e |
Schalter Dynamik oder driicken die Taste
5 auf der Tastatur. Es 6ffnet sich das Mendi Setee fusgong.. |
MIDI Nachricht auf. e |

* einf. Ubergang

3. Klicken Sie mit der Maustaste auf die Note

d’ im Takt 5. ok | abbrechen |

4. Klicken Sie in dem sich offneten Meni ,MIDI EUSEIGENE
Nachricht” auf den Schalter Set
Instrument, im Menua ,MIDI Ereignis auf den T T
Schalter Instrumententennummer, wahlen
im Menu ,, Set Instrument® 40 Violine und
klicken 2-mal OK. Das Diodenbuchsensymbol wird lber der Note d’ plat-
Ziert

5. Aktivieren Sie jetzt in der Symbolleiste die - A—
Textverarbeitung oder drucken die Taste 4
auf der Tastatur und tippen den Namen Vio- | @
line mit der Schrift Lyrics Uber dem tiansporierbr
Diodenbuchsensymbol ein. g =i

" Mote

™ Sekund

6. Spielen Sie Ihre Notenzeile mit der Option Absp. In der Symbolleiste ab,
zur Uberprufung lhrer Eingaben.
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Hinweis: Sie kénnen je nach Wunsch das Diodenbuchsensymbol mit der Maus-
taste verschieben oder durch Fokussieren und Klicken mit der rechten Maustas-
te loschen.

Optionen D.S. al Coda usw.:

V3 PC-Pro stellt die Optionen D.C., Segno, Coda, Da Capo al Segno und Da
Coda al Fine zur Verfigung. Diese Optionen erleichtert und verkirzt die Partitur-
erstellung wesendlich. Die unten aufgefuhrte Demo (Grafik) veranschaulicht die
Anwendung der Optionen.

200 Coda-Test
A% N

A | 2 [ :'2 [l !
(sSSSS=ScE=s=——— |
i" & " 1 Von Takt 1 bis Takt § ' =
E 2. Von Takt 2 bis Ende Takt 6 und weiter im Takt 9 bis Fine E
: 3. Melodis von Anfang bis zum Schluss. ;
iy . | g , o» F - il | | :
————— e e e, Y e ,Y—
T I! T 1 T 1 1 11 - I F:
;!‘ @ D.S. al Coda :
A 10 [ 12 [l !
e Ee==—cCcc=
4 - I I " = Fine :

ﬂ}cm :
Erstellen Sie mit V3 PC-Pro ein neues Dokument
und tippen wie in der Grafik Text u. Symbole

gezeigt, alle Noten ein.

Einfligen Option Segno in Takt 2:

Klicken Sie in der Symbolleiste auf
den Schalter Text oder driicken
die Taste 4 auf der Tastatur um die
Textpalette zu 6ffnen und im Men(
»1ext und Symbole” auf das Sym-

bol Segno.
Stellen Sie den Kursor etwa 3 linienbreit Uber die Note e’ in Takt 2. und klicken

mit der Maustaste. Das Segno-Zeichen wird (iber der Note e’ eingefligt.

Einfliigen Option D.S. al Coda:

Klicken Sie in der Palette ,Text und Symbole“ auf den Schalter D.S.

Stellen Sie den Kursor etwa 3 linienbreit unter die Note g’ in Takt 8 und klicken
mit der Maustaste. Das D.S. Zeichen wird in Takt 8 eingefiigt.

Einfliigen Option Coda (the Coda) in Takt 9: Coda
Klicken Sie in der Palette ,Text und Symbole® auf den | ¢ g0 cods & the Coda
Schalter Coda. Farmat:

Stellen Sie den Kursor etwa 3 linienbreit unter die No- e @ oe) O
te ¢’ in Takt 9 und klicken mit der Maustaste. Es 6ff- o O o &
net sich das Menti ,,Coda“ Aktivieren Sie im MenU

,Coda“ die Optionen the Coda und +’Coda’ und ]
klicken OK. Das Coda-Symbol wird eingefiigt. - =
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Einfugen Option Coda (go to Coda) in Takt 6:

Klicken Sie in der Palette = _ Lo
»1ext und Symbole* auf ke mbﬂle - @ goto Coda ™ the Coda
den Schalter Coda. ﬁ |£ B Format:

Stellen Sie den Kursor o @ (none) & g
etwa 3 linienbreit unter die Codcoda+ o

Not ¢’ in Takt 6 und klicken
mit der Maustaste. Es 6ffnet sich das Ment(i

,coda”“ ok | Abbrechen

Aktivieren Sie im Menu ,Coda“ die Optionen go to
Coda und Format none und klicken OK.
Das Coda-Symbol wird eingefugt

Einfiigen Endwiederholung in Takt 12:
Klicken Sie auf den rechten Taktstrich in Takt 12 mit der Maustaste und aktivie-
ren im Menu , Taktstriche” die Option Ende Taktstrich und klicken OK.

Eintippen Fine in Takt 12 (Ende der Melodie):
Tippen Sie mit dem Textwerkzeug in der Symbolleiste in Takt 12 Fine ein.

Hinweis: Bei falschem Setzen der Steuerbefehle wird eine Fehlermeldung aus-
gegeben, das Programm findet die korrespondierende Anweisung zur Option
,Dal Segno nicht".

Personal Composer,

. Found "Segno’ withouk corresponding 'Dal Segno’
Do wou wank ko continue?

Ja | Mein |

XXI. Kapitel Epilog:

98. Epilog:
Wenn Sie weitere Information Uber Personal Composer V3 winschen, besuchen
Sie unsere 3 Handbucher 1, 2, und 3 im Internet www.pcomposer.de im Kapitel
,Handbucher” oder unser Handbuch ,,User Guide* und die Tutorials dsalfine.pc,
dsrepeat.pc, Percussiondemo.pc, turns.pc, und v3demo.pc im Ordner Personal
Composer 3 in C:\Programme.



Personal Composer V3 Einfuhrung 81

XXIl. Kapitel Anhang:

99. Anhang:
: Kurztasten (Makros)

Kursoren Computertaste Aktion/Ergebnis
Zeile:.....ooovviiiiiiiiiiiiie, Umsch Am Rand ausrichten, Abstande neu.
S Plus/Minus Schlissel andern.
S Einfg/Entf Einfigen/Léschen einer Zeile.
S C Kanal setzen.
S S Solo-Umschalter.
S S Staccato-Punkt.
S M Mute-Umschalter.
S H Zeile verbergen.
S P Patch setzen.
S Plus/Minus Im Schlisseltool Schlissel andern.
S Plus/Minus Im Tonarttool Tonrat andern.
.Taktstrich:.........ccooevviinnennnn. Strg+D Duplizieren Taktstrich.
S S einzelner diinner Taktstrich.
S T Endtaktstrich..
S D Doppelter Taktstrich.
S L Wiederholungs-Anfang.
S R Wiederholungs-Ende.
S B Beginn des fine-Abschnitts.
S E Ende des fine-Abschnitts.
ettt re s H Taktstrich verbergen Strd+End.
S Strg+End Endtakt, leere Takte abschneiden.
Bild: (Textzeile, Symbole, Dy- Strg+D Bild mit Attribute duplizieren
namik, MIDI-Event Plus/Minus Vergrofiern, Verkleinern
S Pos 1 Relative Position eines zu Note gehérigen Objekts
(Text, Akzent etc.)
SN H Objekt verbergen
SN B Fett (Text oder Textmodul)
PP | Kursiv (Text und Textmodul)
R U Unterstrichen
S G Grau
Noten:
Notenkursor nicht fokussiert.... EINGABE Eingabe einer Note.
S Pfeiltasten Kursorbewegung.
e tetaeraseasiasaaranranraneanraneans W/H/Q Wahlt ganze, Halbe/Viertelnote.
S E/SIT Wahlt Achtel-/16tel-/32telnote.
Noten oder Zeiger ohne Fokus Einfg Flgt Leerraum zwischen Noten ein.
ettt e e e r e e Entf Entfernt Leerraum zwischen Noten.
Notenkursor auf Note............ Esc Nimmt Kursor aus dem Fokus.
e Alt+R/L+Pfeiltaste Verschiebt Beat und Note nach rechts oder links.
S Tab+Taste Verschiebt Kursor eine Note nach re. (m. Alt nach links)
S Umsch+Tab Verschiebt Kursor zur vorangegangenen Note.
S Strg+Pfeil Verschiebt die Note in Richtung des Pfeils.
S Strg+Alt+- Verschiebt alle Noten in Kursorrichtung auf Taktstich

ettt e e e r e e Tab+Taste Verschiebt Kursor eine Note nach re. (m. Alt nach links)
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MIDI-Mesage: (Dynamik, Pedal,

MIDI-Events)...ccoeevrurnrarnranns

Umsch+Tab
Strg+Pfeil

Computertaste
Strg+Alt+re/li Pfeilta.-
R oder * (Apostroph)
D bis DDD

4 mal D
E

|

N X —wnr

Strg+0 bis 9
Leertaste
Pos 1

Rechte Maustaste
Umsch+re Maustaste

Strg+C
Strg+Umsch+Einfg

Strg+X

Strg+re Maustasse
Strg+V
N, P oder G

Plus/Minus
F

Plus/Minus
F

Strg+D
Plus/Minus
Strg +/-

Strg+D
Strg+ Auf/Ab

Strg+Pfeil

Strg+D
Umsch

Tab

Leertaste
Entertaste
Strg+Hochzeiger
Strg+Runterzeiger
Ziehen rechts/links
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Verschiebt Kursor zur vorangegangenen Note.
Verschiebt die Note in Richtung des Pfeils.

Aktion/Ergebnis

Verschiebt alle Noten in Kursorrichtung auf Taktstich zu
oder von da weg.

Notenwert erhdhen oder Vermindern.

Flgt einer Note bis 3 Punkte hinzu.

Entfernt alle Punktierungen.

Schaltet Note auf enharmonische Entsprechung um.
(mit String erw. Enharmonie)

Schaltet Halsrichtung einer Note oder Gruppe um.
Verbergen Note oder Pause (wieder anzeigen mit
Optionen (Verborgene Objekte).

Legato.

Staccato.

Bindet eine Note mit der rechts daneben stehenden.
Note (Haltebogen — Tie).

Markiert eine Gber Zeile hinausgehende Note.

Flgt auf selben Hals eine Sekunde darunter hinzu (mit
Alt Sekunde dariiber).

Flgt Terz bis Oktave auf selben Notenhals hinzu.
Andert Notenkopf auf diese Tabulatur-Nummer.
Verbalkt rechts der Note oder hebt Verbalkung auf.
Setzt eine verschoben Note wieder auf ihre eigene
Schlagzeit.

Léscht Noten.

Andert eine Note auf den in der Notenpalette markier-
ten Wert.

Kopiert Auswahlmarkierung in die Zwischenablage.
Kopiert markierte Noten oder Gruppen in die
Zwischenablage.

Léscht Auswahlmarkierung und speichert sie in die
Zwischenablage.

Andern Note/Pause im Menii ,Wechseln Note/Pause”.
Flgt aus der Zwischenablage in leere Takte ein.
Andert markierte Noten zu Normal-, Klein- oder
Vorschlagsnoten.

Fokussieren zur Bogenformatierung (Dicke &ndern).
Bogen umkehren.

Fokussieren zur Bogenformatierung (Dicke éandern).
Bogen umkehren

Bild mit Attribute duplizieren.

VergroéRern, verkleinern.

Bei Echtzeitkontroller Erh6ht./Vermin. des MIDI-Para-
meters.

Duplizieren des Symbols.

Akkord-Symbol nach oben/unten.

Tempozahl verschieben.

Duplizieren.
Quadrat oder Kreis erzeugen.

Editierung beginnen.

Editierung beginnen.

Editierung beginnen.

Schiebt Liedertextzeile aufwarts.
Schiebt Liedertextzeile abwarts.
Bewegt Wort nach rechts oder links.
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100. Makrotasten Tastatur (nicht Zahlenblock) fiir die Werkzeugfenster:

Werk. = Taste 1; Note. = Taste 2; Graf. = Taste 3; A/Text = Taste 4; f/Dyn. =
Taste 5; Pointer (Pfeil/Zeig.) = Taste 6; Lupe = Taste 7; Bar = Taste 8.

101. Copyright:
Sollte ich bei meiner Dokumentation unwissendlich éltere Rechte verletzt
oder gegen geltendes Recht verstoBen haben, dann teilen Sie es mir sofort
mit.

102. Verfasser:
Ed. Gaertner den, 1.3.2014
www.edkgarten@aol.com
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