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PERSONAL COMPOSER

Hardware- und Software-Anforderungen

Personal Composer bendtigt einen IBM (oder 100% kompatiblen) Computer mit
mindestens einem 80386 Prozessor, plus folgender Ausstattung:

M Eine Festplatte. Die Personal Composer Dateien belegen etwas iiber 2
Megabyte Plattenplatz.

® Mindestens 8 Megabyte Arbeitsspeicher. Das Programm l4uft zwar bereits
mit 4 MB, ist dann aber langsam und fehleranfillig. Am besten funktioniert
esmit 16 MB oder mehr.

M Einen Monitorund eine Grafikkarte, VGA oder Super VGA.

B Eine Maus oder einen Trackball.

B Einbeliebiger Laser-, Tintenstrahl- oder Punktmatrixdrucker, der von
Windows unterstiitzt wird.

B EinMIDI-Interface oder eine MPC-kompatible Soundkarte, wenn Sie Thre
Kompositionen abspielen wollen.

®  Ein MIDI-Instrument und MIDI-Interface, wenn Sie in Personal Composer
Musik aufnehmen wollen.

Personal Composer lduft unter Windows™ Version 3.1 oder héherund mit Windows
95. Erl4uft nicht mit fritheren Versionenals 3.1.



Kapitel 1: INSTALLATION

Unter Windows ¢ Unter DOS

Installation von Personal Composer

Installation

von Personal
Composer
unter Windows

Installation
von Personal

Composer
unter DOS

Lesen der
Versionshinweise

Installation von Personal

Composer A
PERSONAL COMPOSER wirdaufeiner 3%-Zoll gm‘ g
DS/HD Diskette ausgeliefert. Auf Anfrage liefern wir auch ﬁi';‘:e Del
eine 5%4-Zoll DS/HD Diskette. Properties...  Alt+Enter
. =~ Run...
» Installation von Personal Composer unter Windows
Exit Windows...

1. Starten Sie Windows 3.1, dann legen Sie die PCwin-
Diskette in lhr Laufwerk A: oder B: ein.

2. Wahlen Sie im "Datei"-Meni Ausfiihren.

3. Geben Sie im "Ausfiihren"-Dialog a:setup (oder b:setup)

ein, dann wahlen Sie OK. "“

Das Setup-Programm erzeugt ein Verzeichnis ¢:\PCwin (aufer,
wenn Sie ein anderes angeben), kopiert die Dateien in dieses
Verzeichnis und legt die Programmgruppe Personal Composer

(rechts)im Programm-Manageran.

¥ Installation von PERSONAL COMPOSER | Program Manager

File Options Window Help
unter DOS

1. Wechseln Sie in lhr Windows-

Verzeichnis.

2. Geben Sie beim DOS-Prompt ein
win a:setup (oder win b:setup)

Die Dateien und das Gruppensymbol werden wie

oben beschrieben installiert.

Wenn die Installation vollendet ist, dann steht in der getffneten
Programmgruppe ein Programm-Symbol fiir PCwin und ein Symbol zum
Lesender Datei README.WRI, welche mit installiert wurde. Diese Datei
enthilt wichtige Informationen iiber PCwin, die erst nach Drucklegung
des Handbuchs zur Verfiigung standen. Doppelklicken Sie auf das
Symbol, um die Datei zum Lesen und Ausdrucken zu 6ffnen .



Installation von MIDI-Treibern P ERS ONAL COMPOSER

Stellen Sie sicher, daB True Type aktiviert ist. Offnen Sie die Windows-Systemsteuerung
und doppelklicken Sie auf Schriftarten. Klicken Sie im Schriftarten-Fenster auf den

TrueType-Schalter, um das TrueType-Fenster zu 6ffnen. Das Feld "TrueType Fonts

verwenden" muB angekreuzt sein. Klicken Sie dann in diesem Fenster auf OK und

schlieBen Sie das Schriftart-Fenster und die Systemsteuerung, um zum Programm-
Manager zuriickzukehren.

MIDI-Treiber

| Settings  Help

Installation ° PERSONALCOMPOSER verwendetden MPC-Standard und funktioniert

von mit allen Soundkarten und Interfaces, fur die ein MPC-Treiber vorhanden m &

MIDI-Treibern  ist. Es muf ein MIDI-Treiber korrekt installiert sein, damit Sie Ihr MIDI- - _
Interface oder Ihre Soundkarte verwenden kénnen. Die Installation und
Konfiguration dieser Treiber geschieht unter Windows.

> BEISPIEL - Installation des ROLAND MPU401
Treibers Drivers

. In der Hauptgruppe des Programm-Managers.

. Doppelklicken Sie auf Systemsteuerung.

. Doppelklicken Sie auf Treiber.

Wahlen Sie Hinzufligen.

Wahlen Sie Roland MPU401.

Klicken Sie OK.

. Wahlen Sie Einrichten.

. Setzen Sie den IRQ auf 2/9 und den I/O Port auf 330.
. Klicken Sie OK.

10. Schlieen Sie die Systemsteuerung.

OO AWN

> BEISPIEL - Treiber eines Hersteller installieren Port
O 300 @ 2/9
. In der Hauptgruppe des Programm-Managers. QO 320 (oF]
. Doppelklicken Sie auf Systemsteuerung. ® 330 (oF]
. Doppelklicken Sie auf Treiber.
. Wahlen Sie Hinzufiigen.
Select Nicht aufgefiihrter oder aktualisierter Treiber.
Klicken Sie OK. Sie werden zum Einlegen einer Diskette
aufgefordert.
7. Wahlen Sie einen Treiber aus der Treiberliste des Herstellers.
8. Klicken Sie OK.
9. Wahlen Sie Einrichten.
10. Setzen Sie den IRQ und I/O-Port entsprechend den
Einstellungen
auf der Karte.
11. Klicken Sie OK.
4 12. SchlieBen Sie die Systemsteuerung.

DU s N =




Kapitel 1: INSTALLATION

Mehrere MIDI-Gerdte + Zuweisen ein

es Treibers zu einem MIDI-Port

Personal Composer MIDI-Ports

Treibern
MIDI-Ports
zuweisen.

Manche Soundkarten beinhalten ein MIDI-Interface und gehen von Verwendung des IRQ 2/9 aus, auch
wenndas Interface nicht verwendet wird. Dies kann IRQ-Konflikte mitanderen MIDI-Interfaces verursachen,

unddie Software fiir die Karte muf} so konfiguriert werden, dafl die MPU401

-Kompatibilitit deaktiviert wird.

Es kann auch einTreiberfehler vorliegen, fragen Sie beim Hersteller nach. Wenn Sie nicht aufnehmen
konnen, liegt wahrscheinlich ein IRQ-Konflikt vor. Wenn sie nicht abspielen kénnen, ist entweder kein
Treiber installiert, oder eine Soundkarten-Treiber verhindert den Zugriff auf das MIDI-Interface. Siehe in

Anhang A, Fehlersuche, den Abschnitt iiber MIDI.

MIDI-Ports

Personal Composer ermdglicht das Leiten von Musikdaten zu bis zu acht
verschiedenen MIDI-Ports. Anfangs ist der erste Port auf den MIDI
Mapper gesetzt, die anderen aufnone(keiner). Sie miissen mindestens
einen MIDI-Port haben, um Musik abspielen zu konnen, und PCwin

ist auf Verwendung des ersten Ports, Port A, voreingestellt. @
Daher muB Port A ein giiltiger MIDI-Treiber zugewiesen sein. :

Wenn Sie ihn auf den MIDI Mapper gesetzt lassen, miissen Sie darauf
achten, dal die MIDI-Zuweisung korrekt eingerichtet ist und sich auf
einen installierten Treiber bezieht, der zu einem Ihrer MIDI-Interfaces
oder Ihrer Soundkarte paft.

» Zuweisen eines Treibers zu einem MIDI-Port
1. Wahlen Sie MIDI Ports aus dem MIDI-

MIDI
v Show mixers

Make mixer

Record options »
Playback options »

— MIDI ports...
MIDI sync...
MIDI thru...
Metronome...
Timer control...

v Allow MIDI step entry
Patch caching »
All notes off

Menii, um den Dialog zu &ffnen. YT g—
2. Klicken Sie auf den Pfeil rechts neben Rt il [Cancel] [Reset | =
dem Fenster Port A, um das Drop-
O igen. Wahlen Sie ei = e
istenfeld anzuzeigen. Wahlen Sie einen —
Ger Tothar. [Roland MPU-401 [8] [inonel [+]
3. Wenn Sie eine Soundkarte und ein MIDI- Foi B8 Port F
Interface, mehrere Interfaces oder ein [none) [#] [mone] [4]
Multiport-Interface haben, dann stellen Port C Port G
Sie T:eib_er fur die_ anderen Ports ein. [inene] Ta] [wenel 3]
4. Setzen Sie die tibrigen Ports auf [none].
5. Klicken Sie OK. Port D Part H
. ﬂmne] iﬂ [[nnne| !gi
Wenn Ihre Partitur auf Port A zugreift, dann —— | [Fotead wPuasi Ie
verwendet sie den diesem Port zugewiesenen S
- - - ola
MIDI-Treiber. Wenn Sie zwei MIDI-Geriite haben, —feoord | | Rotand WP-401 16
weisen Sie dem zweiten Geriit Port B zu. Mewonome _| | Roland MPU-401 [
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Wenn Sie den Windows MIDI Mapper verwenden, kénnen Sie im MIDI
Port Zuweisungsdialog von PCwinnicht aufeinen MIDI-Treiber zugreifen,
der ebenfalls vom MIDI Mapper verwendet wird. Wenn zum Beispiel der
Windows Mapper auf MPU401 zugreift, konnen Sie nicht gleichzeitig
den MIDI Mapperund die MPU401 an PCwin-Ports zuweisen.

Nach Installation von Personal Composer

Lesen Sie die Readme-Datei, welche Informationen iibernach Drucklegung
des Handbuchs erfolgte Anderungen an der Software oder
Dokumentation enthilt.

Lesen Sie Kapitel 2, Ubersicht, um die Grundlagen zu lernen, und dann
lesen Sie Kapitel 3, Kurzanleitung, um eine schnelle und einfache
Einfithrung in das Programm zu erhalten.

wenn Sie Probleme beim Betrieb von Personal Composer haben, lesen Sie
nach im Anhang A, Fehlersuche.

Esistkeine schlechte Idee, von Threr Musikdatei zwei Versionen aufder
Festplatte zu halten und diese beim Arbeiten abwechselnd zu speichern,
falls Sie unter dem falschen Dateinamen speichern oder Anderungen
machen, die Sie doch lieber nicht vor dem Speichern gemacht hitten.

Legen Sie eine Sicherungskopie von der Programm-Diskette an. Auch
Thre Personal Composer Musikdateien sollten Sie spiitestens nach der
Fertigstellung sichern.

Uber System-Performance

Wenn die Systemleistung unter Windows sehr langsam ist, brauchen Sie
vielleicht einen griBeren oderkleineren Festplatten-Cache. Lesen Sie im
Windows-Anwenderhandbuch die Anleitung zur Optimierung der
Speicherverwendung,

Sie knnen schneller und effizienter arbeiten, wenn Sie mehr als das
empfohlene Minimum von 8 MB RAM haben. Besonders langsamere
CPUs profitieren sehr von groBerem Arbeitsspeicher.
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Eréffnungs-Bildschirm PERSONAL COMPOSER

Personal Composer im Uberblick

Personal Composer fiir Windows wurde so entwickelt,daB erso  beschriftet. Allgemein befindet sich nie mehr als eine Palette
einfach zu bedienen und erlernen ist, wie es fiir ein solch  aufdem Bildschirm, oftmals gar keine, so daB Sie zum Arbeiten
umfangreiches, professionelles Musikprogramm moglich ist. Die  stets einen {ibersichtlichen Aufbau haben. Weiter hinten in
Abbildung unten zeigt den Arbeits-Bildschirm, der beim  diesem Kapitel werden Abbildungenaller Arbeits-Werkzeuge
Programmstart erscheint; die wichtigsten Funktionen sind  vorgestellt.

Kursor-Position
(Zeile, Takt)

SchlieB-Schalter r
Meniileiste —3§
Werkzeugleiste ——

..,.I.,.|,,|.|.I.1.|.|.I.|.T.|.I.|.

—— Kursoranzeige Werkzeug-

|
|
|
|
Palette |

Kursoranzeige

2 4
:

150

k

4 Scrolibalken

\— Mitteilungszeile



Kapitel 2-UBERSICHT

Werkzeuge und Paletten

Ubersicht

Notationselemente und Arbeitsschritte sind in Kategorien
unterteiltund in einem System von Werkzeug-Palettenangeordnet.
Diese Kategorien werden durch eine Reihe von Symbolen oder
Schaltern dargestellt. Diese Reihe von Schaltern heifit
Werkzeugleiste. Klicken Sie auf einen der ersten fiinf Schalter
(oderdriicken Sie eine Zahl von 1 - 5 aufder Tastatur, entsprechend
der Position des Schalters in der Leiste), um eine Palette von
Werkzeugen fiir diese Aufgaben zu 6ffnen. Das aktive Werkzeug
ist rotmarkiert.

Fiir einige Aufgaben gibt es nur eine Ebene von Werkzeugen, fiir
andere gibt es zwei oder drei Ebenen. Ein Schalter in einer Palette
kann einen Arbeitsschritt darstellen, wie das Erzeugen einer
Klammer, oder er kann eine andere Palette von Werkzeugen
6ffnen, oder einen Dialog aufrufen, in dem verschiedene Optionen
definiert werden kénnen.

Performance tool

Text-Werkzeug
Grafik-Werkzeug
Noten-Werkzeug
Zeilen-Werkzeug =

Werkzeug- __|
Schalter

Zeilen-
Werkzeug-
Palette

B

tmmmwm@mm

Untenstehende Abbildung zeigt die linke Hilfte der
Werkzeugleiste; jeder Schalter ist beschriftet. Klicken auf das
Zeilen-Symbol 6fTnet die Zeilen-Palette, welche neun Werkzeuge
enthilt, die mit Zeilen- und System-Eigenschaften zu tun haben.
Wenn das Zeilen-Werkzeug gewihlt ist, dann kénnen nur
Objekte editiert werden, die mit Zeilen zusammenhingen -
Riinder, Taktstriche usw. - und das gleiche gilt auchfiir die
anderen Kategorien. Rechts neben der Palette steht die
Bezeichnung jedes Werkzeugs.

Diagramme fiir die anderen Werkzeuge befinden sicham Ende
dieses Kapitels. Alle Werkzeuge werden in diesem Kapitel
beschrieben bei Grundlagen der Verwendung von Personal
Composer.

Zeiger-Werkzeug

Zoom-Werkzeug
Stlmmen-Schalter
. Seiten-Schalter

Die Stimmenschalter werden zu
B Liedtextzeilen-Schaltern, wenn
: 3_'-1 das Text/Liedtext-Werkzeug in
— Gebrauch ist.

Zeilen-Werkzeug - zum Verschieben, Eingeben und Loschen von Zeilen, Takte verschieben
Abstands-Werkzeug - Veridndem der Notenabstinde innerhalb eines Taktes

MIDI-Einrichtung fiir Zeilen - zum Setzen der Klange (Ports, Kandle, Patches) einer Zeile
Schlissel-Werkzeug - gibt Schiisselinderungen ein, am Anfang oder innerhalb eines Taktes
Tonart-Werkzeug - setzt Tonart filr eine Zeile oder dndert sie an beliebigen Stellen der Partitur
TaktmaB-Werkzeug - Setzt Taktmal fiir eine Zeile oder &ndert dies bei beliebigen Takten
Zeilenbeschriftungs-Werkzeug - ein Textwerkzeug zur Eingabe einer Spurbezeichnung
Klammer-Werkzeug 1 - plaziert eine eckige Klammer {iber eine beliebige Anzahl Zeilen

Klammer-Werkzeug 2 - plaziert eine geschweifte Klammer iber eine beliebige Anzahl Zeilen

9



Stimmenschalter + Seitenschalter * Kursor-Position

Ubersicht

PERSONAL COMPOSER

10

Notenstimmen/Liedtextzeilen-Schalter

Eine Note kann als eine von vier einer Zeile zugewiesenen Stimmen gespielt werden.
Zur Noteneingabe wird die Zielstimme "aktiviert" durch Klicken aufeinen derkleinen
mit Noten beschrifteten Schalter. Zum Kopieren, Ldschen oder fiir andere Operationen
konnen eine oder mehrere Stimmen aktiv gemacht werden und die Aktion gilt fiiralle
gewiihlten Stimmen. Wenn Liedtext eingegeben wird,dann werden die vier Noten zu
Nummemn. Diese Schalter werden dann verwendet, um die einzugebende Liedtextzeile
zu wiihlen. Obwohl die Schalter fiir diese beiden Funktionen auf der selben Stelle
liegen, sind sie doch villig unabhingig voneinander.

Seitenschalter

Beim Start von Personal Composer sind drei Seitenschalter sichtbar: zwei
Standardseiten-Schalter in schwarz, und der Schalter fiir Seite 1 in blau. Links und
rechts neben diesen Schaltern befinden sich die "Umblitterer”. Klicken Sie auf den
rechten, um zusitzliche Seiten zu erzeugen, falls dies notig wird. Mit jeder neu
erzeugten Seite bewegen sich die Seitenschalter nach rechts, so dal die Standardseiten-
Schalter verborgen werden, wenn Seite drei erzeugt wurde. Auf einem SVGA-
Bildschirm kiinnen bis zu zwanzig Seitenschalter gleichzeitig angezeigt werden.

Siekdnnen direkt aufeine Seite gehen, indem Sie den Schalter fiir diese Seite anklicken.
Wenn der gewiinschte Seitenschalter nicht sichtbar ist, verwenden Sie die Umb iﬂ.l‘terer,_!
um die Reihe zu verschieben und den Seitenschalter sichtbar zu machen.

Die Standardseiten dienen zur Eingabe von Text oderanderen Objekten, die aufallen
folgenden Seiten erscheinen sollen. Auf der linken Standardseite plazierte Objekte
erscheinen auf allen linken Seiten, und umgekehrt. Die Standardseiten werden in
Kapitel 7, Seitenlayout, genauer beschrieben.

Kursor-Position

In der oberen rechten Ecke werden zwei Zahlen angezeigt. Dies sind die Zeile und
Taktnummer, in welchen sich der Kursor beim Editieren momentan befindet. Das ist
hilfreich, wenn Sie im Manuskript keine Taktnummern anzeigen lassen. In
nebestehender Abbildung befindet sich der Kursor in Takt vier von Zeile eins.
Wihrend der Wiedergabe einer Musikdatei zeigt die Kursor-Positionsanzeige lediglich
die Nummer des gerade abgespielten Taktes an.

Schalter zum ——

Stimmenschalter
werden zu
Liedtext-
Zeilennummern
bei
verwendung
des Liedtext-
Werkzeugs

Standardseiten

Einfligen neuer

Seiten und
"Blattern®

Kursor-

Position |




Kapitel 2 -UBERSICHT Mausbedienung

Mausbedienung

Die folgenden Begriffe werden im Handbuch in Zusammenhang mit
Verwendung der Maus verwendet.Das Wort Maus bezieht sich auf
beliebige Zeiger.

Klicken: Positionieren des Mauskursors aufeinen bestimmten Punkt
und Driicken der linken Maustaste.

Doppelklicken: Positionieren des Mauskursors auf einen bestimmten
Punkt und zweimaliges Driicken der linken Maustaste rasch
hintereinander. Die Geschwindigkeit des Doppelklickes kann in der
Windows Systemsteuerung (Maus) eingestellt werden.

Zweimal Klicken: Einen Schalter anklicken, um diesen zuwihlen, dann
emeut anklicken, um einen Dialog zu 6ffnenetc.. Bedeutet lingere Zeit
zwischen den beiden Klicks als beim Doppelklick.

Anfasser: Eine Stelle aufoderbeieinem Objekt, die zum Editieren des
Objekis angeklickt wird. Der Kursor dndert iiber einem Anfasser seine
Form und zeigt an, daB dieses Objekt editiert werden kann.

Ziehen: Positionieren des Kursors auf einem Objekt oder dessen
Anfasser und Verschieben des Objektes durch Bewegen der Maus.
Das Ziehen wird durch Loslassen der Maustaste beendet.

Editieren: Verschieben, Léschen, Veriindern von Objekten.
Fokus: ein Objektist "im Fokus", wennder Kursor daraufsteht und seine

Form indert; dies zeigt, dal das Objekt angeklickt werden kann. = Umschalter
Objektoder Element: Eine Grafik aufdem Bildschirm-Zeile, Note, Text, @s12x1n
Dynamikzeichen, Bogen - alles, was plaziert oder gezogen werden

kann.

Umschalter: Manche Optionen in Dialogboxen werden durch Klicken

auf einen runden "Umschalter" gewihlt. I| 3
Pfeilschalter: Ein Paardreieckige Pfeile, durch die Werte ineinem Feld
erhoht und vermindert werden kénnen.

S1 Pfeilschalter

Auswahl:
1. Wiihlen Sie ein Werkzeug durch Klicken auf dessen Schalter.
2. Wiihlen Sie ein Objekt durch Anklicken oder Ziehen eines
Auswahlrahmens mit dem Zeiger-Werkzeug. Ein angeklicktes
Objekt wird rot markiert und bleibt so, bis es durch erneutes
Klicken darauf oder an anderer Stelle abgew&hlt wird.
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Kursorformen und -Funktionen

Kursoren

PERSONAL COMPOSER

Kursoren

Der Arbeitskursor ist ein schwarzer Pfeil, wobei Sie fiir den
Notenkursor ein Rechteck wihlen kénnen. Wenn der Kursor
aufein Objekt gestellt wird, nimmt er eine andere spezifische
Form an. Hierdurch koénnen Sie feststellen, ob Sie auf dem
richtigen Objekt stehen, und ob die folgende Aktion das
gewiinschte Resultat bringt.

Siekdnnenauch einstellen, daB der Kursor erst dann seine Form
dndert, wenn das fokussierte Objekt angeklickt wurde. Dies
hilft, wenn elemte sehr dicht beeinander stehen und schwer

einzeln zu fokussieren sind. Klicken Sie im Optionen-Menii auf
Automatischer Mauszeiger.

Wennder automatische Mauszeiger an ist, knnen Sie ein Objekt
anvisieren und eine Aktion dariiber ausfiihren, ohne es zuniichst
durch Klicken zu wihlen. Sie kénnen zum Beispiel fast jedes
Objekt loschen durch Fokussieren und klicken der rechten
Maustaste. Sie kdnnen eine Note verindern, indem Sie darauf
zeigenund die entsprechende Kurztaste auf der Tastatur driicken,
z.B."S" zum Hinzufiigen eines Staccato-Punkts.

@ a0l >

Zoom-Kursor

Kursorformen in Personal Composer
Pfeilkursor - fiir alle Werkzeug-Modi einschlieBlich Zeiger.
Zeilenkursor - plaziert und verschiebt Zeilen
Optionaler Notenkursor - Eingabe und Editierung von Noten
Notenkursor mit zusétzlichem Zeiger bei geringer VergroBerung
Zeigefinger - Editierung von Noten und anderen Objekten
Handkursor - Ziehen der Anfasser verschiedener Objekte
Vertikaler Pfeil - Verschieben horizontaler Linien
Horizonter Pfeil - Verschieben vertikaler Linien

Pfeilkreuz - Verschieben grafischer Objekte

Textkursor (blinkend) - Eingabe von Text und Liedtext

Windows-Textkursor, zur Arbeit mit Text

12



Auswahl und Editierung von Objekten

Kﬁpitﬂl 2-UBERSICHT Anfasser

Anfasser

Jedes Objekt hat einen oder mehrereAnfasser. Ein Anfasser ist die Stelle,
wo der Kursor stehen mull, um ein Objekt wiihlen oder editieren zu
konnen. Sichtbare Anfasser erscheinen als kleines rotes Quadrat. Der
"empfindliche Bereich" ist groBer als der sichtbare Anfasser, daher muf3
die Kursorpositionierung nicht extrem genau erfolgen. Bei Bégen gibt Toe -

es sechs Anfasser zum Ziehen des Bogens. .;/’—\

Wird der Kursor in die Nihe eines Anfassers gebracht, so #indert er
seine Form und zeigt an, da dieses Objekt fokussiert ist und zum _LJ.:_H_l—‘_.-L
Editieren angeklickt werden kann. Die Kursorform hiingt vom Objekt . o
und der auszufiihrenden Aufgabe ab. Im Beispiel rechts wurde der 'Ster’gewahit’, soerscheintein
: - A : Bogen rot und seine Anfasser
Kursor bei Positonieren auf dem Anfasser eines Bogens zu einer Hand. g 4" ciohnar Der Bogen wird
durch Ziehen seiner Anfasser
in die gewilnschte Form
gebracht.
Einaus einer Palette gewihltes Objekt wird plaziert durch Positionieren //-—\\
der Maus am gewiinschten Punkt und Klicken der linken Taste. Manche k
Objekte bleiben bis zur Plazierung rot, dann werden sie schwarz. In
solchen Fillen erscheint ein "gewihltes" Objekt rot, wihrend ein %
"abgewihltes" Objekt schwarz ist. Manche Objekte, wie Phrasierungs-  \2nvollend ungder Editierung

und Bindebbgen, miissen gewihlt werden, bevor ihre Form verindert wird der Bogen "abgewahit”,

werden kann. indem man mit dem Kursor
neben den Bogen klickt.

Manche Objekte haben keine Anfasser (wie Noten oder Pausen); sie
werden fokussiert, indem der Kursor auf dem Objekt plaziert wird.

Ein Objekt kann auf folgende zwei Arten gew#hlt und editiert werden:

1.  Wenn ein Werkzeug-Schalter markiert ist, dann kénnen nur die
diesem Tool entsprechenden Objekte gewiihlt werden. Ist z.B.
das Noten-Tool markiert, dann kinnen nur Noten, Pausen und
dazugehorige Objekte editiert werden.

2. Wenn das Zeiger-Tool markiert ist, kdnnen beliebige Objekte
gewithltund editiert werden. Das Zeiger-werkzeug kann allerdings
nicht zum "Erzeugen" von Objekten verwendet werden, auBer
dafl damit an Noten Zusitze wie Vorzeichen und Punktierungen
angebracht werden kénnen.

Objekte werden geléscht durch Fokussieren und Klicken der rechten
Maustaste oder Driicken der Entf-Taste auf der Tastatur. Sie kénnen
auch einzeln oder durch Ziehen eines Auswahlrahmens (mit dem Zeiger-
Tool) gewihlt und dann durch Verwendung des Bearbeiten-Meniis
ausgeschnitten oder geldscht werden.

13



Werkzeug-Schalter + Kursorform

Grundlagen

* Fokus

PERSONAL COMPOSER

Grundlagen der Verwendung von Personal Composer

Kursorform
zeigt
Aufgabe an

Klicken
und Ziehen

Informations-
zeile zeigt
Attribute

14

Einmusikalisches Element wird in eine Partitur eingegeben, indem
es aus einer Palette gew#hlt und mit der linken Maustaste auf die
Partitur geklickt wird. Die meisten Objekte kénnen durch Anklicken
mit der rechten Maustaste geldscht werden.

Zujedem vom Anwender plazierten Objekt gehort eine Dialogbox,
die durch Doppelklick auf das Objekt gedfinet werden kann. Hier
konnen alle Attribute des Objektes gesetzt werden.

Bei Plazierung iiber ein veréinderliches Objekt nimmt der Kursor je
nach Aufgabe eine charakteristische Form an. Das Objekt, auf
welches gezeigt wird, steht nun im "Fokus". Es kann jetzt geldscht,
veriindert, kopiert oder verschoben werden.

Wenn der Kursor aufeine vorhandene Note gestellt wird, dann wird
er zueiner schrigstehenden Zeigehand - die Note ist im Fokus. Wird
die rechte Maustaste gedriickt, wihrend sich die Note im Fokus
befindet, dann wird diese Note geldscht. Durch Driicken der linken
Maustaste und Ziehen kann die Note verschoben werden. Diese
Technik nennt man "Klicken und Ziehen". Manchmal kann hierbei
zusitzlich noch die Umschalt- und/oder Steuerungstaste verwendet
werden. Auch die Pfeiltasten und die grauen +/- Tasten auf dem
Zahlenblock werden hiiufig verwendet.

Der Typ und die Attribute eines fokussierten Objekts werden in der
Informationszeile unten im Bild angezeigt. Wenn der Kursor z.B. auf
einer Note steht, dann sehen Sie hier die Attack- und Release-
Offsets, die Key Velocity, die Position imTakt und die Dauer. Bei
Fokussieren eines Dynamikzeichens zeigt die Informationszeile
dessen MIDI Volume oder Key Velocity (siehe nichste Seite).

1 1 Y

=

A"
Plazieren Sie den

A1

s do Ste 5157, 174
wo Sie eine Note sinaetragen
haben mochten..... g gen.

&, S
L Y I I Y

Bewegen Sie und der Kursor

den Kursorindie wird zur
nahederNote..... Zeigehand,
die Note ist im
Fokus.
%
13
= F
Fokussieren Sie  und die Note
eine Note und ist geloscht.

driicken die rechte
Maustafte.
5

L7
£

Oder drucken Sie und die Note
die Ctrl-Rechts- wird zu einer

| Taste Pause.

Wenn eine Note oder ein anderes Objekt fokussiert ist, werden seine
Eigenschaften in der unteren Informationszeile angezeigt.




Kapitel 2-UBERSICHT

Kursorverwendung

Beispiele von Kursoren und deren Verwendung

vl:b e ‘V = p cresc

dims.
g Lh‘i?_;f

m—ﬁ} iEE 2

J
1
T

_l

——— I

EIDynami: - H

| [MIDI volume =30 |

Das fokussierte Objekt wird in der Informationszeile identifiziert.

f
R

Stellen Sie den
Kursor auf ein

Dynamikzeichen...

]1]
dann wird der
Kursor zu einer
Hand, die
dieses Zeichen
fokussiert.

Es kann eine beliebige
Anzahl von Noten zum
Léschen, Editieren oder
Kopieren gewahit werden.

Sic konnen das linke Ende einer Zeile durch

Ziehen umschlieBen
separate Datei extrah

und diesen Part als
ieren.

Eine Zeile, ein System, Seitenteile
oder ganze Seiten kbénnen zum
Kopieren gewahlt werden.

L .##ﬁﬁﬁpﬁéll

Wenn Sieden Kursoram linken Ende einer Zeile
tiber den Anfasser stellen, wird er zum Anfasser
fir einzelne Zeilen; die Zeile kann nun vertikal
und horizontal verschoben werden.

15



Paletten verschieben ¢ Paletten wechseln +  Kursorposition

Umgang mit Paletten

PERSONAL COMPOSER

16

Notenkursor

Der Notenkursor ist standardmaBig ein schwarzer Pfeil, optional kannerauch im
Optionen-Menii als Rechteckiger Zeiger eingestellt werden, der etwas gréBerals
ein Notenkopf ist.

Die vertikale Bewegung des Notenzeigers ist quantisiert und die Bewegung
geschieht schrittweise, wenn Sie aber im Optionen-Menii Notenraster setzen
abwihlen, dann geschieht die Bewegung weich und kontinuierlich. Optional
kann auch die horizontale Bewegung so gesetzt werden, dal der Kursor von der
soeben erzeugten Note zur niichsten Beat-Position fiir diesen Notenwert springt.
Hierzu wihlen Sie Menii Noten/Automatisch Noteneingabe an, so daB ein
Hikchen daneben steht.

Umgang mit Paletten

Manchmal miissen sie eine Palette verschieben. Hierzu stellen Sie den Kursor
aufdie Titelleiste der Palette, klicken und ziehen Sie sie aufeine andere Stelle
und lassen dann die Maustaste los.

Manche Paletten verschwinden vom Bildschirm, sobald daraus ein Werkzeug
gewihlt wird. Zum Beispiel die Dynamik-Unterpalette verschwindet, sobald
ein Dynamikzeichen gewithlt wurde. Wenn aber diese oder eine andere Palette
aus ihrer urspriinglichen Position verschoben wurden, dann bleiben sie auf dem
Bildschirm stehen.

Die Paletten in Personal Composer sind bequem zu verwenden. Wenn Sie etwas
auseiner Palette gewihlthaben, konnen Sie die Palette vom Bildschirm entfernen,
indem Sie den Kursor irgendwo darauf'stellen (auBer der Titelleiste) und die rechte
Maustaste klicken. Bendtigen Sie einen anderen Punkt aus der selben Palette, so
klicken Sie erneut die rechte Maustaste, um die Palette wieder anzuzeigen.
Wihlen sie einen anderen Punkt, und die Palette verschwindet. So haben Sie stets
Zugriff auf die’ Palette, ohne immer zu einer feststehenden Palette gehen zu
miissen.

Wenn Thnen dies lieber ist, konnen Sie die Palette auch auf einer Stelle stehen
lassen und den Kursor jedesmal darauf stellen, wenn Sie eine andere Funktion
oder ein anderes Objekt brauchen. Damit die Palette auf dem Bildschirm bleibt,
verschieben Sie sie etwas aus ihrer Ursprungsposition.

AuchDialogboxen konnen verschoben werden. Klicken Sie aufeine freie Stelle
im Dialog und verschieben Sie diesen beliebig.

Tool Box

Um eine Palette zu verschie-
ben, klicken Sie auf die
Titelleiste und ziehen Sie den
UmriB auf die gewinschte
Stelle; dann lassen Sie die
Maustaste los.
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Tasteneingabe und Kurztasten

Verschieben des
Kursors

Wahl eines
Notenwerts

Verschieben
einer Note

Vorzeichen
Punktierung
Notenwert

Key Velocity

Taktstrich-
Kurztaste

Tasteneingabe und Kurztasten

In Personal Composer haben Sie zwei Mdglichkeiten, die hiufigsten
Notationsfunktionen auszufiihren: Sie kinnen eine Palette 6ffnen und
das geeignete Tool wihlen, oder Sie kénnen eine Taste aufder Computer-
Tastatur driicken.

EingabevonNoten durch Computer-Tasten

Hier einige der bei Eingabe und Editierung von Noten verwendeten
Kurztasten: Die Pfeiltasten verschieben den Kursor. Driicken derEingabe-
Taste entspricht Klicken der linken Maustaste, und driicken der Entf-
Taste entspricht Klicken der rechten Maustaste.

Der Notenwert wird durch Driicken des Anfangsbuchstabens der
gewiinschten Note gewihlt: "W" fir Ganze Note (Whole), "H" fiir Halbe,
"Q" fur Viertel, "E" fiir Achtel, "S" fiir 16tel.

Um eine Note zu verschieben, stellen Sie den Kursor daraufund halten
Sie die Strg-Taste, wihrend Sie eine Pfeiltaste driicken.

Kurztasten

Kurztasten sind einzelne Tastatureingaben, die das fokussierte Objekt
veriindern. Hier einige Beispiele:

Um ein Fis- oder Be-Zeichen anzubringen, driicken Sie die grauen +oder
- Tasten auf dem Zahlenblock.

Eine Punktierung wird durch "D" angebracht; ein Staccato-Punkt durch
Driicken von "S".

Um den Wert einer Note zu indern, fokussieren Sie diese und Driicken
Sie eine Klammertaste.

Umdie Key Velocity einer Note zu indern, fokussieren Sie sie und halten
Sie die Taste "V", wihrend Sie wiederholt "+" oder "-" driicken.

Um einenTaktstrich zu veriindem, fokussieren Sie ihn und driicken Sie
eine Taste. Um ein Objekt zu verbergen, fokussieren Sie es und driicken
Sie "H".

Vollstindige Informationen zur Verwendung der Computer-Tastatur zur
Notation finden Sie in Kapitel 6, Noten.

| ¢



Seitenansicht und Scroll-Modus

PERSONAL COMPOSER

Seitenansicht und Scroll-Modus

Sie kénnen sich Thr Manuskript vorstellen als einen langen, einzelnen
Satz von Zeilen, das Hauptzeilen-System. Dieses einzelne System sehen
Sie,wenn der Bildschirm im "Ansicht rollen”-Modus ist, einer aus dem

Ansicht-Menii heraus wihlbaren Option.

T

-—

T
T

T
+ - —r

Das Haupizeilen'-System im Scroll-Modus

s

# dﬁ., .ﬁ%-
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Wegen dieses Aufbaus ist eine Instrumentenzeile in einem System, auf
einer Seite, mit der selben Instrumentenzeile aufallen anderen Seiten und
Systemen verbunden. Hierdurch kénnen System und Takte leicht
zwischen den Seiten hin und her verschoben werden. die verschiedensten
Layouts von Seiten und Systemen sind méglich, aber zugrunde liegt stets
das Hauptzeilen-System, welches die maximal von Ihnen im Manuskript
verwendete Anzahl Zeilen enthilt.

In der Seitenansicht ist das Hauptsystem grafisch "umbrochen”, so daf3

es in vertrauter Weise auf dem Bildschirm erscheint, wobei Abschnitte:

des Hauptsystems vertikal auf der Seite angeordnet sind. wenn sie
wollen, kénnen Sie auf jeder Seite ein anderes Layout haben. Bei
Einrichtung des Hauptsystems miissen Sie die maximal von Thnen
bendtigte Anzahl Zeilen eingeben. Die einzelnen Seiten werden angepalit
durch Reduktion der Anzahl von Systemen auf der Seite und/oder durch
Verbergen einer odermehrerer Zeilen in einem bestimmten System. Siehe
Kapitel 9, Zeilen und Takte.

Personal Composer wird gedffnet in der Seitenansicht mit einem
Seitenlayout fiir Klaviermusik. Sie kénnen jedoch Ihr eigenes Startformat
einrichten, in dem sie die Anzahl von Takten pro Zeile,die Anzahl Zeilen
pro System und die Systeme pro Seite angeben.

Es kénnen sowohl in der Seitenansicht als auch im "Ansicht rollen"-
Modus Zeilen angesehen und editiert sowie Notation ausgefiihrt werden.
Jede Ansicht hat eigene Vorteile und Beschrinkungen hinsichtlich der
Notation.

:

Das Hauptzeilen-System in
der Seitenansicht, mit einer
verschiedenen Anordnung
von Zeilen auf jeder Seite.
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Seitenansicht und Scroll-Modus

Wenn die Ansicht im Scroll-Modus
ist, dann wird das Hauptzeilen-
System angezeigt. Sie kénnen die
gesamte Musik betrachten, indem
Sie das System taktweise nach links
oder rechts scrollen durch Driicken
von Umschalt-Linkspfeil oder
Umschalt-Rechtspfeil.

Wenn das Hauptsystem mehr Zeilen
enthalt, als auf einmal darstellbar
sind, verwenden Sie Umschalt-
Abwartspfeil oder Umschalt-
Aufwartspfeil, um die Ansicht
vertikal zu verschieben.

Es gibt verschiedene Methoden zum
Umherbewegen in der Seiten-
ansicht. wie im Scroll-Modus kann
durch die Umschalt- und Pfeiltasten
die Ansicht in kleinen Schritten
verschoben werden.

Fir groBere Schritte verwenden Sie
BildAuf und BildAb.

Durch Automatisches Scrollen wird
die Ansicht verschoben, wenn der
Kursor eine Bildgrenze erreicht.

Bei Klicken auf einen der Pfeile am
Ende der Windows-Bildlaufleisten
verschiebt die Ansicht wie bei dr
Umschalt-Pfeil-Methode. Wenn Sie
Strgdriicken, wahrend Sie auf einen
Scrollpfeil klicken, ist die Bewegung
nur halb so groB. Klicken Sie fir
groBe Bewegungen auf den
Scrollbalken selbst. Klicken und
ziehen Sie auf die Scrollbox, den
kleinen Kasten im Scrollbalken, um
zu beliebigen Stellen zu gehen.

Personal Composer - startpe
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Edit View Options Text Notes MIDI
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Personal Composer Bildschirm in der Seitenansicht
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PERSONAL COMPOSER

Bild-Neuaufbau und Scrollen

Bildschirm-Neuaufbau

Manchmal geschieht es nach Anderungen, wie dem Léschen oder
Verschieben eines Objekts, daB Teile des alten Objekts zuriickbleiben;
oder der Bildschirm sieht aus anderen Griinden irgendwie nicht normal
aus. Dies kann meist behoben werden durch Bildschirm-Neuaufbau,
entweder durch Klicken aufeines der Lineale oder Driicken vonStrg-R
auf der Tastatur.

Scrollen

Die Ansicht kann auf verschiedene Arten gescrollt werden:
Automatisches Scrollen, Windows-Bildlaufleisten, die BildAuf/Bild Ab-
Tasten, und Strg- plus die Pfeiltasten. Sowohl Automatisches Rollenals
auchdie Bildlaufleisten knnen im Optionen-Menii abgeschaltet werden.
Siehe Details in Kapitel 4, Zoomen und Scrollen.

In der Seitenansicht konnen Sie die gesamte Komposition mit den
Seitenschaltern "durchblittern”.

Im Scroll-Modus kénnen sie aufeinander folgende Takte durch Scrollen
nachrechts sehen. Die gewiinschte Darstellungsart wird aus demAnsicht-
Menii gewihit,

Das Zeiger-Werkzeug

Dieses Tool, welches einen schwarzen Pfeilkursor hat, kann zum
Verschieben, Andemn und Losschen von beinahe Allem verwendet werden.
Es kann zum Verschieben oder Loschen von Noten, Pausen,
Notenverzierungen, Phrasierungs- und Bindeb&gen verwendet werden.
Es kann zum Bewegen oder Entfernen von Zeilen, Taktstrichen, Balken,
Dynamikzeichen und Text verwendet werden. Es wird gebraucht zur
Fokussierung von Objekten zur Verinderung durch die Kurztasten. Der
Zeiger kann nichts erzeugen, ist aber ein méchtiges Werkzeug fiir die
Editierung. -

Das Zoo m-Weri(zeug

Das Zoom-Werkzeug dient zur Veréinderung der Ansichtsgrofie. Der
Kursor hat die Form einer Lupe. Steht er auf dem Bildschirm, dann wird
durch jeden Linksklick die Ansicht vergroBert, und die Kursorposition
bewegt sich zur Bildmitte. Mehr in Kapitel 4.

Kurztaste: halten Sie Alt, wihrend Sie '+ oder'-' driicken.
20



Kapitel 2-UBERSICHT Noten-Palette und Schalter

Tools, Paletten, und Schalter

Noten-Palette

Klicken Sie auf den the Noten-

Punktierte o
J_ Noten werkzeug-Schalter oder driicken
Sie "2" auf der Tastatur, um die
3 Noten-Palette zu dffnen.
m Triolen
& | Triller

- Akzente

() Klammern

h Auflésung

ﬁ Fis

17 Be

Aus der Notenpalette kénnen Sie

) ] Noten mit Werten von einer
Klicken Sie Pausen- Doppelganzen bis zu 128steln Nachdem ein Notenakzent oder
erneut auf_den Umschalter eingeben, und mit beliebiger eine  Verzierung plaziert
Schalter fiir Notenkopf-Form. Auch Pausen, wurde,doppelklicken Sie darauf,

Ganze Noten,

um zur Doppel-| .y

ganzen zu

gelangen

Klicken Sie erneut
auf den Schalter
fur 32stel-Noten,
um 2zu 64stel- und
128stel-Noten zu

gelangen ﬁ

[ o

Ganze Note

Halbe Note

Viertelnote

Achtelnote

16tel-Note

32stel-Note

Vorzeichen und Verzierungen
werden hier eingegeben.

Die Notenformen, Ornamente und
Akzente werden aus Paletten
gewahit, die nach Klicken auf die
entsprechenden Schalter in der
Haupt-Notenpalette erscheinen.
Wurde ein Objekt aus seiner Palette
gewahlt, dann wird es in die
Hauptpalette Obertragen und die
Unterpalette verschwindet.

Mit dem Noten-Tool wird der Kursor
nur auf Noten, Pausen, und

Notenformen no1enverzierungen fokussiert.

um die MIDI Event Dialogbox zu
offnen. Hier kdnnen Sie die MIDI-

Parameter des Zeichens
editieren.
woiEm
&1 Enable MIDI [ Hide image

r] J Setimage... I
Program change ‘ Set MIDL.. |
Sct output destination...

O Gradual transition Set ransition... _l

® Single occurrence
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Grafik-Palette und Schalter PERSONAL COMPOSER

Graphik-Palette und Schalter

Klicken Sie auf den Schalter fir das Grafik-
Werkzeug oder driicken Sie "3" auf der
Tastatur, um die Grafik-Palette zu &ffnen.

Aus der Grafik-Palette konnen Sie verschiedene

W,

Phrasierungsbégen eingeben und editieren

r grafische Musikelemte eingeben. Manche sind
— rein grafisch, ohne Wirkung auf die MIDI-
U v Bindebdgen eingeben und editieren Wiedergabe, wogegen andere als fiir MID| aktiviert

definiert werden konnen.
<| Winkel for Crescendi und Decrescendi Phrasierungsbégen sind sind grafische Objekte
ohne MIDI-Funktion. Bindebogen wirken sich auf
o die MIDI-Wiedergabe aus. Winkel steuern das
Wisderholungs:- Rodwmaen MIDIVolume mitvom Anwender definiertem Pegel.
sxx

Octava-Zeichen

Das Box-Tool dientzum Zeichnen von Rechtecken

und Quadraten. Das Ellipsen-Werkzeug zeichnet

Kreise und Ovale. Die Linienstarke kann festgelegt

werden fir Boxen, Kreise und Linien, und bei

Box-Werkzeug Box:n und Kreisen kann eine Fiillung definiert
werden.

Pedalzeichen.
Doppelklicken fiir Eckige Klammer

Ellipsen-Werkzeug

Z1010] 8

Linien-Werkzeug
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Text-Palette und Schalter

Klicken Sie auf den
Schalter [A] fur das
Text-Werkzeug oder
driicken Sie "4" auf der
Tastatur, um die Text-
Palette zu offnen.

Text-Palette und Schalter

Klicken Sie auf den Symbol-Schalter
und dann auf die Seite, um den
Symbol-Dialog zu &ffnen.

Textzeilen-Tool fiir einzelne Zeile

Textblock-Tool fiir mehrzeiligen Text

Liedtext-Tool zur Eingabe von Liedtexten

Probenzeichen-Tool
Gitarrenakkord-Tool

Musiksymbol-Tool fiir einzelne Symbole

Segno

Codazeichen

Zur schnellen Eingabe
dieser haufig

Da capo verwendeten Symbole

Dal segno

Doppelklicken Sie auf ein Textobjekt oder
ein einzelnes Symbol, um den Dialog "Bild
setzen" aufzurufen. Hier konnen Sie
verschiedene Attribute des Objektes setzen,
oder den Text bzw. das verwendete
Bildsymbol andern.

[ Set Image | OKI lﬁlﬁlj
Q) Text line ® Single symbol

- Select symbol

®a ont

1Music Sﬁhnls 'ﬂ

/O\Mnant
[/ seea |
V Personal Vienna I
z
Select symbo!
= Font Name: |m..,k Symbols E
T'I@s&@g"z:h"
o .
) 4 =2 3 e S L3 7y I8 8
é (§ ﬁ ? = ol o ] * 7

o la | s
E |« [ |8 P |1 |1 |2 7 |11
\ HEEEREER
I;Q'?#'«I"'
Mool F R B I I R I
ﬂf@ﬁptﬁfﬁﬂw.ﬂ
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Vortragszeichen-Palette und Schalter

PERSONAL COMPOSER

Vortragszeichen-und Dynamik-Paletten

Klicken Sie auf den Dynamik-Schalter
(mf), um die Dynamik- Palette zu &ffnen.

Ein MIDI Event kann

Klicken Sie auf den Vortragszeichen-Schalter
oder driicken Sie "5" auf der Tastatur, um die
Vortragszeichen-Palette zu offnen.

eine beliebige MIDI-

Message sein, entweder eine einzeln

auftretende oder ein

Ubergang. Es kann fiir

eine beliebige Anzahl Zeilen gelten und ein
beliebiges Symbol erhalten.

[ e

Dynamikzeichen e
: o
¥ Enable MIDI ] Hide image
Crescendo
Set MIDI output path cresc
[ setMdiosputpat | [oK] [Cancd] o e ]
‘ @ Send to Voice(s] O Send to Timbre(s] Jirn Diminuendo Program dlanqld | » Sct MIDI.. j
@ Send o all strves £ t output destinati —l
2 Eand o mtall naly MIDI Message O Gradual transition Set transition... j
O Send o all staves in this bracket group -
Singl
O Send to this stalf plus onc oxira stafl inge nm—r':;:' .
O Send to this bracket group plus a staff Sy Tempo-Warkzeug
© Send to this staff plus sn exira group
O Send to this group plus an exira growp iy Accaierando 5
i
On this stall | group | On remote stall | group | a -
send to voice | imbre | send to vaice | dmbre | rit Ritardando @ Text String O Symbel
(5 h) Eh “
Oz Oz
O3 [mE] %‘ Pedal Set Transition
o O ® OuickFont
4
Tempo |E|
[ wi message Starting value: |5
O WinFont
e 7 = .wm s ._m = O Unear transition ® Ef [ Select ]
= :! x I:] vE I Times Mew Homan I
O Key pressure Key | Pressare O Channel pressure_Pressure Final value:
oL lsL_] o s . e
© Contraiier _Contral @ | Ammunt © Poch wheel Aot V-mv
s JlsC ] ] Oversa lntecval o ElBold [Ohalic L[] Undertine

16th netes,
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Noten eingeben ¢ Akkorde erzeugen

Noten

PERSONAL COMPOSER

Eingabe von
Noten mit der
Maus

Einfiigen
zwischen Noten

Automatisch
Verbalken

Akkorde
erzeugen

Sekunden,
Terzen, etc.

26

Kurzanleitung

Dieses Kapitelist ein kurzer Lehrgang,der einige der grundlegenden Funktionen
von Personal Composer behandelt. Sie werden sehr schnell genug lernen, um
SpaB im Umgang mit dem Programm zu haben. Es werden jeweils nur die
schnellsten und einfachsten Methoden zum Erledigen jeder Aufgabe
beschrieben.

Eingabe von Noten

Personal Composer wird gedffnet miteiner Datei "Unbenannt”, welche - bevor
Sie dies indern - ein 2zeiliges System mitdrei Takten pro System und 5 System
pro Seite enthilt. Hier kdnnen Sie die Eingabe von Noten {iben.

Esgibt vier Moglichkeiten zur Eingabe von Noten und Pausen, wir wollen mit
der einfachsten anfangen - mit der Maus. Gehen Sie wie folgt vor:

» Eingabe von Noten mit der Maus

1. Plazieren sie den Kursor auf das Noten-Tool und klicken Sie die link
Maustaste. Die Noten-Palette erscheint.

Waihlen Sie einen Notenwert: Klicken Sie auf die Viertelnote.

Stellen Sie den Kursor in den ersten Takt der ersten Zeile und klicken
Sie. Es wird eine Note auf der Kursorposition plaziert. Wenn Sie eine
korrekt eingerichtete Soundkarte haben, dann héren Sie bei der
Eingabe die Noten.

4. Wihlen Sie in der Noten-Palette einen anderen Wert.

Klicken Sie weitere Noten in den Takt ein.

6. Bevor der Takt voll ist, klicken Sie zwischen vorhandene Noten, um
dort eine Note einzufiigen. Wenn Sie versuchen, zu viele Noten in
einen Takt einzufiigen, héren Sie einen Wamnton und die Note wird
nicht eingefigt.

7. Wenn Sie zwei oder mehr Achtel- oder kleinere Noten eingeben, dann

werden die Noten automatisch verbalkt. Um dies abzuschalten
wahlen Sie im Menii Noten/Automatisch Notenbalken ab. - %
8. Um einen Akkord zu erzeugen, plazieren Sie den Kursor vertikal

ausgerichtet iiber einer vorhandenen Note und klicken Sie. Wenn Sie

viele Akkorde erzeugen wollen, schalten Sie im Meni Noten/Automa-
tisch Noteneingabe ab.

Eine Sekunde unter einer anderen Note kann leicht hinzugefiigt
werden, indem man die Note fokussiert und auf der oberen Tasten-
reihe (nicht im Zahlenblock) "2" driickt. Sie kénnen auch eine Terz,
Quarte usw. bis zu einer Oktave unterhalb einer fokussierten Note —
durch Driicken der entsprechenden Zahlentasten einfiigen.

oM

o,

il

Fokussieren
Sie eine Note

Driicken Sie'2'fir
eine Sekunde
darunter

Driicken Sie Alt-2
fiir eine Sekunde
dariiber
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Noten

Andern des
Notenwertes

Noten lI6schen

Note zu Pause
dndern

Keyboard-
Noteneingabe

Wiedergabe

» Kurztaste zur Anderung des Notenwertes
Fokussieren Sie die Note und driicken Sie eine Klammertaste,

» Loschen von Noten
1. Fokussieren Sie eine einzelne Note mit dem Noten-Werkzeug oder dem
Zeiger-Werkzeug.
2. Klicken Sie die rechte Maustaste; die Note wird geléscht
3. Verwenden Sie das Zeiger-Tool, um mehrere Noten mit einem
Auswahlrahmen zu umschlieRen.
4. Klicken Sie die rechte Taste. Alle Noten, Pausen usw. werden gel6scht.

Die Note wird geléscht, und die rechts davon befindlichen Noten und Pausen
werden so verschoben, daf sie die entstandene Liicke fiillen.

> Noten zu Pausen dndern und umgekehrt

Fokussieren Sie eine Note oder Pause, halten Sie Strg und klicken Sie die rechte
Taste. Dadurch wird das Objekt zwischen einer Note und einer Pause umgeschaltet.

Stepeingabe

Wenn sie ein MIDI-Keyboard angeschlossen haben, kénnen sie Noten einzeln
direkt vom Keyboard aus eingeben. Driicken einer Taste fithrt zu Eingabe einer Note
aufder Zeile, wo der Notenkursor steht. Wenn Ihr Keyboard ein Sustain-Pedal hat,
koénnen Sie den Notenwert withlen durch Driicken des Sustainpedals und bestimmter
Tasten. In diesem Beispiel wollen wir die Notenwerte {iber die Tastatur wihlen,

» Step-Eingabe von Noten

1. Plazieren Sie den Notenkursor in Zeile 1.

2. Driicken Sie eine Buchstabentaste zur Wahl eines Notenwerts (H fir
Halbe Noten usw.)

3. Dricken Sie eine oder mehrere Tasten auf dem MIDI Keyboard. Die
gespielten Noten erscheinen in Zeile 1.

4. Bewegen Sie den Notenkursor zu Zeile 2. Wahlen Sie einen anderen
Notenwert.

5. Spielen Sie Noten und Akkorde auf dem MIDI-Keyboard. Die von lhnen
gespielten Noten erscheinen in Zeile 2.

Abspielen von Noten

Um die von Thnen eingegebenen Noten abzuspielen, stellen Sie den Kursor in den
ersten Takt und driicken Sie die Leertaste. Beim Abspielen der Noten werden die
Linien im aktuellen Takt rot und wenn der erste Beat gespielt wird, erscheint iiber
diesem einkleines rotes Quadrat. Wenn Sie keinen Klang horen, sieche Anweisungen
in Kapitel 1, Installation und Kapitel 13, MIDL.

27



Pausen eingeben + Vorzeichen

PERSONAL COMPOSER

Noten und Pausen

Eingabe von Pausen

In der oberen linken Ecke der Noten-Palette steht eine Viertelpause.
Klicken Sie auf diesen Schalter, um die Noten in der Palette zu Pausen zu

Pausen machen.
eingeben > Eingabe von Pausen in einen Takt
1. Klicken Sie auf den Pausenschalter in der Noten-Palette.
2. Wahlen Sie einen Pausenwert in der Palette.
3. Stellen Sie den Kursor in einen Takt und klicken Sie. Es erscheint eine
Pause auf der ersten verfiigbaren Beat-Position, vertikal in der Zeile
zentriert.
4. Sie kénnen die Pause durch Klicken und Ziehen horizontal und vertikal
Pausen verschieben.
léschen » Léschen einer Pause
1. Zeigen Sie mit dem Noten-Tool oder dem Zeiger-Werkzeug auf die
Pause.
2. Klicken Sie die rechte Maustaste.
Die Pause und der von ihr belegte Platz werden aus dem Takt entfernt. Noten und
Eine Pause Pausen rechts davon in diesem Takt werden nach links verschoben und fiillen die
2 entstandene Liicke auf.
Zu einer
Note Um eine Pause zu einer Note vom selben Wert zu machen, halten Sie Strg und
indern driicken Sie die rechte Maustaste. Die Note erscheint in der Mitte der Zeile.
Vorzeichen
Vorzeichen konnen leicht durch Kurztasten eingefiigt werden.
Vorzeichen > Hinzufiigen eines Vorzeichens

1.Zeigen Sie mit dem Notenkursor oder Zeiger auf eine Note.

2. Driicken Sie die Plustaste (+) auf der Tastatur, um ein Fis hinzuzfiigen,
driicken Sie emeut +, um ein Doppelkreuz zu wiéhlen.

3.Driicken Sie Minus (-), um ein Be hinzuzufilgen. Driicken Sie emeut fir
ein Doppel-Be.

Hinweis: Das Anbringen von Vorzeichen ist von der Tonart abhiéngig; es kénnen
also bei Kreuz-Tonarten Fis-Zeichen und bei Be-Tonarten Be-Zeichen ausgelassen
werden. Um ein Aufldsungszeichen einzugeben, halten Sie Strgund driicken Sie
so lange + oder -, bis das Auflésungszeichen erscheint.

Ein Vorzeichen gilt fiiralle folgenden Noten derselben Tonhéhe in dem Takt. Wenn
nur eine Note erhéht oder vermindert werden soll, setzen Sie ein Aufldsungszeichen
28 bei der nichsten Note dieser Tonhohe.
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Punktierte Noten + Staccato ¢ Legato + Verzierungen

Noten und Pausen

Vorzeichen
verschieben
und loschen

Doftted notes

Staccato-Punkte

Noten-
Verzierungen

Sie kdinnen Vorzeichen durch Klicken und Ziehen horizontal verschieben.

Um ein Vorzeichen zu entfernen, zeigen Sie daraufund klicken Sie die rechte Maustaste.

Punktierte Noten, Staccato und Legato

Sie kinnen einen Verlingerungspunkt, Staccatopunkte oder Legatozeichen entweder iiber die
Maus oder die Computer-Tastatur anbringen. Mehr dariiber in Kapitel 6, Noten. Jetzt nehmen wir
zuerst mal die Tastatur.

» Punktieren einer Note mit der Tastatur

1. Fokussieren Sie eine Note mit dem Notenkursor oder Zeiger-Werkzeug.
2. Dricken Sie einmal den Buchstaben 'D' fiir jeden anzubringenden Punkt.

Um die Punktierung von einer Note zu entfernen, fokussieren Sie die Note und driicken Sie
wiederholt 'D', da die Anzahl Punkte bis drei und dann zuriick auf'keinen geht.

» Plazieren eines Staccatopunktes oder Legatozeichens mit der Tastatur

1. Fokussieren Sie eine Note mit dem Notenkursor oder Zeiger-Werkzeug.
2. Driicken Sie den Buchstaben 'S' fiir Staccato, ‘L' fiir Legato.

Um das Zeichen zu entfernen, fokussieren Sie die Note und driicken Sie erneut 'S’ oder 'L'.

Verzierungen und Akzente

Die Notenkopfform-, Trillersymbol- und Akzent-Schalter in der Noten-Palette bieten Zugang zu
sekundiiren Paletten mit ihnlichen Musikelementen. Um eine sekundire Palette zu 6ffnen, klicken
Sie einmal aufden Schalter, um diesen zu wihlen, dann klicken Sie erneut, um die Palette zu 6ffnen.

Nachdem Sie einen Punkt aus der Unterpalette gewihlt haben, wird diese geschlossen und das

von Ihnen gewihlte Symbol wird im Schalter der Noten-Paleite angezeigt. Lesen Sie weitere
Informationen zum Hinzufligen von Artikulationszeichen in Kapitel 6, Noten.
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Dynamikzeichen, Triolen

Dynamik-
zeichen

Erzeugen
einer Triole

30

Dynamikzeichen

Die Vortragszeichen-Palette, bietet Dynamikzeichen, Tempi, Pedale und ein
Allzweck-Tool fiir MIDI Events. Wir werden ein Dynamikzeichen inder Partitur
anbringen.

» Platzierung eines Dynamik-Zeichens

1. Klicken Sie auf den Vortragszeichen-Schalter [ny].

2. Klicken Sie auf den Dynamik-Schalter [myf] in der Palette.
Eine Unterpalette mit. Dynamikzeichen wird gedffnet.

3. Klicken Sie auf ein Dynamikzeichen. Die Dynamik-Palette schliet
sich, und das gewahite Symbol erscheint in der Vortragszeichen-
Palette. wenn Sie eine Reihe verschiedener Dynamikzeichen an-
bringen wollen, méchten Sie vielleicht die Dynamik-Palette auf dem
Bildschirm behalten. Klicken Sie auf die Titelleiste der Palette und
bewegen Sie sie etwas. sie bleibt dann dort, bis Sie sie
verschieben
oder durch Rechtsklicken entfernen.

4. Positionieren Sie den Kursor dort, wo das Dynamikzeichen stehen
soll und klicken Sie mit der linken Maustaste.

Diese Dynamikzeichen beeinflussen die MIDI-Wiedergabe. Bei den Vorgaben
entstehen MIDI Key Velocity Messages im Bereich von-30 (pppp) bis -25 (fi),
es kann aber jedes Zeichen konfiguriert werden zum Senden einer beliebigen
Velocity oder eines MIDI Volume. Es kisnnen der Text, der Fontund die GroBe
des Symbols oder Texts gedindert werden. Das Crescendo-Zeichen kann
definiert werden zum Abspielen eines weichen Crescendo zwischen zwei
beliebigen Dynamikstufen. Lesen Sie mehr hierzuin Kapitel 12, Vortragszeichen.

Triolen

Eine Triole besteht aus zwei Teilen: Einer Gruppe von Noten mit den
entsprechenden Dauerwerten, und der Triolenbezeichnung.

» Eingabe einer einfachen Triole

1. Strg-Klicken Sie auf den Triolen-Schalter in der Noten-Palette. Im
Schalter erscheint ein Hakchen.

2. Wihlen Sie den gewiinschten Notenwert und geben Sie die drei
Noten ein.

3. Strg-Klicken Sie erneut auf den Triolen-Schalter, um das Hakchen
zu entfernen, so dal danach eingegebene Noten die korrekte
Dauer haben.
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Triolenzeichen « Tempo

Tempo

Triolen-
Bezeichnung

Tempo-
Bezeichnung

> Anbringen der Triolenbezeichnung
4. Klicken Sie auf den Triolen-Schalter, um ihn zu markieren.

5. Klicken Sie auf die erste Note der Triole. Die Triolenbezeichnung - eine kleine

Klammer und die Zahl 3 - erscheint iiber den Noten.

6. Klicken und ziehen Sie die Enden der Klammer passend auf die Triole.
7. Halten Sie Strg und ziehen Sie eine Ecke der Klammer, um diese

schragzustellen.
8. Klicken und ziehen Sie die Zahl auf die gewiinschte Stelle.

Weitere Informationen iiber Triolen und andere unregelméfBige Notengruppen, sowohl

einfache als auch verschachtelte, siehe bei Triolen in Kapitel 6, Noten.

Tempo

Siekénnen an beliebigen Stellen der Partitur Tempo-Bezeichnungen mit
frei wihlbarem Aussehen anbringen. Dort kinnte " Allegro", oder

"Schnell” stehen, oder es kann einfach "= 120" sein, aber es beeinfluBt
das Tempo der MIDI-Wiedergabe.

> Plazieren einer Tempo-Bezeichnung
1. Klicken Sie auf den Vortragszeichen-Schalter [mf].

2. Klicken Sie auf das Tempo-Tool [#=] in der Palette.

3. Klicken Sie tber dem ersten Takt, wo das Tempo gelten soll.
Der Tempo-Dialog wird gedffnet. Die vorgegebene Tempo-
Einstellung sind 120 Viertelnoten pro Minute.

4, Klicken Sie OK. Der Dialog wird geschlossen und "#=120"
erscheint in rot beim Kursor.

5. Klicken Sie auf die Stelle, wo das Zeichen stehen soll;
dieses wird plaziert.

Kurztaste: Sie kénnen bei beliebigen Werkzeugen und ohne den
Kursor fokussiert zu haben die +/- Tasten zur Anderung des Tempos
driicken. Die Tempo-Einstellung wird rechts in der Informationszeile
angezeigt. Diese temporire Einstellung wird von einer Tempo-
Bezeichnung iiberlagert. Wenn Sie am Beginn der Musik eine Tempo-
Angabe haben, kénnen Sie das Tempo ab dem zweiten Takt dndern,
indem Sie den Kursor in diesen Takt stellen.

Informationen zum Andern des Aussehens eines Zeichens und zu
anderen Tempo-Einstellungen finden Sie in Kapitel 12, Vortragszeichen.

Performance

31



PERSONAL COMPOSER

Scrollen, Zoomen, Seitenlayout

Scrollen und Zoomen

Bei der Eingabe von Noten miissen Sie den Bildschirm scrollen, und die
Ansicht aufdie beste Arbeitsgrife zoomen. Dies kann man auf verschiedene
Arten tun, wir werden jetzt nur einige aufzeigen.

Wihlen Sie im Optionen-MeniiZeige Bildlaufleisten, um die bei Windows
iiblichen Scrollbalken anzuzeigen, und/oder wiihlen Sie Automatisches
Rollen, so daB die Ansicht bewegt wird, wenn der Kursor einen Bildrand
erreicht. Sie kdnnen auch die Umschalttaste und eine der Pfeiltasten oder
die BildAuf/ BildAb Tasten driicken.

Um die Ansicht zu vergroBern, klicken Sie auf das Zoom-Tool in der
Werkzeugleiste oder driicken Sie '7' auf der Tastatur, dann plazieren Sie den

Zoomen VergroBerungs-Kursor ins Zentrum des Sie interessierenden Bereichs und
klickendie linke Maustaste. Durch jeden Linksklick wird der Bereich etwas
mehr vergroBert, durch Rechtsklick wird er verkleinert.

Scrollen

Seitenlayout

Beim Starten enthilt Personal Composer eine Datei mit dem Layout einer _Eile |
Klavierpartitur. Sie konnen aber eigene Layouts entsprechend Ihren
Anforderungen erzeugen. Wirwollen ein dreizeiliges Layout fiir Piano und
Stimme erstellen. Mehr dariiber werden Sie in Kapitel 7, Seitenlayout, lernen.

» Beginnen eines neuen Manuskripts

1. Wiahlen Sie aus dem Datei-Menii Neu, um die Dialogbox Neues
Manuskript aufzurufen. ° [ e
2. Setzen Sie die Anzahl von Zeilen pro System auf 3. Sie kénnen [0 Save preferences
Setzen der entweder die vorhandene Zahl l6schen und 3 eingeben, oder auf $[120]%| sttt scparation
Anzahl von die Pfeile klicken. =
Zeilen 3. Setzen Sie die Anzahl von Takten pro Zeile auf 4. [3]#| suves per statt system
’ 4. Setzen Sie die Anzahl von Systemen pro Seite auf 4. Ee Measures per line
Takten und 5. Kiicken Sie OK, um den Dialog zu schlieRen. .
Systemen 6. Klicken sie auf den Schalter fir Geschweifte Klammem in der [+ 18] srom eystcms per e

Zeilen-Palette,dann klicken Sie zwischen die unteren Zeilen, um
die Klammer dort zu plazieren.

Sie haben nun eine einzelne Seite mit vier Systemen von jeweils drei Zeilen. %3
Das von Thnen hier angegebene Layout erhalten auch neue Seiten, die Sie
hinzufiigen. Sie kénnen spiiter beim Bearbeiten der Musik das Layout aller 5?

2

Seiten indern, oder Sie kdnnen einzelne Seiten mit Hilfe des Seitenlayout-
Dialogs formatieren. Dieser Dialog wird durch Klicken aufdas Seitensymbol
gedffnet.

-
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Schliissel und Tonart

Schliissel, Tonart und TaktmaR

Setzen des Schliissels fiir eine Zeile

Wenn das Anfangslayout fiir zweizeilige (Klavier-) Musik ist, hat die obere
Setzen des Zeile den Violin- und die untere Zeile den BaBschliissel. Gibt es drei oder
Schliissels mehr Zeilen, erhalten alle den Violinschliissel.

Zum Setzen von Schliisseln fiir ein neues Manuskript ist die Eingabe tiber
die Tastatur leicht und schnell. Diese Methode sollte allerdings nur
verwendet werden, bevor in oder nach dem ersten veriinderten Takt Noten
eingegeben werden. Bei unserer dreizeiligen Partitur miissen wir nur den
Schliissel der untersten Zeile dndern.

> Setzen des Schliissels

1. Klicken Sie auf den Zeilen-Werkzeug-Schalter.
2. Klicken Sie auf das Schlissel-Tool in der Zeilen-

Driicken Sie + Werkzeugpalette.

und -, um den 3. Setzen Sie den Kursor in den ersten Takt der dritten Zeile, dann

Schliissel zu driicken Sie "-" auf dem Zahlenblock. Bei jedem Driicken wird zu =
wechseln einem tieferen Schliissel gewechselt, beim dritten mal landet Vn.E rE E’:

man beim BaBschliissel.
4. Jedes Driicken von "+" geht zuriick in Richtung Violinschliissel.

Hinweis: Wenn Sie den Kursor ineinen anderen als den ersten Takt stellen,
beginnt die Schliisseldnderung erst ab diesem Takt.

Tonart

Andern der Die Standardtonart fiir eine Zeile beim Einfligen ist C. Sie kénnendie Tonart

Tonart einer zu jeder Zeit und bei beliebigen Takten durch Kurztasten dndern. Diese

Zeile Methode kann wiihrend der Notation verwendet werden, vorausgesetzt, es
befinden sich keine Noten rechts des Punktes, ab dem die Tonart gefindert
werden soll. Befinden sich Noten in diesem oder einem folgenden Takt,
dann erscheint die Dialogbox "Tonart auswihlen", und es wird damit eine
andere Methode verwendet.

» Set the key

1. Wahlen Sie den Tonart-Schalter in der Zeilenwerkzeug-Palette.

2. Plazieren Sie den Kursor in dem Takt, ab dem die Anderung
gelten soll.

3. Dricken Sie "-" auf dem Zahlenblock fiir jedes hinzuzufiigende
Be, oder "+" fiir jedes hinzuzufiigende Fis. Vermindem Sie die
Anzahl der Fiszeichen durch "-", vermindem Sie die Be-Zeichen
durch Driicken der "+" Taste.




TaktmaB, Wiedergabe
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Andern des
Taktmasses

Wiedergabe

Wiedergabe
von einem Takt
aus

34

Taktmaly/Taktart

Nun werden wir das TaktmaB fiir die Musik setzen. Fiir die Zwecke
dieser Ubung setzen wir es auf 6/8-Takt.

» Setzen des Taktmasses

1. Wahlen Sie das TaktmaB-Tool aus der Zeilenwerkzeug-
Palette.

2. Setzen Sie den Kursor in die obere Hélfte der Zeile.

3. Driicken Sie zweimal die '+' Taste auf dem Zahlenblock,

um die obere Zahl zu 6 zu andem. Nun ist das Taktmal 6/

4,

Plazieren Sie den Kursor in die untere Halfte der Zeile.

4,
5. Dricken Sie einmal die '-' Taste, um die untere Zahl auf 8
zu setzen.

Siekonnen an beliebigen Taktstrichen jederzeit TaktmaBinderungen
einfligen.

Abspielen von Musik

Sie konnen die Wiedergabe an beliebigen Stellen der Musik starten,
egal welches Werkzeug oder welcher Kursor aktiv ist, aber der
Kursor darf nicht auf ein Objekt fokussiert sein. Die
Standardeinstellung fiir das Patch (Instrument) ist Acoustic Piano.
Das Einrichten anderer Sounds ist beschrieben in Kapitel 13, MIDI.

Siekonnenabdem Anfang der Seite abspielen, auch wenn Sie gerade
den unteren Rand der Seite ansehen, indem Sie auf denPlay-Schalter
inder oberenrechten Ecke des Programm-Bildschirms klicken.

» Starten der Wiedergabe am oberen Seitenrand
1. Klicken Sie auf den Play-Schalter. Er wird zum Stop-
Schalter. %,
2. Klicken Sie auf den Stop-Schalter oder driicken Sie die
LEERTASTE zum Stoppen der Wiedergabe.

> Starten der Wiedergabe bei einem Takt

1. Stellen Sie den Kursor in den Takt, wo die Wiedergabe
starten soll. Der Kursor darf nicht auf einem Objekt stehen.

2. Dricken Sie die LEERTASTE zum Start der Wiedergabe.

3. Driicken Sie emeut die LEERTASTE zum Stoppen.

Staff Tools

- e 1
>

Klicken Sie auf Play oder
dricken Sie die LEERTASTE,
um die Wiedergabe zu starten.
Der Play-Schalter wird dann
zu einem Stop-Schalter.
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Einrichtung fiir die Aufnahme

Aufnahmevon einem MIDI-Instrument

Aufnehmen Sie konnen jederzeit bei beliebigen Tools eine Echtzeit-MIDI-Einspielung
einer MIDI- beginnen. Bevor Sie dies allerdings tun kdnnen, missen Sie die Port-

Einspielung Zuweisungen setzen. Siche Kapitel 1, Insmll_ar.inn und Kapitel 13, MIDI.

Einrichtungzur Aufnahme

Bei der Aufnahme-Einrichtung wihlen Sie normalerweise unter vielen
verschiedenen Optionen. Wir betrachten hier nur zwei einfache Fille.

% Einrichtung zur Aufnahme auf eine einzelne Zeile
1. Klicken Sie im MIDI-Menii auf Aufnahme-Optionen, klicken Sie im
dann erscheinenden Untermeni auf Aufnahme-Einstellungen.

Aufnahme auf 2. Wihlen Sie den Aufnahmemodus Einzelne Zeile .
einer Zeile 3. Setzen Sie die Aufnahmezeile auf die gewiinschte Zeilennummer.

4. Klicken Sie OK.

Wenn Sie nun auf dem MIDI-Keyboard spielen, werden alle Noten auf die
eingestellte Zeile plaziert.

Siekonnen eine Klavier-Einspielung so aufnehmen, daf alle Noten unterhalb
eines Splitpunktes - wie dem Mittleren C - auf eine andere Zeile aufgenommen
werden. Es muB nicht die darunterliegende Zeile sein, obwohl man dies meist
somacht. Sie kénnten die Parts fiir Violinen und Bisse spielen und dann die
gesplittete Zeile drei oder vier Zeilen unter die Violine legen.

> Einrichtung zur Aufnahme mit aufgeteilten Zeilen
Aufnehmen mit 1. Kiicken Sie im MIDI-Meni auf Aufnahme-Optionen, dann auf

esplitteten Aufnahme-Einstellungen.
g . ip 2. Wihlen Sie den Aufnahmemodus Aufgeteilte Zeile .
puen 3. Setzen Sie den Splitpunkt auf die gewiinschte MIDI-
Tastennummer. Siehe die MIDI-Notennummem in Anhang B.

4. Klicken Sie OK.
3 Aufnahme einer Einspielung vom MIDI-Keyboard
1. Klicken Sie auf den Record-Schalter; es erscheint eine rote

Klicken Sie auf Record und

Aufnahme einer driicken Sie dann die

f . Anzeige. ;
Einsplelung 2. Stellen Sie den Kursor auf die Zeile und in den Takt, wo sie mitder "EETASTE, um die
3 : S Aufnahme zu starten. Der
Aufnahme beginnen wollen, und driicken Sie die LEERTASTE. Play-Schalter wird dann zu

Driicken Sie stattdessen den Play-Schalter, wenn Sie mit der einem Stop-Schalter.

Aufnahme oben auf der Seite beginnen wollen.

3. Nach dem eintaktigen Vorzéhlen spielen Sie das Keyboard.

4. Driicken Sie die LEERTASTE oder klicken Sie auf STOP, um die
Aufnahme zu stoppen.
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Mit dieser Methode geben Sie an, wo die Aufnahme beginnt; die
Aufnahme geht weiter, bis Sie sie stoppen. Es kann allerdings vorkommen,
daf} Sie nur ein paar Takte inder Mitte der Partitur aufnehmen wollen.
Hierzukénnen Sie Punch-In (Einstiegs-) und Punch-Out-Takte (Ausstieg)
setzen. Dies wird behandelt in Kapitel 13, MIDI.
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Scrollen der Bildschirm-Ansicht

PERSONAL COMPOSER

Scrollen der Ansicht
Windows-Bildlaufleisten

Scrollbalken dienen zur Positionierung der Musik aufdem Bildschirm. Jeder der Scroll-Pfeile
bewegt das Bild etwa um eine Zeilenhohe. Sie konnen die Scroll-Box - den rechteckigen
Anfasser zwischen den Enden des Scroll-Balkens - ziehen, um die Ansicht beliebig zu
bewegen.

Durch Halten vonStrgwihrend des Bewegens der Scrol-Box bleibt das Bild stehen, bis Sie
die Maustaste loslassen. Im Scroll-Modus bewegt jede horizontale Scroll-Methode die
Ansicht in Schritten von einem Takt.

Automatisch Scrollen

Automatisches Scrollen bewegt das Bild automatisch, wenn der Kursor an einen
Bildschirmrand stBt. Um diese Funktion zu aktivieren, wiihlen Sie Automatisch Rollen aus
dem Optionen-Menii. Um Auto-Scroll zu verwenden, bewegen Sie den Kursor an die
Bildgrenze in derjenigen Richtung, in die Sie das Ansichtsfenster verschieben wollen. Die
Grenze wird "zuriickgeschoben”, bis die gewiinschten Objekte in Sicht sind. Wenn der
Kursor in einer Bildschirmecke steht, bewegt sich das Fenster diagonal.

Um das Bild abwirts zu scrollen, plazieren Sie den Kursor an der Grenze rechts bei den
Seitensymbolen. Die linke Hilfte des oberen Rands dient zum Zugriff auf die Werkzeug-
Schalter und die Menii-Leiste, ohne dafl gescrollt wird. Durch eine schnelle Bewegung der
Maus iiber eine der Grenzen kann allerdings ebenfalls das Scrollen vermieden werden.

Tastatur-Methoden

Es gibt verschiedene Tastatur-Aktionen zum Scrollen des Bildes:

einen Bildschirm nach oben/unten

zu Anfang/Ende der Seite gehen

ein wenig nach oben/unten

ein wenig nach links/rechts

zur oberen linken Ecke der Seite,

bei anwenderdefinierter Vergrifierung

+ BildAuf/BildAb
Strg-BildAuf/BildAb
Umsch - Auf/Ab-Pfeil
Umsch - L/R-Pfeil

+ Posl

Obiges gilt primir fiir die Seitenansicht. Im Scroll-Modus bewegen Umsch-Linkspfeil bzw.
Umsch-Rechtspfeil die Musik um einen Takt.

Scroll-Balken

Scroll-Box

Scroll-Pfeile

Scroll-B



Kapitel 4: SCROLLEN und ZOOMEN Zoomen

Zoomen der Ansicht

Bei Personal Composer konnen sie die Bildschirm-Darstellung auf eine fiir die momentane Aufgabe
geeignete GriBe zoomen. Sie kénnen fiir die allgemeine Arbeit eine geringere Zoomstufe verwenden, und
fiir genaue Positionsanpassungen von Objekten eine hihere VergréBerung. Die Ansicht kann auf
verschiedene Arten gezoomt werden.

Normales Zoomen
Maus-Methode

Klicken Sie aufdas Zoom-Werkzeug (oder driicken Sie 7' auf der Tastatur), der Kursor nimmt dann die Form
einer Lupe an, Setzen Sie den Kursor aufdie Arbeitsfliche und klicken Sie. Die Ansicht wird vergréfert und
- falls die Seitenansicht aktiv ist - riickt der angeklickte Punkt niher zur Bildmitte. Klicken Sie erneut, so wird
die Ansicht noch mehr vergriBert. Durch Rechtsklick wird sie verkleinert.

Es gibtin der Seitenansicht zwélfnormale Zoomstufen, also braucht man elf Klicks um vom Minimum zum
Maximum oder von x1 zu x80 zu kommen. Bei Halten von Strg wihrend des Klickens findert sich die
Zoomstufe in kleineren Schritten, mit insgesamt 14 Stufen.

Tastatur-Methode

Halten Sie dieAlt-Taste und driicken Sie die "+" or "-" Taste, um die Zoomstufe zuerhhen oder vermindern.
Durchdieses Verfahrenerzielen Sie kleinere
Schritte als beim Zoom-Werkzeug; es gibt
mehr als 60 Schritte vom gréBten bis zum Anfangsstufe
kleinsten Bild. Diese Methode dient zur
Feineinstellung einer Zoomstufe, die
durch die Maus oder aus dem Ansicht-

Menii heraus gewihlit wurde. Minimaler
; 4 Zoom
Nebenstehende sehen Sie, bei etwa der =

tatsichlichen Griéfe auf einem SVGA- e
Bildschirm, Notenkopfe aufder minimalen
Zoomstufe, der Standard-Anfangsstufe
(welche vom Anwender gesetzt werden
kann), und der hachsten Zoomstufe.

Maximaler
Zoom

Zoomstufeumschalten

Sie kénnen die Zoomstufe zwischen den
beiden letzten Einstellungen durch
Driicken von Esc hin und her schalten.
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Selektives Zoomen PERS ONAL COMPOSER

Selektives Zoomen

Diese Funktion, welche nur in der Seitenansicht funktioniert, erméglicht das Erzielen
einer extrem hohen VergriBerung eines relativ kleinen Bereiches des Bildschirms.
Durch eine sehr groBe Ansichtkénnen Sie Phrasierungs- und Bindebégen, Vorzeichen
und andere Objekte mit groBter Prizision plazieren.

Plazieren Sie den Lupen-Kursor an der linken oberen Ecke des zu vergroBernden
Bereichs, dann klicken und ziehen Sie nachrechts unten, um den Bereich zuumschlieBen.
Das wachsende schwarze Rechteck enthilt das ngative Abbild der Grafiken in dem
Bereich, den es umschlieBt. Das Seitenverhltnis der Box ist konstant und entspricht
dem des Bildschirm-Arbeitsbereichs. wenn der zu vergréBernde Bereich umschlossen
ist, lassen Sie die Maustaste los, dann wird das Bild in der Box aufvolle BildschirmgrsBe
gezoomt.

Beimselektiven Zoomen kann ein Notenkopfmit der Minimalhthe von zwei Pixeln auf
324 Pixel vergroBert werden, was Zoomstufen von 1 bis 162 ergibt.

Sonata

Pathetigue
Dedicated to Prince Carl Lichnow:

Oben ist ein Bildschirmausschnitt abgebildet, bei dem ein kleiner Bereich
durch den Lupen-Kursor umschlossen wurde. Wird die Maustaste
losgelassen, sieht das Bild aus wie die Abbildung auf der nachsten Seite.
Die beiden Ansichten sind im tatsachlichen GroBenverhaltnis dargestellt.
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Kapitel 4: SCROLLEN Lll"ld ZOOMEN Selektives Zoomen

Die Teilansicht des Bildschirms, wie Sie nach selektivem Zoomen des in der
vorangehenden Abbildung gezeigten kleinen Bereichs erscheint. Durch einen solchen
Grad an VergréBerung ist es maoglich, Objekte wie Noten, Vorzeichen,
Phrasierungsbégen und Bindebdgen mit groBer Genauigkeit zu plazieren.
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Grundansicht ¢ Schnell-Zoom  + Zweistufiger Zoom

Zoomen

PERSONAL COMPOSER

Anwenderdefinierbare Grundansicht

Driicken derPos1-Taste oder KlickenaufGrundansicht im Ansicht-
Meniibringt die obere linke Ecke der aktuellen Seite aufdie obere linke
Ecke des Bildschirms. Um die Zoomstufe fiirPos1 zu setzen, zoomen
Sie auf die gewiinschte Stufe und driicken Sie Strg-Posl.

Um die Zoomstufe einer Datei beim Offnen zu setzen, setzen Sie diese
aufdie gewiinschte GroBe und driicken SieStrg-Posl. Speichern Sie
die Datei. Wenn Sie die Datei erneut 6ffnen, steht Sie auf der von
Ihnen eingestellten Zoomstufe.

Anwenderdefinierter Schnell-Zoom

Das Ansicht-Menii bietet vier Zoomstufen, aufdie schnell zugegriffen
werden kann. Im hier
gezeigten Untermenii
stehen die Ver-
groflerungsstufen 1 bis
4 und die dazugehdrigen
Tastatur-Befehle, Strg-1
bis Strg-4.

Refresh
Home

Quickzoom 1 “1
Quickzoom 2 “2
Quickzoom 3 “3
Quickzoom 4 “4

Quickzoom

croll View v
age View v

Schnellzoomstufe | bis4
kénnen alle durch den Anwender gesetzt werden aufeine Zoomstufe
und fiir einen bestimmten Seitenbereich. Die Tastaturbefehle wenden
die selben Zoomstufen auf einen beliebigen durch den Kursor
gewihlten Bereich an.

Um eine Zoomstufe und den Bereich zu setzen, verwenden Sie den
Lupen-Kursor zur VergréBerung des Sie interessierenden Bereiches
auf die gewiinschte GroBe. Wihrend der Kursor im Zentrum des
relevanten Bereiches steht, driicken Sie Strg-Alt-X, wobei X eine
Zehl von 1 bis 4 ist. Bewegen sie den Kursor auf eine andere Stelle
des Manuskripts und weisen Sie einen Schnellzoom zu, bis alle vier
Stufen/Bereiche definiert sind.

Um den Schnellzoom zu verwenden, 6ffnen Sie das Ansicht-Menii
und klicken Sie auf die gewiinschte Zeile. Der Bildschirm zeigt den
definierten Bereich auf der eingestellten Zoomstufe. Diese Funktion
kann hilfreich sein, wenn Sie wiederholt bei bestimmten Takten etwas
nachschauen miissen.
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Die Tastatur-Befehle gelten fiir die wie oben definierten
Zoomstufen, Sie konnen sie aber auf beliebige Bereiche
anwenden, in denen der Lupen-Kursor oder das Zeiger-
Werkzeug steht. Hierzu mub} nicht das Ansicht-Menii
gedffnet werden. Plazieren Sie den Kursor in die Mitte des
interessierenden Bereichs und driicken SieStrg-X, wobei
X die Nummer der gewiinschten voreingestellten
VergriBerung ist.

Wenn Sie den Schnellzoom aus dem Ansicht-Menii heraus
anwenden, dann wird der Bildschirm auf der selben
Zoomstufe und an der selben Stelle wiederhergestellt, wie
er beim Setzen der Vorgabe war. Wenn Sie die Kurztasten
verwenden, dann befindet sich die Kursor-Position bei
Driicken vonStrg-X danach in der Mitte des Bildschirms.

Anwenderdefinierter Zweistufen-
Zoom

Sie kénnen zwei Zoomstufen definieren und diese den
rechten und linken Maustasten zuweisen, so daB Sie
unmittelbar zwischen diesen beiden Stufen umschalten
koénnen, ohne durch die dazwischen liegenden Ebenen zu
gehen.

Nehmen wir an, Sie haben sich zwei Zoomstufenausgesucht,
eine zur allgemeinen Editierung und eine andere zur
detaillierten Arbeit, mitdenen Sie gut auskommen. Um die
beiden Zoomstufen einzurichten, gehen Sie mit normalem
Zoomen zu der einen, die Sie verwenden wollen, und
driicken SieStrg-Umsch-Linke Maustaste. Gehen sie zur
anderen Zoomstufe und driicken SieStrg-Umsch-Rechte
Maustaste.

Um zwischen den beiden Stufen umzuschalten, driicken Sie
Strg-Linke Maustaste oderStrg-Rechte Maustaste, oder
driicken SieEsc. Es istegal, aufwelcher Taste die griBere"
oderkleinere Stufe liegt.

Das Normale und Selektive Zoomen werden von dieser
Zuweisung nicht beeinfluft.
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Neu, Offnen

Datei-Menii PERSONAL COMPOSER

Datei-Menii

Das rechts abgebildete Datei-Menii beinhaltet allgemeine Dateioperationen
wie das Speichern und Offnen von Dateien, Import und Export von MIDI Files, b

und Drucken. Auch Seite einrichten und Seiten-Layout befinden sich in | Qpen.. o
diesem Menii; es wird also oft das erste Menii sein, das Sie beider Vorbereitung gmes ::
zum Schreiben Ihrer Musik verwenden. =

Verity save...
Beachten Sie, das bei jedem Meniipunkt ein Buchstabe unterstrichen ist. Sie lE";::t :'T
konnen diesen Buchstaben auf der Tastatur driicken, wenn das Menii gedffnet | gract part -
ist, statt die Zeile mit der Maus zu wihlen. Alle Meniis haben diese Option. rre———
Beachten Sie aber, daB die Reaktion aufeine bestimmte Tasteneingabe jenach | page layout...
Menii unterschiedlich ist. Zum Beispiel flihrt Driicken vonU imDatei-Meniizum [ prae_ “p
Drucken, im Ansicht-Meni hingegen bringt es Sie zur Grundansicht. Absut Persenal Composer

Save Preferences

+ Save Preferences on exit

Neu v
Dererste Mentipunkt, Neu, erméglicht Starten eines neuen Manuskripts. Wenn | 1. CAPCWINISTART.PC
Sie bereits eine Datei bearbeiten, fragt Sie Personal Composer, ob Sie diese g gm“mﬁg:gﬁ

speichern wollen. Wenn Sie "Ja" antworten, erscheint eine Dialogbox zur
Eingabe eines Namens.

“Nun wird der Dialog Neues Manuskript gedffnet, in dem Sie das Layout
fiir die Musik einstf'llcn konnen. Sie kpﬁngncﬂ die Pfeile zum ﬁndernyder [ Mew Memsscript I%I |Can_c:el|
Parameter verwenden, oder mit dem Kursor rechts von jeder Zahl klicken [ Save preferences
und einen neuen Wert eingeben. Zeilenabstand ist der Abstand der
Oberkante einer Zeile zur Oberkante der nichsten, angegeben in
Linieneinheiten. Die Linieneinheit ist der Abstand zwischen Notenlinien,
also ein Zwischenraum.

4

BEEE

i

Staff separation

Staves per siaff system

| 4

Measures per line

Wenn Sie vor Verlassen des Dialoges auf Voreinstellungen speichern
klicken,dann werden die eingestellten Parameter zur Vorgabe fiir neue
Manuskripte.

Offnen

Die OptionQffnen dient zum Offnen einer vorhandenen PCwin-Musikdatei. Es
wird ein Dateidialog getfinet, der eine Liste der auf Ihrer Platte vorhandenen
Dateien enthilt. Verwenden Sie diesen Standarddialog, um die gewiinschte
Datei zu finden. Klicken Sie auf die Datei, dann klicken Sie aufOK.

LI

Staff systems per page

S



Speichern ¢ Speichern unter

Kapitel 5 - MENUS Datei-Menii

Speichern

Verwenden SieSpeichern, um Ihre momentane Arbeitim Personal Composer Format auf Platte
zuspeichern. Wenn Sie etwas zum ersten mal speichern, werdenssie zur Eingabe eines Dateinamens
aufgefordert. Die unten gezeigte Dialogbox ist dieselbe, die bei Wahl des Befehls Speichern
unter erscheint,welcher im nichsten Abschnitt beschrieben ist. Nachdem Sie Ihre Arbeiteinmal
gespeichert haben, wird diese bei erneutem Klicken aufSpeichernunter demselben Dateinamen
gespeichert.

Speichern unter

Durch die Option Speichern unter kénnen Sie Ihre Arbeit unter einem anderen Dateinamen
speichern, ohne die aufPlatte vorhandene Datei zu veriindern. Klicken Sie aufSpeichern unter,
um einen Dialog zu 6ffnen, in dem alle Dateien im aktuellen Verzeichnis aufgefiihrt sind, und in
dem Sie zur Eingabe eines neuen Namens aufgefordert werden. Wenn Sie aufeinen vorhandenen
Dateinamen klicken, dann wird der momentane Arbeitsstand unter diesem Namen gespeichert
und die vorhandene Datei wird iiberschrieben. Nach Eingabe des neuen Dateinamens oder
Uberschreiben einer Datei und Klicken auf OK hat die aktuelle Datei nun diesen Dateinamen,
welcher oben in der Mitte des Bildschirms angezeigt wird.

Save As

File Name:

[m | Directories:
, S gy (e ]

asdf.oc & powin

ball.oc

heet?.oc
bells.oc
bill.oc N Read Only
bills.oe
blue.oc

List Files of Type: Drives:
|—F'ersonal Composer Iﬂ | &l c: ms-dos 5 |!I

Speichern iiberpriifen

Istdiese Option an, dann wird bei Klicken auf denSpeichern-Befehl zunichst eine Temporirdatei
geschrieben und deren Integritit Gberpriifi. Ist diese nicht in Ordnung, dann bleibt die
urspriingliche Datei unverindert. Die Informationszeile teil Thnen das Ergebnis mit.
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Import und Export

Datei-Menii PERS ONAL COIVI_PO SER

Importund Export

Personal Composer kann Standard MIDI Files importieren, und er kann
Musik zu MIDI Files exportieren.Die Dialogboxen fiir beide Aktionen
sind bis auf den Titel identisch, wie unten abgebildet.

Wenn Sie auflm portklicken, dann zeigt der Dialog eine Liste von MIDI
Filesin dem Verzeichnis. Wenn der Dialog angezeigte Pfad nicht korrekt
ist, gehen Sie mit Hilfe dieses Windows-Standarddialoges in das richtige
Verzeichnis.

Wird die gewiinschte Datei im Fenster angezeigt, klicken Sie aufdie Datei
und dann klicken Sie auf OK.

Um eine Datei im MIDI-Format zu speichern, klicken Sie aufExport. Die
Dialogbox zeigt Ihnen eine Liste von.mid-Dateien,welche grau dargestellt
sind. Wenn Sie eine dieser Dateien iberschreiben wollen, klicken Sie
darauf, dann wird diese im Dateinamensfeld angezeigt. Wollen Sie ihr
einen anderen Namen geben,dann léschen Sie - falls vorhanden - den
Namen in diesem Fenster und geben Sie einen neuen ein.

—_—
Directories:
—
Directories:
5 wa o
B powin
: 0
List Files of Type: Drives:
Standard MIDL.. (.mid) [#] [ c ms-des_5 [2]
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Part extrahieren

Kapitel 5 - MENUS Datei-Menii

Einzelstimme extrahieren

Es kinnen ein oder mehrere Parts eines Manuskript extrahiert und als
separate Datei gespeichert werden. ein Part beinhaltet alle Takte einer
bestimmten Zeile.

UmschlieBen Sie mit dem Zeiger-Werkzeug das linke Ende der Zeile oder
Zeilen, die Sie extrahieren wollen. Offnen Sie dann das Datei-Menii und
klicken Sie auf Part extrahieren. Der Bildschirm wird nun aufgeteilt,
wobei die urspriingliche Partitur links
und die extrahierte Partitur auf derrechten

Seite steht. Die rechte Hilfte ist nun aktiv. f

Das aktive Fenster wird durch die Farbe ﬁ —p

seines Rahmens und der Titelleiste [ -

angezeigt, was von den Farbeinstellungen

in Windows abhingt. Fe o
Um die extrahierte Musik zu speichern,

stellen Sie zuniichst sicher,dal das rechte ' ) : ) )
UmschlieBen Sie durch Ziehen das linke Ende der zu

Fenster aktw.lst. wie n.m Rahmen extrahierenden Zeile, dann wahlen Sie im Datei-Meni
erkennbar. Umein Fenster aktivzumachen, *Part extrahieren".

stellen Sie den Kursordaraufund klicken
Sie. Offnen Sie dasDatei-Menii, klicken
Sie aufSpeichernoderSpeichern unter,
und benennen Sie wie iiblich die Datei.

P

T

1) E
i

Wenn Sie diese Extraktion abbrechen
wollen, ohne die Ausziige zu speichern,
machen Sie das Fenster zuniichst aktiv
und wihlen Sie dann im Ansicht-Menii i
FensterschlieBen. Einkleiner Dialog gibt ' Der extrahierte Part
Thnen nochmals Gelegenheit zur
Speicherung der Datei; klicken Sie auf
Nein, um zur Vollbild-Ansicht der
urspriinglichen Musik zuriickzukehren. ® Save current changes ? untitled

G ] ==

— Personal Composer
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Seite einrichten

PERSONAL COMPOSER

Datei-Menii
Seite einrichten [Page Sews | Cox |
|Marglns | fsulf size. ]
Diese Option ermdglichtdas Einrichten Ihrer Seitenparameter, fallsdiese vonden | 5g, "5 icnces -
Standardvorgaben abweichen sollten.
—_Pogesize |
Vorgabe sind, wie rechts gezeigt, Seiten von 8% x 11 Inch GroBe (dies sollten Sie ST ) emer
auf A4 veriindern), Hochformat, Doppelseitenund Beginnaufeiner Rechten Seite OBix 14 Legal
mitder Nummer 1. Onx17 Tablaid
O219x297 mm M
Wenn Sie eine nicht aufgefiihrte SeitengrisBe bendtigen, klicken Sie auf
R x gn i e . © User specified
Benutzerdefiniert und geben Sie die gewiinschte Grife ein.
3

Klicken Sie aufden SchalterRiinder..., um die Rinder-Dialogbox zu 6ffnen,wie
links unten abgebildet. Die Abbildung zeigt den Dialog fiir doppelseitigen Druck,
welcher verschiedene Randeinstellungen fiir rechte und linke Seite verlangt. Bei ® Porvait O Landscape
einseitigem Druck wird nur ein Satz Randeinstellungen im Dialog angezeigt.
Dieser Dialog setzt di'e Randvorg‘abe fiir alle Seita:sn der Pflrtit_ur. Bei einem O Single side @ Double side
vorhandenen Manuskript werden die Riinder aller Seiten aufdie Einstellungen in Osiaiioh  © Stk right
dieser Dialogbox zuriickgesetzt.Klicken Sie auf die Pfeile rechts neben einer b
Randangabe, um die Breite in Hundertsteln zu indern; klicken Sie auf die Pfeile Start page # D 24
links, um die Breite um Einheiten zu verindern.

= Klicken Sie auf den Schalter ZeilengriBe... im "Seite

einrichten”-Dialog, um die ZeilengréBen-Dialogbox zu

Offnen. Sie haben die Wahl zwischen zehn Standard-

[ Sawve preferences

ZeilengroBen,wobei GréBe 3 voreingestelltist. Entspricht
keine dieser Grifen [hren Anforderungen, kénnen Sie
imunteren Teil des DialogsaufBenutzerdefiniertklicken,
und denGréBengradmanuell einstellen. Die Einheitdes
GroBengrads ist der vertikale Abstand zwischen dem

Mittelpunkt benachbarter Linienzwischenriume. Die

gebriuchliche (oder normale) Zeile hatetwa 13 Grad pro
Zoll. Je groBer diese Zahl ist, desto kleiner ist die Zeile.
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[ Save preferences

O size 00
O Sizen
O Size 1 Giamt
O Size 2 English
® Size ] Regular
O Size 4 Peter
O Size 5 Band
Q Slze 6 Charal
O Size 7 Cadenza
O Size 8 Pear
O User specified

Degrees per inch




narnuer Lreiren T SEnEneLayuul

Kapitel 5 - MENUS Datei-Menii

Ziehenvon Seitenrindern

Seitenrinder kinnen nur mit dem Zeilen-Kursor gezogen werden. Wenn der
Bildschirm in der Seitenansicht ist und eine Standardseite gewéhlt ist, dann werden die
durch das Ziehen der Rinder entstehenden Verdnderungen aufalle dieser Standardseite
entsprechenden Seiten iibertragen. Das heift, wenn die Rinder der linken Standardseite
verschoben werden, dndern sich nur die linken Seiten im Dokument. In einem
vorhandenen Manuskript allerdings éindert dies nur die Einrichtung fiir neue Seiten;
die vorhandenen Seiten werden nicht beeinfluBt. Wenn Sie alle Seiten durch Ziehen
der Rinder auf den Standardseiten verindern méchten, 6ffnen Sie zunichst das
Bearbeiten-Menii und wihlen Sie dortAbsolute Formatierung,

Eine andere Mglichkeite zum Setzen der Rénder aller Seiten auf die selbe Breite besteht
durch den Reéinder... Dialog unter "Seite einrichten”. Ziehen der Rinder auf einer
anderen als der Standardseite wirkt nur auf diese Seite. Alle anderen Seiten bleiben
unveréiindert.

Seiten-Layout

Wenn Sie aufSeiten-Layout (oder einen Seiten-Schalter) klicken, erscheint die hier
gezeigte Dialogbox. Sie ist dem Dialog Neues Mansukript dhnlich. Verwenden Sie dies
zum Einstellen der aktuellen Seite oder des gesamten Manuskripts.

Die erste Entscheidungsfrage ist das Ankreuzfeld Voreinstellung fiir neue Seiten?
Hierbedeuten "neue Seiten" solche, die nach Verwendung dieser Layout-Box angelegt
werden. Nehmen wir zum Beispiel an, Sie haben acht Seiten Musik fertiggestellt, klicken
dann auf den Schalter fiir Seite 4 und machen Anderungen am Layout. Wenn Sie das
Feld ankreuzen, dann gelten die neuen Parameter nicht nur fiir Seite 4, sondern auch
filr alle neuen Seiten, die hinter Seite 8 eingefiigt werden. Wenn Sie diese Option nicht
anwihlen, gelten die Anderungen nur fiir Seite 4.

Zeilenabstand setzt den Abstand zwischen mehreren Zeilen in einem System.
Systemabstand wird verwendet, wenn nur eine Zeile pro System vorhanden ist, und
dieser Abstand wird im Zeilenabstand-Fenster gesetzt.

Wenn Sie das Layout eines vorhandenen Manuskripts verindern und dabei die
Taktbreiten verdndern, kdnnen Sie diese wieder auf gleiche Breite bringen durch
Klicken auf das AnkreuzfeldTaktbreiten zuriicksetzen.

SchlieBlich kénnen Sie auch angeben,ob die Layout-Optionen nur fiir die aktuelle
Seiten oder fiir alle Seiten bis zum Ende des Manuskripts gelten sollen.
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Drucken

Datei-Menii PERSONAL COMPOSER

Drucken

Wenn Sie bereit sind zum Ausdruck Threr Musik, stellen Sie zuniichst
sicher, daB alle Systeme an den Réindern ausgerichtet sind. Ist dies nicht
der Fall, dann ziehen Sie den rechten Rand ein wenig und lassen Sie los.
Wenn ein System nicht mit dem linken Rand ausgerichtet ist, ziehen Sie
den ersten Taktstrich oder das linke Ende einer Zeile, um diese zu
positionieren.

Klicken Sie aufDruckenim Datei-Menii, um den Druckdialog zu §ffnen.
Oben im Dialog steht der momentan gewihlte Standarddrucker. Soll ein
anderer Drucker verwendet werden, stellen Sie unter Windows-
Systemsteuerung / Drucker einen anderen Drucker als Standarddrucker
ein und konfigurieren Sie diesen
nachlhren Anforderungen. Details
hierzu finden Sie in den Windows-
Handbiichern.

| Default Printer [HP LaserJet Series Il on LPT13) |

=  cvey e
StandardmiBig werden alle Seiten Pages £3 Even Pages

gedruckt, jede auf einer Seite eines

Blattes. Um beidseitig zu drucken, From: [] To: E] & 0dd pages

miissen erst alle ungeraden Seiten

gedruckt werden, das Papier umge- Print Quality: (300 dpi 3]

dreht und dann die geradzahligen

Seiten gedruckt werden. Das genaue [ Collate Copies Copies: D
Vorgehen hierbei hiingt von Ihrem

Druckerab.

Um eine begrenzte Anzahl von Seiten aus lhrer Partitur zu drucken,
wiihlen Sie die Option Seiten und setzen Sie durch Von und Bis den
Seitenbereich.

Das Feld Druckqualitiit zeigt die Standardauflsung des gewihlten
Druckers in Punkten pro Zoll. Der in diesem Beispiel gezeigte Drucker hat
nur eine Aufldsung, 300 Dpi. Wenn bei Ihrem Drucker mehr als eine
Aufldsung zur Verfiigung steht, kénnen Sie mit dem Pfeil auf derrechten
Seite eine Liste der Wahlmdaglichkeiten einsehen,

Um mehrere Kopien zu drucken, indern Sie die Zahl im FensterKopien.
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Voreinstellungen speichern

Datei-Menii

Einstellungen
Jjetzt speichern

Einstellungen
in Dialogen
speichern

Einstellungen
beim Beenden
speichern

Programm
verlassen

Voreinstellungen speichern

Die Parameter von Personal Composer werden in einer Datei namens
PCWIN.INI gespeichert, welche sich im PCWin-Verzeichnis befindet.
Meist sind dies Optionen, die Sie durch ein Menii oder einen Dialog
verindern konnen und sie damit zur Vorgabe fiir zukiinftige
Programmsitzungen machen. Wenn Sie eine Anderung machen, kann
diese auf zwei Arten gespeichert werden.

Wenn Sie eine Anderung machen und diese vor Verlassen des Programms
speichern wollen, &ffnen Sie das Datei-Menii und klicken Sie auf
Einstellungen jetzt speichern. Dies indert den betre ffenden Parameter
inder Datei PCWIN.INI unmittelbar.

Es gibt verschiedene Einrichtungs-Optionen, die nur dann als zukiinftige
Vorgaben gespeichert werden, wenn Sie dies wollen und im betreffenden
DialogVoreinstellungen speichern anwihlen, bevor Sie diesen verlas-
sen. Seite einrichten, Seitenlayout, Riinder, ZeilengrBe und Standard-
Schriftart fallen in diese Kategorie. Wenn Sie diese daher fiir eine Datei
indern, gelten die Anderungen nicht unbedingt als Vorgabe fiir zukiinftige
Dateien.

Wenn die OptionEinstellungen beim Beenden speichern eingeschaltet
ist - dies ist voreingestellt, dann wird die .INI-Datei beim Verlassen des
Programms veréindert. Allerdings werden die Anderungen an einigen
Parametern, wie im vorangehenden Abschnitt aufgefiihrt, nicht mit
gespeichert.

Programm verlassen

Um Personal Composer zu schlieBen, klicken Sie im Datei-Menii auf
Programm verlassen oder doppelklicken Sie auf das Beethoven-Symbol
in der linken oberen Ecke des Bildschirms.

Zuletzt verwendete Dateien

Die unten imMenii aufgefiihrten drei Dateien sind die drei zuletzt
gespeicherten Dateien. Diese Liste dient als Abkiirzung zum Zugriffauf
die zuletzt bearbeiteten Dateien. Klicken Sie aufeinen Dateinamen in der
Liste, um die Datei direkt zu 6ffnen.
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Rickgédngig

Bearbeiten-Menii PERSONAL COMPOSER

Das Bearbeiten-Menii

Riickgiingig
Normales Riickgdngig hat zwei Modi: normal und
Riickgangig Kontrollpunkt. Beide Funktionen haben nur eine

Ebene; das heiBt, Sie kdnnen nur einmal

etwasriickgingig machen. Normales Riickgingig Checkpoint start

verwirft die zuletzt vorgenommene Aktion und setzt Checkpoint restore

alles wieder in den Zustand wie vorher. Cut -~
Riickgangig mit Wenn Sie Riickgingig mit Kontrollpunkt aufrufen, %gw mt;asures “ghfﬂl
Kontrollpunkt konnen Sie eine beliebige Menge Musik eingeben 0Dy new8s ns

und alle méglichen Anderungen machen; wenn Sie Paste v

dann entscheiden alle Anderungen zu verwerfen, Clear Del

wird die Datei im urspriinglichen Zustand wieder- Print to Clipboard

hergestellt. 2

Send to back
Nehmen wir an, Sie sind mit allem zufrieden, was Sie Bring to front
biszu einem bestimmten Punkt gemachthaben, wollen B
aber etwas mehr ausprobieren, mit der Méglichkeit, Page-owned objects

zu diesem Punkt zuriickzukehren, um etwas anderes v Measure-owned objects
zu probieren. In diesem Fall bedeutet "Punkt" den
Zustand der Musik zu dieserZeit.

Toggle ownership

Relative formatting
Klicken Sie auf Kontrollpunkt setzen. ein Hiikchen Absolute formatting
zeigt an, daB diese Funktion aktiviert ist und die
Riickgingig-Zeile im Bearbeiten-Menii ist grau
dargestelltund deaktiviert. Wenn Sie nach Erzeugen
von mehr Musik und/oder Anderung zuvor
eingegebener Musik entscheiden, dies zu behalten,
dann schalten Sie Kontrollpunkt setzen aus. Die
neue Arbeit bleibt bestehen und die normale
Riickgingig-Funktion steht wieder zur Verfiigung.
Wenn Sie entscheiden, alles ab dem Kontrollpunkt
zu verwerfen, klicken Sie auf Kontrollpunkt
wiederherstellen. Sie sind wieder da, wo Sie
angefangen haben, und die normale Riickgingig-
Funktion kehrt ebenfalls zuriick.
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Ausschneiden, Kopieren, Einfiigen

Kapitel 5-MENUS Bearbeiten-Menii

Ausschneiden, Kopieren, Einfiigen und Lioschen

Siekonnen einen Bereich des Dokuments durch Ziehen umschlieBen, diesen in die Zwischenablage
kopieren oder ausschneiden, und ihn dann aus der Zwischenablage an anderer Stelle im
Manuskript einfiigen.

Ausschneiden

. ... DerAusschneiden-Befehlkopiert Objekte in die Zwischenablage und lscht sie vom Bildschirm.
Kopieren in die  mschlieBen Sie einen Bereich durchZiehen und klicken Sie im Bearbeiten-Menii auf
Zwischenablage Ausschneiden, oder driicken SieUmsch-Entfaufder Tastatur. Sind mehrere Stimmen vorhanden,
und léschen konnen Sie eine oder mehrere Stimmen zum Ausschneiden wihlen, indem Sie sie zur (zu den) einzig

aktiven machen durch Klicken auf die entsprechenden Stimmen-Schalter in der Werkzeugleiste.

Kopieren

Es gibt zwei verschiedene Arten von Kopieren, jede mit eigenen Zwecken und Beschrinkungen,
Objekte in die sowie dazugehorigen Kurztasten. In beiden Fillen werden die Objekte in die Zwischenablage

Zwischenablage kopiert, aber nicht vom Bildschirm entfernt.

kopieren und Takte kopieren kopiert nur ganze Takte, komplett mit allen enthaltenen Noten und

stehen lassen Takteigenschafien. Es kann von einem Takt bis zu einer ganzen Seite kopiert werden, und es gibt
einige Abkiirzungen zum Kopieren mehrerer Zeilen. Diese Art der Kopie wird ausgefiihrt durch
Umschlielen des gewiinschten Bereichs durch Ziehen und Driicken von Strg-C (oder Strg-
Einfg), oder Offnen des Bearbeiten-Meniis und Klicken auf Takte kopieren,

Noten kopieren kopiert einen Bereich von Noten, ist aber nicht beschriinkt auf ganze Takte.
UmschlieBen Sie den Bereich durch Ziehen und klicken Sie im Bearbeiten-Menii auf Noten
kopieren, oderdriicken Sie aufder TastaturStrg-Umsch-Einfg. Sind mehrere Stimmen vorhanden,
konnen die zu kopierenden Stimmen durch entsprechende Einstellung der Stimmen-Schalter in
der Werkzeugleiste gewihlt werden. Hierdurch kénnen Sie Noten aus einer Stimme kopieren und
in eine andere einfligen, wie im folgenden Abschnitt {iber Einfiigen beschrieben,

Einfiigen

Einfiigen Einfligen kopiert aus der Zwischenablage auf den Bildschirm. Um den zuvor kopierten Bereich
einzufiigen, setzen Sie das Zeiger-Werkzeug in den ersten Takt der die Kopie empfangen soll und
driicken SieStrg-V oderUmsch-Einfg.

Im "Noten kopieren"-Modus werden einige Objekte neu formatiert. Wenn Sie zum Beispiel einige
Hilse umgekehrt oder Balkenwinkel verinderthaben, wird die Kopie wieder auf die urspriingliche
Einstellung zuriickgesetzt.
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Kopieren und Einfilgen von Text ¢+ Léschen

Bearbeiten-Menii PERSONAL COMPOSER

Wenn Noten aus einem Notenschliissel kopiert und in einen anderen eingefiigt
werden, behalten Sie ihre Tonhdhen. Sie kinnen aber die Tonhéhen der kopierten
Notenum eine Oktave vermindern, indem SieStrg-Abwiértspfeil halten und dannV
driicken, oder Sie durch Strg-Aufwiirtspfeil und V um eine Oktave erhéhen.

Kopieren aus Um Noten aus einer Stimme zu kopieren und in eine andere einzufiigen, machen Sie
einer Stimme erst die zu kopierende Stimme aktiv und kopieren sie dann. Klicken Sie auf den
und einfiigen in Schalter fiir die Zielstimme und fiigen Sie die Noten ein. Ein Beispiel finden Sie bei
eine andere ' Kopierenvon Stimmen in Kapitel 6, Noten.

Textausschneiden, kopieren und einfiigen

Um Text aus Personal Composer auszuschneiden (zu loschen), zeigen Sie auf den
Text und driicken Sie die rechte Maustaste.

Um Textzukopieren, doppelklicken Sieaufden Text, sodal dieser in seiner Dialogbox
angezeigt wird: der Bild setzen Dialog bei einer Textzeile, oder derTexthlocksetzen
Dialog beieinem Textblock. Klicken und ziehen Sie mit dem Textkursor iiber den Text,
so dab er ganz blau markiert ist. Driicken SieStrg-C, um den Text in die Windows-
Zwischenablage zu kopieren

Einfiigen in ein Der Text in der Zwischenablage kann an eine andere Stelle im Personal Composer
Textprogramm Dokument oder in ein Windows-Textprogramm wie Write, PageMaker, Word usw.
eingefiigt werden.

Um in Personal Composer Text aus der Windows-Zwischenablage einzufiigen,

Einfiigen aus ‘ ’ .
wihlen sie zunichst das Textzeilen-Werkzeug (A) oder das Textblock-Tool (T), je

einem
N — nach Linge des Textes. Driicken SieStrg-V oderUmsch-Einfg, dann wird der Text
prog indie Dialogbox oder das Dokumentkopiert. Beieinem Textblock klicken Sie inder

DialogboxOK, und der Text erscheint inrot im Personal Composer, so als hitten Sie
ihn eingetippt.
Loschen

Léschen = Der BefehlLéschenist identisch mit dem Loschen tiber die Tastatur durch dieEntf-

Entfernen Taste. Loschen entfernt Noten und andere Objekte, aber 16scht keine Zeilen.

Um Noten und Objekte zu lgschen, verwenden Sie das Zeigerwerkzeug und ziehen
Sie einen Rahmen um den zu l6schenden Bereich. Driicken Sie dann die rechte
Maustaste oder dieEntf-Taste, oder wiihlen SieLdschenaus dem Bearbeiten-Menii.
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In Zwischenablage drucken + Zugehérigkeit

Kapitel 5 - MENUS Bearbeiten-Menii

In Zwischenablage drucken

In Diese Option kopiert dasAbbild eines markierten Bereiches in die Windows-Zwischenablage. Es
Zwischenablage ist sehr verschieden von den auf den vorangehenden Seiten beschriebenen Kopier- und Einflige-

drucken ist Funktionen.

verschieden Das Abbild wird in zwei Formen in die Zwischenablage kopiert.Das primire Abbild ist ein

von Kopieren Metafile,welches eine hochqualitative Bilddatei ist, die geeignet ist zum Einfligen in einige DTP-

und Einfiigen und Grafikprogamme. Das Bild kann ohne Verlust an Auflésung skaliert werden. Es gibt auch ein
Bitmap-Bild, das durch Paintbrush und andere Grafikprogramme gelesen werden kann. Das
Bitmap-Bild besteht aus der gesamten Ansicht, auch wenn Sie nureinen kleinen Bereich markiert
haben.

Wenn Sie in Paintbrush einfligen, wird das Bitmap eingefiigt, Wenn Sie in ein Programm einfiigen,
das Metafiles handhaben kann, wird der Metafile eingefiigt.

Zugehorigkeit

Zugehorigkeit von Objektenist ein wichtiges Konzept. Ein vom Anwender erzeugtes Objekt gehort
. . zu einem Beat, einer Note oder einer Seite. Die relative Position eines Objektes im Verhiiltnis zu
Ein Objekt dessen "Eigentiimer" wird durch Verschieben von Takten oder Zeilen nicht veriindert.

ka:?n zu. s Eine Note "gehort" einer bestimmten Schlagzeit, und der Note kann ein Vorzeichen gehoren. eine
S e.!te, efn e Textzeile oder ein Block kann einer bestimmten Seite
Zeile, Sinem gehoren. Titel, Kopfzeilen und FuBnoten sind Page-owned— ] itle
Takt oder einer Beispiele fiir zu Seiten gehdrigen Text. Manche
Note gehéren Objekte konnen einem von zwei méglichen

Eigentiimern gehdren (so wie Seite oder Beat, Note

Staff-owned Measure-owned
oder Zeile). ovne
Im Scroll-Modus erzeugte Objekte gehdren I A o
standardmiBig zu Schlagzeiten. Im Scroll-Modus | Vielin Fct—k . 7—1 !
konnen Objekte nicht auf Zugehdrigkeit zu Seiten % = = ﬁ:\ .
umgeschaltet werden. Niote:onmed
Beat-owned

In der Seitenansicht sind musikalische Objekte
zundchstder Schlagzeit zugehorig, da das Programm annimmt, daB Sie abspielbare Musik erzeugen
wollen. Eskannaber ein zueinem Takt gehoriges Objekt aufzur Seite gehirig umgeschaltet werden
und umgekehrt.

In der Seitenansicht sind alle Objekte sichtbar. Hingegen sind in der Seitenansicht erzeugte zur
Seite gehdrige Objekte oder aus der Seitenansicht auf Seiten-Zugehdrigkeit umgeschaltete
Objekte im Scroll-Modus nicht sichtbar.
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Zugehdrigkeit

Bearbeiten-Menii PERS ONAL COMPOS ER

Taktspezifische Objekte

Jedes musikalische grafische Objekt, das nicht durch direktes Klicken auf

Beat- eine Note plaziert wird, gehort standardmiBig zu einer Schlagzeit; das

Zugehdrigkeit  heiBt, esnimmtin der Partitur eine musikalische Zeitposition ein. Beispiele
hierfiir sind Phrasierungsbégen, Crescendowinkel und
Wiederholungsklammern. Wenn eine dies enthaltende Zeile verschoben
wird, bleibt die Position des Objektes relativ zu Noten und anderen zu
Schlagzeiten gehtrigen Objekten unverindert. Wenn Sie die Linge der
Takte dndern, verteilen sich die taktspezifischen Objekte oder riicken
zusammen, so daB der Raum proportional ausgefiillt wird.

Seitenspezifische Objekte

Seiten- Wenn im Bearbeiten-Menii Seitenspezifische Objekte markiert ist,
Zugehérigkeit werden eingegebener Textund Grafiken zu seitenspezifischen Objekten.

Seitenspezifische Objekte haben relativ zur Seite feste Positionen und
werden nur dann verschoben, wenn Sie sie ziehen. Solche Objekte sind
meist der Songtitel, Autorenangaben usw.. Ein grafisches Objekt wie eine
Linie, ein Rechteck oder Text, kann zu einer bestimmten Seite gehdren. Ein
seiteneigenes Objekt ist nicht sichtbar, wenn der Bildschirm im Scroll-
Modus ist, da hier keine Seite definiert ist. Textoder Grafik, die aufallen
Seiten erscheinen sollen, miissen in der Seitenansicht auf den
Standardseiten abgelegt werden.

Zugehorigkeitumschalten

In der Seitenansicht kiinnen Sie die Zugehdrigkeit eines Objektes von
Zugehdrigkeit  Seite auf Takt umschalten, wenn dieses Objekt zu beiden gehiren kann.
umschalten Der Befehl erscheint grau, solange kein Objekt gewihlt ist.

Zugehdrigkeitandern

1. Wibhlen Sie ein Objekt, indem Sie es mit den Zeiger-Tool durch
einen Auswahlrahmen markieren. Bei grafischen Objekten
klicken Sie dieses an,so dall es rot markiert wird.

2. Offnen Sie das Bearbeiten-Meni und klicken Sie auf
Zugehdrigkeitumschalten.
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Kapitel 5 - MENUS

Formatierung

Bearbeiten-Menii

Absolute
Formatierung

Relative
Formatierung

Formatierung

Der Formatierungs-Befehl erweitert die Wirkung der Editierung eines Systems.
Sie kdnnen ein System neu formen, d. h. die Abstéinde seiner Zeilen indern,
und diese Anderung auf alle Systeme auf dieser Seite oder in der gesamten
Partitur anwenden lassen.

Absolute Formatierung

Wenn Absolute Formatierung eingestellt ist, wird bei Anderung der Abstiinde
innerhalb eines Zeilensystems diese Verinderung automatisch auf jedes
System aufder Seite oder im ganzen Dokument iibertragen. Nehmen wir zum
Beispiel an, Sie haben eine Seite mit Systemen, die aus einer Klavier-
Doppelzeile und einer Solo-Zeile dariiber besteht, und Sie médchten den
Abstand zwischenallen Klavierzeilen aufdieser Seite vergriBern. Klicken Sie
in der Seitenansicht auf das Bearbeiten-Menii und wihlen Sie Absolute
Formatierung. Nun klicken und ziehen Sie die untere Klavierzeile eines
beliebigen Systems aufder Seite. Wenn Sie die Maustaste loslassen, indem
sich alle Systeme auf der Seite entsprechend dem von Thnen umgeformten,
auch wenn sie vorher alle verschieden waren.

In der Seitenansicht wirkt Absolute Formatierung nur auf Systeme auf der
selben Seite. Um Anderungen an der gesamten Partitur zumachen, gehen Sie
in den Scroll-Modus, bevor Sie die Anderungen ausfiihren.

Relative Formatierung

Diese Funktion erméglicht das Anwenden von begrenzten Anderungen auf
Systeme, die nicht in sich symmetrisch sind. Nehmen wir an,Sie haben eine
Partitur, die Zeilensysteme von unterschiedlicher Grife enthilt, und Sie
mochten alle ein wenig verindern, ohne sie alle gleich zumachen. Sie kiinnten
zum Beispiel etwas mehr Plaiz fiir eine zusitzliche Liedtextzeile brauchen und
miissen daher eine Zeile verschieben. Um dies zu tun, gehen sie ins Bearbeiten-
Menii und withlen dort Relative Formatierung. Verschieben Sie die Zeile.Ist
dies geschehen, dann hat sich in jedem System die selbe Zeile in die selbe
Richtung und um den selben Abstand bewegt, aber alle anderen Zeilen in
jedem System bleiben unverindert.

Inder Seitenansicht wirkt Relative Fromatierung nur aufdie Systeme aufeiner
Seite. Um die Anderungen auf das ganze Dokument wirken zu lassen, gehen
Sie in den Scroll-Modus, bevor Sie Anderungen machen.
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Grundansicht + Schnellzoom ¢ Ansicht Rollen

Ansicht-Menii

PERSONAL COMPOSER

Klicken Sie auf
ein Lineal, um
das Bild neu
aufzubauen

58

Ansicht-Menii

Seite neu aufbauen

Um den Bildschirm neu aufbauen zu lassen, 6ffnen Sie das Ansicht-Menii
und klicken aufSeite neu aufbauen, oder driicken SieStrg-R, oderklicken
Sie aufein Lineal, falls die Lineale sichtbar sind.

Zum Ursprung (Grundansicht)

Klicken auf Zum Ursprung stelltdie obere linke Ecke des Manuskripts
in die obere linke Ecke des Bildes, bei vom Anwender definierbarer
Zoomstufe. Hierdurch kann man schnell "normale" Bedingungen
herstellen, wenn die VergroBerung stark ist und man in einer entfernten
Stelle der Partitur steht.

Lupe(Schnellzoom)

Klickenaufdiese Zeile 6ffnet ein Untermenil, in dem Sie vier Zoomstufen
verwenden kdnnen. Die Funktion ist in Kapitel 4, Scrollen und Zoomen,
beschrieben.

Ansichtrollen und Seitenansicht

Ansicht rollenhat nur ein Zeilensystem von unbendlicher Linge. In der
Seitenansicht sind die Systeme untereinander auf dem Bildschirm
angeordnet, so wie sie im Druck erscheinen. Siehe weiteres zu diesem
Thema in Kapitel 2, Ubersicht.

Gehezu

Dies ist eine Abkiirzung zu einerSeite oder einem Takt. Klicken Sie auf
Gehe zu, um dasrechts gezeigte Mini-Menii aufzurufen. Klicken Sie auf
Gehe zu Seite oder Gehe zu Takt, dann wird ein Dialog gedffnet, in
welchem Sie das Ziel wihlen kdnnen. Geben Sie eine Zahl ein, und die
gewihlte Seite oder der Takt werden angezeigt.

Lineale anzeigen

Klicken Sie auf Lineale anzeigen, dann werden Lineale entlang der
oberen und linken Seite der Arbeitsfliche angezeigt. Diese Lineale sind
hilfreich beim Ausrichten und der Abstandsanpassung von Zeilen.
Zudem wird die Kursorposition durchrote Linien in den Linealen angezeigt.
Klicken indie Lineale fithrt zum Bild-Neuvaufbau.

Refresh
Home

Quickzoom

v
v

Scroll View
v Page View

Go to

-

v Show ruler
v Show margins

Open View
Close View
Vertical split
Horizontal split

Go to page
Go to measure

Canc

el




Neues Fenster + Fenster schlieflen

Kapitel 5 - MENUS Ansicht-Menii

Seitenriinder anzeigen (Zeige Rahmen)

Diese Option schaltet dsas gestrichelte blaue Rechteck an und aus, welches die Seitenrinder
markiert. wenn die Rinder bei Umschalten dieser Option nicht erscheinen oder
verschwinden, driicken Sie Strg-R, um das Bild neu aufzubauen.

Neues Fenster

Diese Funktion dffnet einen geteilten Bildschirm. wenn Sie auf diese Zeile klicken, dann
zeigt das Bild zwei nebeneinander stehende Ansichten (Vertikale Aufteilung) der selben
Seite, und das Menii verschwindet. Wenn Ihnen eine horizontale Aufteilung lieber ist,
6ffnen Sie erneut das Ansicht-Menii und wihlen Sie Horizontale Aufteilung. Die
Abbildungen auf den beiden folgenden Seiten zeigen die beiden Ansicht-Modi.

Es kann immer nur ein Fenster auf einmal aktiv sein. Um ein Fenster zu aktivieren, stellen
sie den Kursor daraufund klicken Sie. Die aktive Ansicht ist durch die Farbe ihres Rahmens
erkennbar, was von Threr Windows-Einrichtung abhiingt.

Der Titel der Musik im aktiven Fenster wird in der Titelleiste angezeigt, hinter den Worten
Personal Composer.

Alle vier Begrenzungen beider Fenster sind verschiebbar, wie bei Windows iiblich, so daB
jede Ansicht individuell in der GréBe angepalit werden kann.

Beide Ansichten zeigen anfangs den selben Teil der Seite, aber die Ansichten kénnen
gescrollt werden, so dal sie verschiedene Teile der selben Seite oder verschiedene Seiten
anzeigen. Sie konnen eine andere Datei in das aktive Fenster kopieren und abwechselnd
an zwei Dateien arbeiten, sowie zwischen diesen kopieren und einfiigen. die ansichten
konnen aufverschiedenen Zoomstufen stehen und jede kann im Scroll-Modus oder in der
Seitenansicht sein.

In der oberen linken Ecke jedes Fensters der unterteilten Ansicht steht ein kleiner eckiger
Schalter miteinem Aufwirtspfeil; Klickenaufeinen der Pfeile bringt das jeweilige Fenster
voriibergehend aufvolle BildgroBe. Nun zeigt der Schalter einen Abwiirtspfeil, und Klicken
darauf bringt den Bildschirm wieder in den Doppel-Ansichtmodus.

Fenster schlieBen

Um wieder inden Vollbild-Modus zu gehen, machen Sie zuerst die zuschlieBende Ansicht
zum aktiven Fenster und speichern Sie sie, wenn erforderlich. Wenn Sie die Datei in der
zu schlieBenden Ansicht nicht gespeichert haben und diese nach dem Offnen veriindert
wurde, werden Sie aufgefordert, sie zu speichern.
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Dieser vertikal unterteilte Bildschirm zeigt zwei verschiedene Teile der Partitur, bei verschiedenen Zoomstufen.
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File Edit

Die horizontal aufgeteilte Anzeige demonstriert die Vielseitigkeit des unterteilten Bildes. Die beiden Fenster wurden
durch Verschieben ihrer Begrenzungen auf unterschiedliche Breiten gebracht. Die Fenster stehen auf verschiedenen
Zoomstufen. Bei jedem der beiden aufgeteilten Bildschirm-Modi (horizontal und vertikal) wird ein Fenster aktiviert,
wenn der Kursor darauf gestellt und einmal geklickt wird. Mit diesem Klick kann gleich eine Aktion ausgefiihrt
werden, wie Editieren einer Note oder Andern der Zoomstufe.
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Noten-und Symbolformatierung

Optionen-Menii

PERSONAL COMPOSER

Optionen-Menii

Das rechts abgebildete Optionen-Menii bietet eine Reihe verschiedener
Einstellungen.

Noten-und Symbolformatierung

Diese Option ermdglicht MaBangaben, die die Positionen der Objekte in
Bezug auf Zeilen- und Taktgrenzen und relativ zueinander definieren,
sowie die Dickten einiger Objekte. Es sind fiir alles Vorgabewerte
vorhanden, aber Sie kénnen entsprechend lhren Anforderungen diese
Paramter anpassen.

Untenist die zum Setzen der Malle verwendet Dialogbox dargestellt. Die
meisten Parameter sind selbsterkldrend, aber manche davon werden auf
der nichsten Seite grafisch erkldrt. Die MabBeinheit ist der
Notenlinienabstand, der Abstand der Mittelpunkte der Zwischenrdume
zweier benachbarter Linien.

Options
Set mugics! metrics...

+ Irim unused pages
¥ Snap to margins

v Quantize mouse
v Use box cursor
v Cursor focus

v Use common/cut signatures

+ Key cancel left of bar
Measure Numbers...

+ Promote shaped heads

Show Hidden tems
+ Show Scroll Bars

Auto Scroll
Auto save

Insert Page
Delete Page
Add staff

R CRCR R

e

. : -ﬂ.l.i"l ; Wdﬂ‘hu \
[oan]2 ] ., |
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|n.-au |$ Width'of beams

| [0750]% | Beam separation . .
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Musikalische MaBe

Optionen-Menii
Abbildung einiger musikalischer Mafle
— Abstand vor Notenschlissel
MaBeinheit:
Abstand fﬁr‘ der Linienabstand
Tonartbezeichnung T
Vorzeichen LR LU e
Abstand R e
hinter - | |
geschweiften A # | [ )
Klammern 74 I d W il Bindebogen-
5 * "E — krimmung
J' Bogendicke
Bindebogen-Spitzen
Abstand vor ___Abstand Phrasierungsbogen-Spitzen
erstem Beat nach 3
letztemn Beat P.-Bogendicke
: H . -
P Tt . I
: o — e :F

Entferne leere Seiten

Im Verlaufder Editierung erzeugen Sie vielleicht mehr Seiten als nétig. Wenn diese
Option gewihlt ist, dann entfernt Personal Composer automatisch Seiten, die keine
Eintriige haben. Sie knnen unnitige Seiten auch manuell 18schen durch den Befehl
Seite 16schen, welcher weiter hinten in diesem Abschnitt beschrieben wird.

Kurztasten-Methode: Wenn Sie einen Endtaktstrich erzeugen, indem Sie aufden
Endstrich fokussieren undStrg-Ende driicken, dann werden alle nicht verwendeten
Takte und Seiten rechts von dieser Stelle entfernt.

l— Balkendicke

S Balken-
e Abstand
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An Seite anpassen

Wenn diese Option an ist, kénnen die Systeme prézise am rechten Seitenrand ausgerichtet
werden. Verwenden Sie den Zeilen-Kursor, um den rechten Rand etwas zu bewegen. Jedes zu kurze
oder zu lange System wird an den Rand gezogen. Bewegen Sie den oberen oder unteren Rand,
so werden die obersten oder untersten Systeme jeweils an dem Rand ausgerichtet.

Notenraster setzen

StandardmiBig ist die Bewegung des Notenkursors gquantisiert, so daB sie ohne
Zwischenpositionen von einer Tonhéhe zur niichsten geht. Diese Funktion kann abgeschaltet
werden, damit der Kursor sich weich und kontinuierlich bewegt. Klicken Sie im Optionen-Menii
aufNotenraster setzen.

Rechteckiger Mauszeiger

Fiir den Noten-Kursor konnen Sie auch den Rechteckigen Mauszeiger wiihlen, der etwas griBer
als ein Notenkopf ist. Wihlen sie wenn gewiinscht die Option an, so daB ein Hiikchen daneben
steht.

Automatischer Mauszeiger

‘Normalerweise éndert der Kursor sein Aussehen, wenn er iiber dem Anfasser eines Objektes
steht, um anzuzeigen, dal dieses Objekt fokussiert ist. Ist diese Option abgeschaltet, dann Andert
der Kursor erst bei Anklicken des Objektes mit der linken Maustaste seine Form.

Standard / Alla Breve

Wenn diese Option gewihlt ist, dann wird
4/4 -Takt durch das StandardzeichenC und 2/2-Takt durch das Alla Breve Zeichend angezeigt.

Sonst werden diese als Verhiltniszahlen angezeigt.

b
Auflésungszeichen links vom #f'—'_"‘i- . —frr

1

Taktstrich Aufldsungszeichen links vom Taktstrich
Die Aufldsungszeichen kdnnen entweder links oder rechts des
Taktstrichs plaziert werden. Ist diese Option gewihlt, dann —
werden die Auflosungszeichen links vom Taktstrich gesetzt; S s Ipi T 1q|
wenn nicht, stehen Sie rechts. Die beiden Optionen sind rechts : : :
abgebildet. Aufldsungszeichen rechts vom Taktstrich
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Taktnummern

Optionen-Menii

Taktnummern

Klicken Sie auf Taktnummern im Optionen-Menii, um die rechts dargestellte
Dialogbox anzuzeigen. Taktnummem konnen, wenn gewiinscht, mit verschiedenen
Optionen ausgedruckt werden. Sie kénnen mit jedem verfiigbaren Font gedruckt
werden. Um keine Taktnumerierung durchzufiihren, wihlen SieKeine.

Wenn Sie Jedes System wihlen, dann werden die Takte fortlaufend numeriert,
aber die Takte werden nur beim ersten Takt der obersten Zeile jedes Systems

angezeigt.

Durch die dritte Option, Alle..., kinnen Sie eine Taktnummer in vonlhnen
angegebenen Abstinden anzeigen lassen. Fiir diese Option gibt es zwei weitere
Wahlmaglichkeiten, Manuskript-Takte und System- Takte.

Wenn Sie die Zahl auf 2 setzen, so dadie Nummern alle zwei Takte angezeigt
werden, undManuskript-Takte einstellen, dann werden die Takte jeden zweiten
Takt durch das gesamte Manuskript hindurch angezeigt. Wenn aber ein oder
mehrere Systeme aus einer unregelméBigen Anzahl von Takten besteht, dannsind
die Positionen der Taktnummern nicht durchgingig gleich.

Wenn Sie michten, daB die Taktnummern auf den selben Takten in jedem System
angezeigt werden, dann wihlen Sie System-Takte. Wenn Sie Ersten Takt
auslassen wihlen, dann wird der erste Takt des ersten Systems im Manuskript
nicht in die Numerierung einbezogen.

Anfangs-Taktnummer bezeichnet die Nummer des ersten zu numerierenden
Taktes. Dies ist niitzlich, wenn Sie einen Teil eines Manuskripts bearbeiten, wie
etwa die zweite Hilfte, und die Nummer dessen ersten Taktes entsprechend der
ersten Hilfte des Manuskripts stimmen soll.

Der Standard-Font fiir Taktnummern ist Times New Roman, 1,65 Notenlinienhoch.
Um die Schriftart zu dndern, klicken Sie auf Schriftart wihlen,um den rechts
abgebildeten Dialog zu 6ffnen. Wie bei anderen Textanwendungen kinnen Sie
eine Schriftart wihlen und deren GrBe und Schriftschnitt bestimmen.

Die Taktnummer kann entweder {iber dem Taktstrich zentriert sein, oder nach
rechts versetzt, was voreingestellt ist. Sie kdnnen ihre Position sowohl in
horizontaler als auch vertikaler Richtung éndern.

e
Measure Numbers

O None
O Each System

® Every

D* & Manuscript measures
™ O System measures

[ skp first measure

D% Starting measure # |
! Set font.. I

@ Right of barline

O Centered

Horzontal offset $
[ ]2

Vertical offset

O Specity s WinFont
|_ Select |

[ Times New Roman I

Height in staif lines

1 &
- -

O natic [ Underline

[ Bold

65



Spezielle Notenképfe

Optionen-Menii

66

Spezielle Notenkopfe

Es gibteine Reihe von Notenkdpfen mit spezieller Form, manche ausgefiillt, manche hohl.
Diese speziellen Noten haben nur Fihnchen, die dem gewihlten Notenwert entsprechen.

Wenn aber diese Option an ist, kénnten Sie mit einem ausgefiillten Notenkopfbeginnen,
und die eingegebenen Noten wiiren hohl, wenn der Notenwert dies bei einem normalen
ovalen Notenkopfverlangt. Wenn Sie zum Beispiel ein ausgefiilltes Rechteck wihlen, und
die Option eingeschaltet ist,dann wire bei Wahl von Halben oder Ganzen Noten der
Notenkopf hohl.

Andersrum funktioniert diese Option allerdings nicht. Wenn Sie einen hohlen Notenkopf
wihlen, dann werden alle eingegebenen Noten, unabhiingig vom Notenwert, mit hohlen
Képfen gedruckt.

Verborgene Objekte anzeigen

Diese Option zeigt voriibergehend alle verborgenen Objekte. Dies ist niitzlich, um sie zu
verdndern, zu l6schen oder sie auf Dauer wieder sichtbar zu machen.

Es erscheinen nun alle verborgenen Objekte graudargestellt in der Partitur, sie kénnen
fokussiert, angeklickt und geloscht werden.

Zeige Bildlaufleisten

StandardmiBig wird das Programm mit eingeschalteten Bildlaufleisten gestartet. Hier
konnen Sie diese an-und ausschalten.

Automatisches Scrollen

Wenn Automatisches Scrollen aktiviert ist,dann wird der Bildschirm gescrollt, sobald der
Kursor die Grenze des Arbeitsbereichs beriihrt. Dies ist so, als wiirden Sie das
Ansichtsfenster mit dem Kursor verschieben, so daB die Musik nach links scrollt, wenn
der Kursor die rechte Grenze der Arbeitsfliche beriihrt, usw.. Um die Musik automatisch
nach unten zu scrollen, bewegen Sie den Kursor an den oberen Rand, rechts neben den
Seiten-Schaltern. (Die linke Hilfte ist fiir die Auto-Scroll-Funktionnicht aktiviert, damit
Sie den Kursor in die Werkzeug- und Meniileisten bewegen knnen.) Sie kénnen den
Kursor auch ohne Scrollen der Ansicht iiber eine der Grenzen bewegen, wenn Sie die
Bewegung sehr rasch ausfiihren,

PERSONAL COMPOSER



Automatisch Speichern  + Léschen und Hinzufiigen von Seiten

Kapitel 5 - MENUS Optionen-Menii

Automatisches Speichern

+ Auto saye

Thre Arbeit in einer Datei namens auto.sav, nachdem Sie eine angegebene e G Cancel

Wenn diese Option gewihlt ist, speichert Personal Composer automatisch

Anzahl von Mausklicks oder Tasteneingaben ausgefiihrt haben. Wenn Sie
aufdiesen Punkt klicken, erscheint ein Untermenii (siehe oben rechts). Wenn File is automatically saved after ‘v“ changes
die obere Zeile, Automatisch speichern, nicht gewihlt ist, dann klicken Sie
darauf. Klicken Sie auf die untere Zeile, Automatisches Speichern einrichten, dann
erscheintder DialogA utosave einrichten. Verwenden Sie die Pfeile oder den Textkursor,
um die gewiinschte Anzahl von Anderungen einzugeben, und klicken Sie auf OK.

Seite einfiigen

Es konnen an beliebigen Punkten des Manuskripts eine oder mehrere Seiten eingefiigt  tonertpages
werden. Klicken Sie zuerst auf den Schalter fiir die Seite, vor oder hinter der Sie Seiten A Cancel
einfligen méchten, wihlen Sie dann im Optionen-Menii Seite einfiigen. Dies 6ffnet die meen [ V]2 ponct
rechts gezeigte Dialogbox. Sie kénnen die Anzahl einzufiigender Seiten angeben, und ob O Betare: cosnet page
diese vor oder hinter der von Ihnen gewiihlten Seite eingefiigt werden sollen. Klicken Sie @ after current page
OK.
Seite loschen

Delete
Umeine oder mehrere Seiten zu léschen, wihlen Sie die zu léschende Seite durch Klicken .

auf deren Seiten-Schalter, dann klicken Sie im Optionen-Menii auf Seite l5schen. Die Delete Pageis) E]
rechts abgebildete Dialogbox wird gedffnet, die Nummer der gewiihlten Seite steht in
beiden Feldern. Vorgabe ist Loschen nur der gewihlten Seite. Um mehr als eine Seite zu
l6schen,geben Sie die Nummern der ersten und letzten zu 16schenden Seiten ein, und
klicken Sie OK. Nun erscheint die "Sicherheitsabfrage", ob Sie wirklich die gewihlten
Seiten l6schen wollen. Klicken SieO Kzum Lschen, oderAbbrechen, um den Vorgang @ P pomia il ek ettt

abzubrechen.

Zeile einfiigen

+ Show Hidden ltems
+ Show Scroll Bars

Sie konnen dem Hauptsystem an beliebiger Stelle im System eine
Zeile hinzufiigen. UmschlieBen Sie durch Ziehen eine

s . it . . . Scrall
Referenzzeile, und klicken Sie im Optionen-Menii auf Zeile ms:; ’
einfiigen. Im erscheinenden Untermenii kénnen Sie bestimmen, re—r——

ob die neue Zeile vor (iiber) oder hinter der Bezugszeile eigefiigt
werden soll. Wenn Sie Thre Auswahl anklicken, verschwinden die
Meniis und die neue Zeile erscheint.

Delete Page T ————
Insert before
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Das Text-Menii

Das Text-Menii kann verwendet werden zur Anderung der Schriftart,
Grofe und des Schriftschnitts von markiertem Text. Es ist auch der
Ausgangspunkt zum Einrichten von Druckformaten und zur Wahl des
Fonts fiir Texteingaben.

Text andern

Um eine der Funktionen im Menii zu verwenden, verwenden Sie zunéchst
das Zeiger-Tool zum Ziehen eines Auswahlrahmens um den zu
verdndernden Text. Klicken Sie dann in der Meniileiste auf Text, um das
hier gezeigte Menil zu 6ffnen. Sie kénnen den Schriftschnitt setzen, wie
Fett, Kursiv, Grau oder Unterstrichen, indem Sie denText markierenund
den entsprechenden Meniipunkt wihlen. Sie konnen die gesamte
Schriftfestlegung treffen, indem Sie den Text markieren und im Text-
Menii aufSchriftart wihlen klicken. Wenn Sie einen der Meniipunkte
wihlen, verschwindet das Menii und der Text erhilt die neuen
Einstellungen.

Da das Menii nach jedem Klick verschwindet, miissen Sie den Text fiir
jede Parameter-Anderung neu wihlen und das Menii 6ffnen.

Wenn mit Druckformaten versehener Text markiert und einer seiner
Parameter verindert wird, hat dieser nicht mehr das selbe Druckformat.
Alle folgenden Anderungen am Druckformat wirken nicht auf den
verinderten Text.

Druckformate einrichten

Druckformate sind vordefinierte Schriftfestlegungen fiir Textelemente,
die hdufig bendtigt werden. Wenn Sie normalerweise fiirein Element eine
bestimmte Schriftart und Grofe verwenden, sagen wir mal den Songtitel,
dann kénnen Sie dieses Format miteinem Namen versehen, um es schnell
verwenden zu kdnnen.

Sie konnen den Namen und/oder die Parameter jedes Druckformats
dndern, oder der Liste neue hinzufiigen, indem Sie die Nicht verwendet
Positionen unten in der Liste benutzen. Sie kénnen bis zu 24 Druckformate
definieren. Der Vorgang zur Einrichtung von Druckformaten ist in Kapitel
11, Text, beschrieben.

Smaller

Bold -
Italic
Underline
Gray

Choose font...

Set up QuickFonts...
Set up Lyric font...
Setup Text input font...
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Einrichten von Liedtext

Text-Menii

Kurztasten fiir
TextgroBe

Liedtext-Schriftfestlegung

Eine Liedtext-Schrift ist ein Druckformat mit Schriftart, GréBe und
Schriftschnitt entsprechend den Anforderungen. Sie knnen ein beliebiges
Druckformat fiir Liedtexte verwenden; durch diese Option im Text-Menii
konnen Sie die Auswabhl treffen. Die mit Personal Composer gelieferten
Druckformate enthalten ein Format namens Lyric, welches Ihnen vielleicht
gefillt. Es kann aber sein, daB Sie fiir verschiedene Zwecke zusitzliche
Liedtext-Fonts bendtigen, z.B. fiir andere ZeilengréBen.

Siehe weiteres hierzu in Kapitel 11, Text.

Texteingabe-Schriftfestlegung

Hier kdnnen Sie ein Druckformat oder eine Schriftart fiir die eingabe von
Textzeilen und Textblécken wihlen. Nach Wahl eines Fonts kénnen Sie
die Textpalette 6ffnen, einen Textmodus wiihlen und dann Text eingeben.

Anderung der Schriftfestlegung

Obwohl Liedtexte und Druckformate mit voreingestellten Parametern
plaziert werden, kénnen diese nachtriglich gefindert werden. Um Textzu
verindern, markieren Sie diesen durch Ziehen eines Auswahlrahmens
und verwenden Sie das Text-Menil, oder doppelklicken Sie darauf und
verwenden Sie den erscheinenden Dialog.

Kurztaste: Um Text schnell zu vergroern oder verkleinern, fokussieren
Sie den Text und driicken Sie die +/- Tasten auf dem Zahlenblock.
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Das Noten-Menii

Das Noten-Menii besteht aus einem Hauptmenii und mehreren Untermeniis. Es wird verwendet
zum Setzen von Vorgaben fir die aktuelle Datei, wie Notendauer, Abstiéinde und Halsrichtung.
Es ermdglicht auch schnelle Anderungen an Noten, ohne auf einen Dialog oder eine Palette
zugreifen zu miissen. Die meisten dieser Aktionen sind Umschalter; um also eine Operation
zu widerrufen, kénnen Sie sie einfach wiederholen.

Notengrofie

Markieren Sie die zu verindernden Noten durch Ziehen eines Rahmens und wihlen Sie dann
Normal, Klein oderVorschlagnote aus dem Menii. Kurztaste: Wahlder Noten und Driicken
von N, P oderG.

Andern-Untermenii

Klicken Sie aufAndernim Noten-Menii, um das unten gezeigte Untermenii zu éffnen.

Notenkopf

Markieren Sie eine oder mehrere Noten, klicken Sie im Untermenii aufNotenkopf, dann wird
der Dialog "Notenkopfeinstellen" get ffnet. Setzen Sie die gewiinschte Form und klicken Sie
aufOK. Eskann eine einzelne Note innerhalb einer verbalkten Gruppe gedndert werden, ohne
dieiibrigen zu beeinflussen. Um Noten mit spezieller Form wieder zu ovalen Noten zumachen,
markieren Sie den Bereich und klicken Sie im "Notenkopfeinstellen"-Dialog aufAbbrechen.

Staccato, Legato, Hiilse umkehren

Staccato- und Legato-Zeichen kénnen an vorhandenen Noten angebracht werden, oder alle
Notenhiilse kdnnen in die umgekehrte Richtung gewechselt werden, indem die Noten markiert
werden und aufden entsprechenden Punkt im Andern-Untermenii geklickt wird. Verwenden
Sie die selbe Aktion, um die Zeichen zu entfernen oder die Hilse wieder umzukehren.

Enharmonisch

Eine Note mit Vorzeichen kann zu ihrer enharmonischen Entsprechung verwandelt werden.
Markieren Sie die Note(n) mit dem Zeiger-Tool, und wihlen Sie aus dem UntermeniiAndern
imNoten-MeniiEnharmonisch; die Note wird zur einfachsten enharmonischen Entsprechung
verwandelt. In der Tonart A-Dur wird Eis zu F, B wird zu Ais usw..
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Kurztaste: Um eine einzelne Note zu ihrer enharmonischen Entsprechung zu verwandeln,
fokussieren Sie diese mit dem Kursor und driicken Sie'E'. Dies schaltet die Note um auf
ihre einfache enharmonische Entsprechung. Um direkt zu einer erweiterten Enharmonie
(Doppelkreuz oder -Be) zu gehen, driicken Sie Strg-E. Jede "weiBe" Taste wird
entweder auf ein Doppelkreuz oder ein Doppel-Be umgekehrt, aber z.B. Fis und B
werden als Eisis und Ceses notiert. Wenn der Kursorfinger nach rechts weist, wird
Erhthung und ein Doppelkreuz verwendet; dernach links weisende Finger vermindert
und verwendet das Doppel-Be.

Transponieren...

Um Noten ohne Tonartinderung zu transponieren, markieren Sie die Noten | Transpose
miteinem Auswahl-Rechteck undklicken Sie aufTransponierenimAndern- 2
Untermenii, um den Transponieren-Dialog zu 6ffnen. Sie kénnen in Staps ta miave E’;
chromatischen Schritten transponieren, wenn ganze Takte gewihlt wurden, & Chromatic Whele measures

oder indiatonischen Schritten, wenn Teile von Takten gewiihlt sind. Wihlen
Sie den Typ und die Anzahl von Schritten und klicken SieOK. Es werden nur
aktive Stimmen transponiert.

O Staff degrees [ Selected notes )

Key Velocity, Attack und Release I setieyveioay
Die Key Velocity (Anschlagstirke) kann von 0 bis 127 gehen, wobei 127 fiir
maximale Stirke steht. Die vorgegebene Key Velocity wird im MIDI- Key veladity relative to staff base EI%

Einrichtungsdialog fir Zeilen (siehe Kapitel 13, MIDI) gesetzt. Der
Vorgabewert ist 64 (Mittelwert), aber Sie knnen beliebige Werte einstellen.
Auch die Anschlagstirke einer einzelnen Note kann gesetzt werden, und diese
Velocity, welche positiv oder negativ sein kann, wird zu der Grundstirke addiert. Sie
konnen die relative Key Velocity einer Gruppe von markierten Noten durchK licken auf
die entsprechende Option im Untermenil Noten/Andern setzen.

Verwenden Sie die selbe Methode fiir die Attack- und Release-Verschiebungen.
Weitere Informationen iiber Attack- und Release-Offsets finden Sie in Kapitel

13, MIDIL. | Note timbre

Instrument (Timbre, Klang) @ Use current staff default value
Eskann einer markierten Gruppe von Noten ein Instrumenten-Klang zugewiesen O Timbre 1
werden (definiert durch Port, Kanal und Patch). Die Instrumente fiir eine Zeile O Timbre 2
werden durch den Instrument-Dialog gesetzt, auf welchen durch den MIDI- O Timbre 3
Schalter in der Zeilen-Palette zugegriffen werden kann. O Timbre 4
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Balken auffiichern

Es kénnen mehrere Balken auf einmal aufgefiichert werden, entweder nach rechts oder
links. UmschlieBen Sie durch Ziehen mitdem Zeiger-Werkzeug beide Enden des Balkens.
Die Balken haben an der Seite " Auffichern nach..." normale Breite und konvergieren am
anderen Ende. Markieren Sie einen Balken, gehen Sie zu Noten/dndern und klicken Sie auf
Auffichern. Das Auffichern-Untermenii erscheint, in welchem Sie entweder nach links
oder rechts auffichern kiinnen. Wenn Sie Ihre Wahl treffen, verschwinden die Meniis, und
der Balken wird wie angegeben veriindert. Hinweis: Der Balkenficher hat keine Wirkung
aufdie MIDI-Wiedergabe.

Standard-Notendauer

Durch Ziehen gewahiter Balken

:ﬁ

: t L 1
Nach rechts
aufgefacherter Balken

Mit der Maus oder durch Step-Eingabe eingegebene Noten haben

Attack-und Release-Offsets von Null. Dies bedeutet, daB jede Note iiber | | Set defautt note durations

ihre volle Dauer gehalten wird, und direkt nach Loslassen dieser Note

wird die folgende Note gespielt. Bei Synthesizer-Patches mit langen
Decay-Zeiten kann dies dazu filhren, daB Noten ineinanderlaufen.

Duration of notes as percent of face value % | 98 |3

Sie konnen die Standard-Notendauer dndern und diese als einen
Prozentsatz des (notierten) Notenwertes angeben. Dies wird automatisch ‘
auf die MIDI-Wiedergabe angewendet. Sie kénnen z.B. alle Noten bei

Note: Any non-zero release offset
overides this automatic adjustment

85 % ihrer notierten Dauer enden lassen, wenn Sie méchten. e

Um diesen Wert zu setzen, klicken Sie aufStandard-Notendauer und wihlen Sie einen
Prozentsatz von 20 bis 120. Mitdieser Funktion kénnen Sie alle Noten Staccato oder Legato
spielen lassen. Wennsich die Noten von [hrem Synthesizer-Sound bei 100 % iiberlappen,
versuchen Sie es mit 98%.

Diese automatische Beschneidung von Noten funktioniert nur bei Noten mit einem
Release-Offsetvon Null. An den Noten angebrachte oder aus Transkriptionen iibernommene
Release-Offsets iiberlagern diese Funktion.

Notenhilse

Vorgegeben ist die automatische Einstellung der Halsrichtung, d.h., wenn ein Notenkopf
inder oberen Hiilte der Zeile steht, zeigt sein Hals nach unten und umgekehrt. Sie kiinnen
aber Hilse in beide Richtungen setzen. Offnen Sie das Notes-Menii und klicken Sie auf
Notenhiilse, um das Untermenii zu $ffnen. Wenn Sie die gewiinschte Richtung wiihlen,
werden die Meniis geschlossen und alle danach eingegebenen Noten haben diese
Halsrichtung.

Stems up
Stems down
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Verbergen

Sie kénnen Notenkdpfe, Hilse, Fihnchen und Balken, sogar den MIDI-Klang
einer Note verbergen. Verborgene Noten werden weiterhin iiber MIDI
wiedergegeben (auBer wenn auch der Klang "verborgen" ist), und noten mit

Hide sound

verborgenem K lang erscheinen noch in der Partitur (auller wenn Notenkopfund H!de stem
Hals verborgen sind). Hide head
Hide beam

Eine Note oder Pause kann schnell verborgen werden durch Fokussieren und
Driicken von'H' auf der Tastatur. Dies verbirgt Notenkopfund -Hals, aber nicht
den Klang. Der Kursor spricht auch auf verborgene Noten an, so daBl diese leicht
gefunden und wieder sichtbar gemacht werden knnen.

Automatisch

Im Noten-Menii gibt es vier Funktionen, die automatisch auf Noten angewandt
werden kdnnen:

1. Noteneingabe - nach Eingabe einer Note springt der Kursor automatisch N T T
nach ein Stiick nach rechts, nach Eingabe der letzten Note in einen Takt =
springt der Kursor zum niichsten Takt. Hierdurch knnen Sie mit der Maus v i::: ;::emnd geeme
schrittweise Notenliufe eingeben. Wenn diese Option an ist, kiinnen
siedas Eingeben von Akkorden erleichtern, indem Sie die Strg-Taste bei ¥ Auto rest
der Eingabe von Noten halten, dann bleibt der Kursor auf der selben
Schlagzeit. Wenn Sie Strg bei der Eingabe der letzten Note in einem Takt
halten, dann bleibt der Kursor in diesem Takt.

2.Taktanpassung -ermdglicht das Einfiigen von mehr Noten in einen Takt, als
durch das TaktmaB zugelassen. Diese Option kann fiir gewihlte Takte ein-
und fiir die anderen ausgeschaltet werden.

Vorsicht: Wenn Sie einen Takt auf diese Weise erweitern und dann Noten
daraus lschen, verbleiben die zusitzlichen Schlagzeiten im Takt.
Verwenden Sie den Taktstrich-Dialog, um die Taktl4inge zu korrigieren.

3.Notenbalken - verbalkt gleichmiBige Gruppen bei der Eingabe von Noten.

Oben: ohne Auto-Pausen
4. Pausen - zeigt in leeren Takten temporiire Pausen an. Schalten Sie diese Unten: mit Auto-Pausen.

Funktion um und machen Sie einen Bild-Neuaufbau.
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Abstinde

Sie konnen entweder Proportionale oder Automatische Abstinde fiir die :

Noten in einem Takt wihlen. Bei proportionalen Abstinden belegt jede Note
im Takt einen Raum, der proportional zu ihrem Notenwert ist. Bei automatischen Auto

oder "Notenstecher"-Absténden erhalten kurze Noten mehr Raum und lange
Noten weniger, um die Lesbarkeit zu verbessern. Diese Option kann an- und
abgeschaltet werden, so daB Sie sie in ausgewidhlten Takten verwenden
kénnen. Jeder Takt kann von beliebigem Abstandstyp sein, aber Sie miissen
den Typ wiihlen, bevor Sie Noten in den Takt eingeben.

Spread changes

Die Option Anderungen verteilen in diesem Untermenii kann bei der
Abstandsanpassung von Noten verwendet werden. Ist diese Option an, dann
wird beim Einfiigen von Leerraum zwischen zwei Noten die Anderung in dieser
Zeile des Systems verteilt und alle anderen Notenabstinde werden reduziert.
Wenn die Option aus ist, geht der eingefiigte Raum nur auf Kosten der
Notenabstiinde im verdnderten Takt.

Mehrtaktige Pause [ Multi-measure rest
Wenn eine Partitur oder ein Auszug mehrer Takte ohne Musik enthiilt,
konnen diese Takte zu einem Pausentakt zusammengefalt werden, um Combine measures -
Platz zu sparen. through Eg

Doppelklicken Sie mit dem Zeiger-Tool in den ersten leeren Takt. Indem
Takt erscheint der Einflige-Kursor, eine blinkende vertikale Linie. Offnen Sie
das Noten-Menii und klicken Sie auf Mehrtaktige Pause, um den rechts
gezeigten Dialog zu 8ffnen. Das obere Fenster entéilt die Nummer des Taktes =~ ————f
mit dem Einfiige-Kursor, das untere Fenster enthiilt die Nummer des letzten
Taktes in dieser Gruppe von leeren Takten. Setzen Sie die zweite Zahl auf die
Anzahl des letzten zu kombinierenden Taktes und klicken Sie aufOK. s

—r e ———]

Die mehrtaktige Pause erscheint wie im Beispiel rechts und zeigt die Anzahl von
Takten an, die in der Pause enthalten sind.
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Um die mehrtaktige Pause wieder zu den urspriinglichen Takten
auszudehnen, doppelklicken Sie mit dem Zeiger-Werkzeug in den Takt @ Expand multi-measure rest?
mit der Pause, um den Einfiige-Kursor zu bekommen. Offnen Sie das

Noten-Menii und klicken Sie auf Mehrtaktige Pause. Dies 6ffnet den

rechts unten stehenden Dialog. Klicken Sie auf Ja.
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