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Schaltertypen

Noten-Palette, Schalter

PERSONAL COMPOSER

Doppelganze,
64stel und
128stel
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Noten ,P
Die Noten-Palette

Personal Composer ermoglicht die Eingabe von Noten mit einer Dauer von
Doppelganzen bis 128stel-Noten. Die Noten-Palette enthilt Werkzeuge zur
Eingabe von Noten. Pausen, Akzenten, Verzierungen, Triolen, Vorzeichen und
Wahl der Notenkopfiorm. Aufzusitziiche und alternative Tools kann zugegriffen
werden, in dem aufeinen Schalternoch ein- oder zweimal geklickt wird, nachdem
dieser gewéhlt wurde.

Schaltertypen in der Palette

Es gibt vier Arten von Schaltern: Umschalter, Mehrzweck, Palette und Dialog.
Durch die Verwendung von Mehrzweck-Schaltern. die mit jedem Klick eine
andere Variation bieten, kdnnen viele Funktionen auf kleinem Raum
zusammengefallt werden. Wenn Sie zum Beispiel wiederholt auf den
Punktierungs-Schalter klicken, wechselt dieser zwischen drei Funktionen. Ein
Paletten-Schalter wie der Akzent-Schalter 6ffnet eine Unterpaletie. Nachdem
Sie aus dieser Palette ein Objekt gewihlt haben, wird die Palette geschlossen
und der aufrufende Schalter zeigt den von lhnen gewihlten Akzent.

Umschalter verandern andere Schalter

Der Noten/Pausen-Schalter schaltet die Palette zwischen Noten und
Pausen um.

Multifunktions-Schalter andern sich bei jedem Ankiicken
Ganze Noten zu Doppelganzen.
Kieine Notenwerte: 32stel, 64stel, 128stel in Folge.
Punktierung: 1 Punkt, 2 Punkte, 3 Punkte und wieder keiner.
Kreuz zu Doppelkreuz, Be zu Doppel-Be. Notes

Paletten-Schalter zum Offnen von Unterpaietten
Notenkopfform, Verzierungen, Akzente.

Dialog buttons open dialog boxes
Tuplet button opens a dialog to select the ratios.

Die Noten-Palette enthilt Schalter fiir Ganze bis 32stel-Noten. Fiir Doppelganze
wiihlen Sie den Ganznoten-Schalier und klicken emeut daraul. Um auf'64stel und
128stel-Noten zuzugreifen, beginnen Sie mitdem 32stel-Schalter: klicken Sie  wiederholtes Klicken auf den
erneut darauf zur Wahl von 64stein, ein drittes Mal fur 128stel-Noten. Beim  32stel-Schalter setzt diesen

niichsten Klick werden wieder 32stel-Noten eingestelit, auf 64stel- oder 128stel-
Noten.
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Umgang mit Paijetten

Noten-Palette

Die
verschwindenden
Paletten

Unterpaletten
verschwinden,
wenn sie nicht
verschoben
werden

Umgang mit Paletten

Jede Palette kann durch Klicken der rechten Maustaste darauf in den
"Verschwinde"-Modus gesetzt. In diesem Modus verschwindet eine
Palette automatisch nach Wahl eines Werkzeugs. Um die Palette neu zu
dffnen, klicken Sie einfach die rechte Maustaste (wiihrend der Kursor
nicht fokussiert ist), dann erscheint die Palette unter dem Kursor. Sie
miissen also den Kursor bei der Eingabe von Noten nie aus der Zeile
bewegen.

Eine Palette bleibt dauerhaft sichtbar stehen, wenn Sie sie durch
Klicken auf’ihre Titelleiste verschieben, wiihrend sie angezeigt wird.

Wenn Sie zum Beispiel aufden Akzent-Schalter klicken, wird eine Palette
mit Notenakzenten getffnet. Wiihlen Sie einen davon. so schlief3t sich
diese Palette. Der gewiihlte Akzent wird im Akzent-Schalter der Noten-
Palette angezeigt. Wollen Sie diesen Akzent verwenden. brauchen Sie
nur die Noten-Palette 6ffnen und auf den Akzent-Schaiter klicken. Wenn
Siemehrere verschiedene Akzente anbringen wollen, dann ziehen Sie die
Akzente-Unterpalette in die Nihe der Stelle. an der Sie arbeiten. Die
Palette bleibt dann zur Wahl unterschiedlicher Akzente cedffnet. Sie
kénnen sie durch Rechtsklick auf der Palette wieder schiief3en.

Vorwahl von Paletten-Schaltern

Umein Notenattribut nachPlazierung einer Note anzubringen, wihlen Sie
ein Toolundklicken Sie aufeine Note.Um z.B. ein Fiszeichen an einer Note
anzubringen, klicken Sie auf den Fis-Schaiter und klicken Sie dann auf
einen Notenkopf. Um einen Akzent anzubringen, wihien Sie den Akzent-
Schalter und klicken Sie auf'eine Note.

Sie koinnen eine Noteund ihr Attribut plazieren, indem Sie zunichst den
Attribut-Schalter vorwihlen. Wenn Sie aufeinen solchen Schalter Strg-
Klicken,dann erscheint ein kleines Hikchen im Schalter. Das Attribut
wird allen Noten hinzugefiigt, die Sie ab jetzt eingeben. Um zum Beispiel
mehrere Noten mit einem Akzentzeichen zu versehen, wihlen Sie den
richtigen Akzent und Strg-klicken Sie dann auf den Akzent-Schalter.
Wiihlen Sie einen Notenwert und geben Sie eine Note ein. Die neue Note
trigt diesen Akzent. Um diese Funkrtion abzuschaiten, Strg-klicken Sie
erneut auf den Akzent-Schalter.

Klicken Sie auf den
Akzent-Schaiter.

erscheint. Wahlen Sie -
sinen Akzent.

verschwindet und der
Akzent-Schaiter in der i
Noten-Palette zeigt
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Eingabe von Noten - Einfiigen von Noten

Eingabe von Noten und Pausen

PERSONAL COMPOSER
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Kurztaste fiir ...

Notenwert
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Eingabe von Noten und Pausen

Dieeinfachste Artder Eingabe einer Note ist Wahl eines Notenwerts aus der
Palette und Klicken in einen Taki. Wenn Sie klicken und die Maus sorgfiltig
nach oben oder unten ziehen. kénnen Sie leicht Notenliufe eingeben,

Normal size
Petite size
Grace size

| Noes {8110 S

Eingabe von Noten

Aler
Detault durations

PCwin bietet zwei Arten von Notenabstinden: Proportional und Auto.

Proportionale Abstéinde verteilen die Noten proportional zu deren Dauer. Bei
Auto-Abstinden bekommen kiirzere Noten relativ mehr und lingere Noten
reiativweniger Raum.

Der Standard-Notenkursor ist ein schwarzer Pfeil. Optional kann eraufeinen
Rechteck-Umrifi eingestelit werden. der etwas griBer ais ein Notenkopfist. Bei
niedrigen Zoomstufen istdas Rechteck miteiner diagonalen Linie markiert. Um
den Kursor umzuschalten. 6ffnen Sie das Optionen-Menii und wihlen Sie
Rechteckiger Mauszeiger.

Wenn Sie rechts neben vorhandenen Noten oder Pausen in einem Takt
kiicken.werden die Note oder Pause aufdie niichste freie Schlagzeitplaziert. Sie
konnen auch eine Note zwischen vorhandenen Noten einfiigen. wodurch
Noten oder Pausen nach rechts verschoben werden. Sie kinnen aber keine
Noten in einen bereits volien Takt einfiigen.

Rot dargestellte Hilflinien folgen dem Kursor. wenn dieser von der Zeile
wegbewegt wird: sie werden bei Eingabe der Note schwarz.

StandardmiiBig ist die Kursorbewegung quantisiert. so dalb sie von einer
Tonhdhe zur nichsten ohne Zwischenposition springt. Diese Funktion kann
abgeschallet werden. damit der Kursor sich weich und gleichmiBig bewegt.
Wiihien Sie hierzu im Optionen-Menii Notenraster setzen.

Sie konnen den Notenkursor auch durch die Pfeiltasten bewegen. Jeder
Tastendruck bewegt den Kursor um ein Tonh&hen-Intervall. Die Eingabe von
Noten {iber die Tastawr wird spiter in diesem Kapitel erklart.

Nach Eingabe einer Note bewegt sich der Kursor automatischetwas nach
recnts. Um den Kursor nach Eingabe einer Note siehen zu lassen. kiicken
Sie im Untermenii Noten/Automatisch aul Noteneingabe, um dies

|
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Der quantisierte Mauskursor
bewegt sich in ganzen Schritten.

Normal size
Petite size
Grace size

abzuwihlen. Auch wenn Sie withrend der Eingabe einer Note Strghalten,
bleibt der Kursor auf dieser Note siehen.

Aher ¥
Detault durations

Um schnell den Wert einer Note zu dndern. fokussieren Sie diese und
driicken Sie die Taste "B", um den Notenwert zu vermindern, oder die Taste
(Apostroph, um den Wert zu erhéhen.

Stems »
Hide 4

Spacing

~Auto rollnotes

+ Auto beam
~ Auto rest

Aute extend beats
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Halsrichtung - Akkorde

Noteneingabe und Editierung

Halsrichtung

—

..disrichtung
umkehren

Zeigefinger-
Kursoren

Akkorde

Eingabe von
Sekunden
usw.

Irztasten
zum Aufbau
von
Akkorden

Kopfgrofie
dndern

Die Notenhiilse werden standardmifig gesetzt, indem Noten in der unteren Hiillte
der Zeile nach oben weisende Hilse erhalten und umgekehrt. Um einen Notenhals
umzukehren.zeigen Sie auf die Note und driicken SieF. Oder ziehen Sie amEnde des
Fihnchens mit der Maus. Um Noten einzugeben, bei denen die Hiilse nur in eine
Richtung zeigen, klicken Sie im Noten-Menii aufNotenhilse, um das Untermenii
zu 6ffnen. Withlen Sie Notenhilse aufwiirts oder Notenhiilse abwiirts. Beide
Meniis werden geschlossen, und Sie kénnen Noten eingeben.

Zeigen Sie aufeine Note und driicken SieF., um den Hals dieser Note oderaller Noten
in einer verbalkten Gruppe umzukehren. Wenn in einer Zeile mehrere Stimmen
stehen. kann die Halsrichtung durch die Stimmzugeharigkeit vorgegeben sein. Um
die Hilse aller Noten in einer Stimme umzukehren. zeigen Sie auf eine Note und
driicken Sie Strg-F. Siehe Stimmen weiter hinten in diesem Kapitel.

Wenn Sieaufeine Note zeigen, dann weist der Zeigefinger-Kursornach links, wenn
errechts der Notenmitte steht, und er zeigt nach rechts, wenn er links von der Mitte
steht. Diese beiden Formen werden bei der Abstands-Editierung zwischen Noten
verwendet. Siehe Notenabstinde.

Um einen Akkord zu erzeugen, positionieren Sie den Kursor vertikal iiber einer
vorhandenen Note und klicken Sie oder driicken Sie Eingabe. Akkorde kénnen
ohne Notenraster (im Optionen-Menii ausschalten) und mit abgeschalteter
Bewegung (Noten/Automatisch/Noteneingabe) Ieichter eingegeben werden.

Hinzufiigen einer Note, die einen Tonschritt neben einer anderen Note liegt, kann
bei geringer Zoomstufe schwierig sein, weil die vorhandene Note den Kursor
"einfangt". Eine einfache Mdglichkeit zur Eingabe solcher Noten bietet der
Notensekunde-Befehl. Geben sie die erste Note ein, zeigen Sie daraufund driicken
Sie2 aufder Tastatur (obereReihe, nicht Zahlenblock), um eine Sekunde darunter
zubekommen, oderAlt-2 fiir eine Sekunde dariiber. Oder Sie kinnten eine Note bei
der Terz eingeben und diese dann auf die Sekunde ziehen.

Um gleichzeitig mehrere Akkorde zu erzeugen, geben Sie zuerst jeweils die oberste
Note ein. Markieren Sie diese alle durch Ziehen eines schmalen Fensters, dann
driicken Sie die Zahlen fiir die gewiinschten Intervalle. Wenn allerdings eine
hinzugefiigte Note innerhalb des Auswahlfensters liegt, dann werden auch dieser
die entsprechenden Intervalle hinzugefiigt.

Andern der Notenkopf-GriRe

Markieren Sie durch Ziehen mehrere Noten, 6 ffnen Sie dann das Noten-Menii und
wihlen Sie Normal, Klein oder Vorschiag. Als Kurztasten konnen Sie N, P oder
G verwenden, withrend die Noten markiert sind. Eine Verwendung fir kleinere
Notenkdpfe ist z.B. als "Stichnoten" in Partitur-Ausziigen.

Hormai size
Petite size
firace size

Alter ¥
Default durations

Hide sStems up
Auta | Stemns down
Spacing »



Pausen, mehrtaktige Pausen
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Pausen

Der Schalter oben links in der Noten-Palette schaliet Noten auf Pausen
um und umgekehrt. Die anderen Schalter aufier Noten und Pausen bleiben
in aussehen und Funktion unveriindert.

REREN E

eI | =13

Die Noten-Palette zeigt Noten-
werte an, Pausen sind verborgen.

~ Wahl einer Pause aus der Pausen-Palette

1. Klicken Sie auf den Umschalter, aus Noten werden Pausen.

2. Klicken Sie auf einen Pausenschalter, um ihn zu wahlen. Y Ty

Noten umzuschalten
» Zuriickschalten zur Noten-Palette : A

1. Klicken Sie emeut auf den Umschalter. Die Noten-Palette kehrt
zurlick und der Umschalter zeigt eine Pause.

Kurztaste: Umdirekt eine Pause einzugeben. ohne die Palette zu verwenden.
wiihlen Sie zunéchst mit der Tastatur einen Notenwert: W flir Ganze. H fur
Halbe etc. Halien Sie dann dieUmschali-Taste und klicken Sie mit links
in den Takt. Die Noten-Palette zeigt Pausen,

’ : . : ; 5 ot ind verborgen.
Um eine Pause zu einer Note des selben Wertes zu verdndern oder Noten sin g

umeekehrt, zeigen Sie auf die Pause und halten SieStrg, wihrend Sie die
rechte Maustaste klicken. Sie konnen allerdings weder Noten verschieben
oderanderweitigeditieren noch die Note wieder zu einer Pause verwandeln,
wihrend die Pausen-Palette akitv ist.

. | Muttrmeasure rest Ok
Pauseneingabe-Kurztaste: Halien Sie wihrend der Eingabe von Noten | ———— —
" e £ - - . . —_— 1 ANcH I
bei aktiver Noten-Palette die Umschalt-Taste und kiicken sie links, um | | combioe messures | 0
eine Note statt einer Pause einzugeben. | through [ 113

Mehrtaktige Pausen

Mehrere leere Takie konnen zu einem einzeinen Takt zusammengefalit
werden, der eine Pause und eine Zahl enthiilt. die die Anzahl der Takte
anzeigt. furdie sie steht. Doppelklicken Sie in den ersten Takt. um dortden
Einfiigekursor zu plazieren. dann 6ffnen Sie das Noten-Menii und withlen
Mehrtaktige Pausen. Der Dialog zeigt die Nummem des ersien und
letzten leeren Takies. Tragen Sie die Nummem der Takte ein, die Sie
kombinieren wollen, und klicken SieOK.

Um die mehrtaktige Pause wieder zu "entpacken”, doppelklicken Sie in
den Taktund wiihien SieMehrtaktige Pausen im Noten-Menii. Klicken
Sie aulOK im erscheinenden Dialog.
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Léschen von Noten. Vorzeichen

Léschen
einer Note
Note durch
! se
ersetzen

Alles
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Loschen von Noten und Pausen

Finzelne Noten und Pausen

Um eine Note oder Pause zu loschen, fokussieren Sie diese und klicken Sie
die rechte Maustaste oder driicken Sie dieEntf-Taste. Alle Noten oder Pausen
rechts vom Ldschpunkt verschieben sich nach links, um die freie Steile
aufzufiillen. Wenn SieStrghalten und mit rechts aufeine Note klicken, wird
diese durch eine entsprechende Pause ersetzt.

Loschen nach Auswahimarkierung

Sie konnen eine beliebige Anzahl Noten und Grafikelemente [dschen. indem
Sie zuerst eine Auswahlmarkierung vor-nehmen. Ziehen sie mit dem Zeiger-

Ty e e

Kompletter Takt durch Ziehen
zum Loéschen ausgewahit

ais 5

Werkzeig eine Auswahl um den gewiinschten Bereich. Klicken Sie mitrechts

oderdriicken Sie die Entf-Taste. Alle Noten, Pausen, Bogen, Vorzeichenund
Text werden geloscht; es bleiben lediglich die Zeilen und die zu Zeilen
gehorigen Objekte zuriick.

Nach dem Léschen bleibt nur
die Tonart-Anderung stenen.

| |

Vorzeichen

Umeiner Note ein Vorzeichen hinzuzufiigen, wihlen Sie einen Vorzeichen-Schalteraus
der Noten-Palette und klicken Sie dann aufeinen Notenkopf. Klicken Sie zweimal auf
den Fis-Schalter, um ein Doppelkreuz zu erhalten, oder zweimal auf das Be fiir ein
Doppel-Be.

Kurztasten-Methode: fokussieren Sie die Note mit dem Notenkursor oder Zeiger-
Tool, driicken Sie dann "+" auf dem Zahlenblock zum Hinzufiigen von Fis- oder "-"
zum Anbringen von Be-Vorzeichen. Der Befehl beriicksichtigt die Tonart. bei Be-
Tonarten werden also Be- und bei Fis-Tonarten werden Fiszeichen ausgelassen. Um
eine Aufldsung zu erzwingen, halten SieStrg und driicken Sie die "+" oder "-" Taste.

Ein rein grafisches Vorzeichen ohne MIDI-Funktion kann dem Symbol-Dialog
entnommen und an einer Note angebracht werden. Wihlen Sie den Symbol-Schalter
aus der Text-Palette und klicken Sie dann auf einen Notenkopf. Wihlen Sie ein
Vorzeichen aus dem Dialog und klicken Sie dann OK.

Vorzeichen konnen Klammem hinzugefligt werden. Klicken Sie auf den Kiammer-
Schalter in der Noten-Palette, dann auf die Note. Klicken Sie erneut auf die Note, um
die Klammern zu entfernen. Um Vorzeichen in Klammern hinzuzufiigen, Strg-klicken
Sie zuerst auf den Klammer-Schalter, dann geben Sie mit der Palette Vorzeichen ein.

=Tl el

Auf diese Zeichen kann aus der
Palette cder Uber die Tastatur
zugegriffen werden.
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Punktierte Noten - Akzente

Akzente und Verzeierungen
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Punktierte Noten

Noten kénnen wihrend oder nach der Eingabe punktiert werden. Wenn der Punktierungs-
Schalter gewihlt ist, klicken Sie erneut darauf, um zwei Punkte zu erhalten, ein weiteres
Mal fiir drei Punkte. wenn die gewiinschte Anzahl von Punkten angezeigt ist, Strg-klicken
Sie aufden Schalter, dann erscheintein Hikchen darin. Wihlen Sie nun den gewiinschten
Notenwert, alle plazierten Noten werden punktiert. Strg-klicken Sie erneut auf den
Punktierungs-Schalter, um das Punktierungs-Attribut fiir neue Noten abzuwihlen.

Um eine vorhandene Note zu punktieren, klicken Sie auf den Punktierungs-Schalter und
wiihlen Sie dort die gewiinschte Anzahl Punkte. Klicken Sie auf eine Note: diese wird
entsprechend punktiert.

Kurztaste: Zeigen auf die Note und Driicken des Buchstaben "D" einmal fiir jeden
gewiinschten Punkt. Wird "D" nach Anbringen der drei Punkte nochmals gedriickt,
verschwinden alle Punkte. Zum Entfernen von Punktierungen driicken Sie "D" sooft wie
notig.

Noten-Verzierungen und Akzente

Der Verzierungs-Schalter in der dritten Zeile zeigtanfangs ein Triller-Symbol [#r]. Withlen
Sie dieses und klicken Sie erneut, um die Verzierungs-Palette zu 6ffnen.

» Verzierung oder Akzent anbringen

1. Klicken Sie einmal auf den Verzierungs- oder Akzent-Schalter.

2. Klicken Sie emeut darauf, um die Unterpalette zu 6ffnen.

3. Klicken sie auf die gewiinschte Verzierung. Die Palette verschwindet,
das gewahlte Element erscheint in der Noten-Palette.

4. Klicken Sie auf einen Notenkopf und ziehen Sie das Element in Position.

Die Verzierung kann beliebig relativ zur Note plaziert werden und behilt stets diese relative
horizontale Position, auch bei Anderung der Notenabstinde. Die vertikale Position aber
bleibt normalerweise konstant, auch wenn Sie die Tonhohe der Note verdndern. Soll die
Verzierung der Note auch vertikal folgen, zeigen Sie darauf und driicken Sie PosI.

Um Noten einzugeben, an denen gleich eine Verzierung angebracht ist, Strg-klicken Sie
auf den Verzierungs-Schalter in der Noten-Palette, klicken Sie noch einmal auf den
Schalter, um die Unterpalette zu 6ffnen. Wihlen Sie die gewiinschte Verzierung, dann
wiihlen Sie den Notenwert. Strg-klicken Sie erneut aufden Verzierungs-Schalter, um das
Hikchen zu entfernen.

Akzente (>) werden wie Verzierungen gewihlt und plaziert.

Ornaments
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Andere Notenkopf-Formen

Text zu Noten

G_niiBe dndern

Andern der
Kopfform

Eingabe von
Noten mit
anderer Form

Andern einer
Gruppe von
Noten

Auf normale
Form setzen

Ausgefiiilte
oder hohle
Kdpfe

Sie kénnen an einer Note Text oder ein Textsymbol anbringen. das
dieser beim Verschieben folgt. iKlicken Sie mit dem Text-Toolaufdie
Note und geben Sie Textein. Umden Text der Notenicht vertikal folgen
zu Jassen,zeigen Sie darauf und driicken Sie Posl.

Umdie Gréfe von Verzierungen, Akzenten oderan Noten angebrachiem
Textzuindemn, zeigen Sie daraufund driicken Sie die "+" oder "-" Taste
aufdem Zahlenblock.

Verschiedene Notenkopfe

Rechts in der Noten-Palette steht ein rautenférmiger Notenkopf. Hier
kann die Palette mit Notenkapfen ged ffhet werden. Klicken Sieaufeine
Form, so verschwindet die Palette und der gewihlite Kopf erscheint
inder Noten-Palette. Bei Klicken aufeine vorhandene Note wird deren
Kopfform gedndert. Strg-klicken Sie auf den Schalter, so wird er
angekreuzt. Wihlen Sie einen Notenwert; aile ab jetzt eingegebenen
Notenhaben die gewihlte Kopfform, bis der Schalter durch Strg-Klick
wieder abgewihlt wird. Die Fihnchen der Noten entsprechen dem
gewihlten Notenwert.

Es kann gleichzeitig eine Gruppe von Notenkdpfen verindert werden.
Wihlen Sie die Noten durch Ziehen. dann 6ffnen Sie das Noten-Meni
und wihlen dortAndern. In diesem Untermenu wiihlen SieNotenkopf.
Klicken Sie im erscheinenden Dialog auf die gewiinschte Form und
klicken Sie OK. Die gewihiten Noten haben nun die neue Form.

Um die Notenképfe wieder aufnormale Form zu setzen, markieren Siesie
und 6ffnen Sie den Dialog wie zuvor. Klicken Sie aufReset.

Normalerweise bleibt bei Wahl einer ausgefiillten Form der Notenkopf

auch bei Eingabe von Haiben oder Ganzen Noten ausgefiillt. Wenn im

Optionen-MeniiFiillung indern angekreuzt ist. dann wird der Notenkopf i

hohl, falls dies der Noten-
wert bei ovalen Notenkdp-
fen verlangt. Siehe weitere
Information hierzuin Kapitel
5, Meniis.

et note-hend Reset 1 (Cance !

Triangle-un
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o
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NEE.
S]]
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N |

Klicken Sie aufden Kopfform-
Schalter und wahlen Sie eine
Form aus der Kopfpaletie.
Wenn Sie auf eine Note
klicken, andert sie ihre Form.

Markieren Sie eine Noten-
gruppe, 6ffnen Sie das Noten-
Menu und wahlen Sie Andern/
Notenkopf.

Normai size
Petite size
Grace size

Staccato
Legato
Flip stem

Detauit durations




Halslange - Noten verbergen

PERSONAL COMPOSER

Notenkdpfe

Halslinge

&
Hiélse Personal Composer withlt automatisch die richtige Halsldnge bei verbalkten und J,f Ziehen eines
ziehen einzelnen Noten. Sie konnen die Halsldnge durch Ziehen des Fihnchens (oder :JI Halses zur
der Ecke des Balkens) findern. sie kénnen einen Hals umkehren, indem Siedas ——_____  Langenanderung
Fihnchen auf die andere Seite des Notenkopfes ziehen. Halsrichtung und
Stimme (1, 2, 3, 4) sind voneinander unabhiingig.
_,_L Ziehen eines
T—&® — Halses zur

Verbergen von Noten und Pausen o

#‘

Noten kénnen iiber das Noten-Menii verborgen werden. wie in Kapitel 5 erklért. o
durch diese Methode knnen Notenkopfe, Halse und der Klang separat deaktiviert

werden. Um aber schnell eine Note. Pause oder einen Taktstrich zu verbergen,

zeigen Sie auf das Objekt und driicken Sie "H" auf der Tastatur. Verbergen einer

Note in einer verbalkten Gruppe fiihrt zu Verbergen all dieser Noten.

Der Kursor spricht weiterhin auf das verborgene Objektan. was an der Anderung
seiner Form erkennbar ist. Um ein verborgenes Objekt sichtbar zu machen,
fokussieren Sie es und driicken Sie erneut "H".

Notenkopfe iiber Tastatur dndern

Notenkopfe konnen iiber die Tastatur zu anderen Formen, Tabulatur-Nummern
Kurz- oder Percussion-Kopfen gedndert werden. Zeigen Sie auf eine Note und halten
Niethode SieAlt, wihrend Sie wiederholt "+" oder "-" auf dem Zahlenblock driicken. Dies
schaltet zwischen den verfiigbaren Notenkdpfen um. "+" schaltet durch die
Kopfformen.und "-" schaliet von ovalen Noten abwirts zu Tabulatur-Nummem
und zu "Faulenzer"-Zeichen. Auf diese Weise kann auf alle 32 Kopfformen
zugegriffen werden.

mit + und

Anzahl von "-" Eingaben Anzahl von "+" Eingaben
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Dricken Sie Alt-Plus oder Alt-Minus, um durchdie verflgbaren
Notenkopfe zu schalten.
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Kap itel 6: NOTEN Percussion- und TAB-Zeile

Percussion-Zeile und TAB-Zeile

Die Abbildung unten zeigt Percussion- und Tabuiatur-Zeilen. Es folgt die schrittweise
Methode zum Erzeugen derselben:

Percussion -2 X D 1 M v o ¥ | < s 5 ’
o N =1 T ' | ! !
g (1 1] o A J

T . g N
i T T —
Guitar Ap 7 & s - : -
B :

1. Setzen Sie bei gewahitem Zeilen/Schiiissel-Tool den Kursor in die Percussion-Zeile und
driicken Sie filnfmal die Minustaste. um den Percussion-Schiiissel einzustellen.

2. Klicken Sie bei gewahitem Zeilen/Zeilen-Tool in die Zeile, um den Zeilendialog zu Sffnen.
Setzen Sie die Zeilenanzahl auf 1.

3. Klicken Sie bei gewahitem Zeilen/Zeilen-Tool in die Gitarrenzeile. Setzen Sie die
Zeilenanzahi auf 1, und klicken Sie auf Schilissei verbergen.

4. Erzeugen Sie einen Textblock "T A B" mit einer Zeilenschaitung (Strg-Eingabe) zwischen
den Buchstaben. Plazieren und formatieren Sie den Block wie abgebildet (wir haben das
Druckformat Subtitle verwendet). Alternativ erzeugen Sie drei separate Textzeilen und
positionieren sie die einzelnen Buchstaben.

5. Klicken Sie bei gewahitem Zeiien/Zeilen-Tool in die Percussion-Zeile, um den Dialog
Seize Text zu 6ffnen. Geben Sie "Percussion” ein und wahlen Sie den gewiinschten Font.
Wahlen Sie wenn gewunscht andere Formatparameter. Tun sie dasselbe bei der
Gitarrenzeile.

6. Geben Sie in die Percussion-Zeile 8tel-Noten ein.Zeigen Sie auf die erste Note und
driicken Sie einmal Alt-Plus, um den Notenkopf zu einem Schragstrich zu andemn. Zeigen
Sie auf die zweite Note und driicken Sie zweimal Alt-Plus, um den kreuzformigen Kopf zu
bekommen. Zeigen Sie auf die dritte Note und driicken Sie Strg-Rechte Maustaste, um
diese in eine Achtelpause zu verwandeln. Wiederholen Sie diese Eingaben, um die ubrigen
Notenképfe zu verandemnn.

7. Geben Sie auf den ersten beiden Beats der TAB-Zeile Viertelnoten ein, dann fiillen Sie
den Takt mit Achteinoten. Bauen Sie wie gezeigt Akkorde auf. Zeigen Sie nacheinander auf
jeden Notenkopf und driicken Sie dabei Alt-Minus, bis die gewtnschte Tabulatur-Nummer
erscheint.

8. Weisen Sie fiir die MIDI-Wiedergabe die Percussion-Zeile Kanal 10 zu.
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Verbalken von Noten

Personal Composer verbalkt automatisch gleichmiBige Gruppen von
Noten, diekleinerals Vieriel sind. Dies kann abgeschaltet werden, Offnen
Sie das Noten-Menii und darin das UntermeniiAutomatisch. Wihlen Sie
hier Notenbalken ab. Wenn Sie ungerade Gruppen verbalken oder
Gruppen mit darin enthaltenen Pausen bilden wollen, konnen Sie diese
manuell verbalken. DieLeertaste fungiertals Umschalter zum Verbalken

oder Aufheben von Verbalkungen.

~ Verbalken einer Note mit der rechten Nachbarnote

Auf linke Note zeigen und Leertaste driicken.
» Verbalkung zwischen zwei Noten aufheben
Auf linke Note zeigen und Leertaste dricken.

Editieren von Balken

Noten werden bei der Plazierung entsprechend
bestimmter Regein automatisch verbalkt; Sie konnen
den Winkel und die vertikale Position eines Balkens
verdndern. Tun Sie dies im Noten-Modus. Wenn der
Kursor in der Nihe eines Balkenendes steht. wird er zu
einem Zeigefinger. Klicken und ziehen Sie am Ende des
Balkens. um dessen Winkel ohne Beeinflussung der
Notenposition zu veridndern.

Wenn der Kursor auf der Balkenmitte steht, wird er zu
einem Doppelpfeil. Durch Klicken und Ziehen kann der
gesamte Balken vertikal verschoben werden. ohne dabei
seinen Winkel zu verindern.

Geteilte Verbalkung

Verbalkte Gruppen mit grofien Tonhdhen-Unterschieden,
wie bei iiber Zeilen verbalkien Noten (welche spiter in

diesem Kapitel beschrieben sind), werden manchmal geteilt verbalkt,
wobei einige der Noten unter und einige der Noten Giber dem Balken
stehen. Um geteilte Verbalkung zuerzeugen, verwenden Sie den Anfasser
in der Balkenmitte. um den gesamten Balken in eine Position zwischen

den Noten zu ziehen.

S =R
Vorher Nachher

Um eine Verbalkung aufzuheben, zeigen
Sie auf die Note links neben der vor-
zunehmenden Aufhebung und driicken Sie
die Leertaste. Durch dieselbe Aktion
kénnen zwei Noten verbalkt werden.

iarieas — Tl

Andern des Balkenwinkels
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Nach

Wahrend

Verschieben eines Balkens
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Kapitel 6: NOTEN Eingabe von Noten iiber die Tastatur

Noteneingabe mit der Computertastatur

Notenwert " . , .
Noten kinnen iiber dieComputertastatur eingegeben werden. Der Notenwert wird aus der

Palette gewihlt durch Driicken eines Buchstabens fiir die gewiinschte Note (siehe
Tabelle S. 89). Driicken Sie "W" fiir Ganze, "H" fiir Halbe, "Q" fiir Viertelnoten; zeigen
Sie die Pausen-Palette an durch Driicken-von "R" und gehen Sie durch "N" zuriick zur
Noten-Palette.

Verschieben Sie den Kursor durchdie Pfeiltasten. Verschieben Sie eine Note, indem Sie
aufsie zeigen und withrend des Driickens einer Pfeiltaste dieStrg-Taste halten. Driicken
von Eingabeentspricht Klicken der linken Maustaste und Driicken von Entfentspricht
klicken der rechten Maustaste.

Eingabe,
Léschen von
Noten

Wenn der Kursor auf eine Note fokussiert ist, dann wird der Kursor durch die Tab-
Taste zur nichsten Note im Takt bewegt. Umsch-Tab bewegt ihn zur vorigen Note.
Jedesmal, wenn der Kursor auf eine Note geht, wird diese iiber MIDI gespielt. Sie
konnen eine Melodie mit dem von [hnen gewiinschten Tempo "spielen", indem Sie
auf die erste Note zeigen und wiederholt Tab driicken. wenn die Note héngt und
dauernd gespielt wird, driicken Sie kurz Strg und lassen Sie los, oder verwenden Sie
die All Notes Off Option im MIDI-Menii.

Editierung von Noten mit der Computertastatur

Die meisten mit der Maus moglichen Anderungen kénnen auch iber die Tastatur
vorgenommen werden. Diese Anderungen werden unten erklirt, die eigentlichen
Tastenkombinationen sind in einer Tabelle weiter hinten in diesem Kapitel aufgefiihrt.

Tastaturbefehle werden ausgefiihrt, indem zuerst die Note entweder mit der Maus oder
Tastatur fokussiert und dann eine oder mehrere Tasten auf der Computertastatur
gedriickt werden. Sie kénnen eine Note verschieben, Noten verbalken, Hilse umkehren,
Vorzeichen anbringen, die Anschlagstirke und Attack- oder Release-Offsets dndern.

Punktierung, Punktierungen, Legato- und Staccato-Zeichen kdnnen durch Tasteneingaben angebracht

Staccato, werden. Fokussieren Sie eine Note und driicken Sie "S" fiir einen Staccato-Punkt oder

Legato "L" fiir ein Legato-Zeichen. Driicken sie dieselbe Taste, um das Zeichen zu entfernen.
Mit Tasteneingaben kénnen Sie eine einzelne Note oder einen Akkord von deren
Schlagzeit verschieben, ohne andere Noten zu beeinflussen. Sie konnen auch sowohl die
Note als auch deren Beat-Position verschieben. Die Beats in diesem Takt aller anderen
Zeilen im betreffenden System werden ebenfalls verschoben, umdie vertikale Ausrichtung
von auf der selben Schlagzeit liegenden Noten beizubehalten.
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Anschlagstarke

PERSONAL COMPOSER

Editieren von Noten mit der Tastatur

Noteneingabe Beispiel: Eingabe und Editierung von Noten mit der Tastatur

mit der Tastatur 1. Driicken Sie 2, oder klicken Sie auf das Noten-Tool, und bewegen Sie die Maus, um den

Kursor in die Nahe der ersten einzugebenden Note zu plazieren.
Driicken Sie "E", um Achteinoten zu wéahien.
Verwenden Sie die Auf- und Abwirtspfeile, umden Kursor auf die gewinschte Tonhdhe
zu bringen. und driicken Sie EINGABE. Die Note wird bei der ersten freien Schlagzeit in
— diesem Takt eingegeben.

4. Verwenden Sie den Linkspfeil, um die Note mit dem Kursor zu fokussieren.

5. Driicken Sie die Plustaste auf dem Zahlenblock; ein Fiszeichen wird angebracht.
6. Dricken Sie "Q" zur Wahl von von Viertelnoten.
7]
8

[SEN

Stellen Sie den Kursor durch die Pfeiltasten auf eine andere Tonhohe.
. Driicken Sie EINGABE, so wird auf der ndchsten Schlagzeit eine Vierteinote eingegeben.

9. Bewegen Sie den Kursor zurick, um die Note zu fokussieren.

10. Driicken Sie "D", um eine Punkiierung anzubringen

11. Andem Sie den Notenwert und geben Sie eine weitere Note ein.

12. Fokussieren Sie die Note und driicken Sie die Minustaste auf dem Zahlenbiock, um ein
Be einzugeben.

13. Wahrend die Note fokussiert ist, driicken Sie "S" zur Eingabe eines Staccato-Punktes.

14. Driicken Sie "R", um die Pausen-Palette zu 6ffnen.

15. Drucken Sie "Q" fir eine Vierteipause.

16. Driicken Sie EINGABE zum Plazieren der Pause.

17. Fokussieren Sie auf eine vorhandene Note und driicken Sie Strg-Rechtstaste, um
diese zu einer Pause zu machen. Andern Sie durch die selbe Aktion eine Note zu einer

Pause.
18. Fokussieren Sie eine Note, halten Sie Strg und driicken Sie "R" oder "™ zum Andem des
Notenweries.
Key Velocity Key Velocity einer Note (Anschlagstirke)

Die MIDI Key Velocity fiir eine Note istdieSumme der Basis-Velocity einer Zeile und derrelativen
— Anschlagstirke der Note. Wenn zum Beispiel eine Spur auf die Basis-Velocity 64 gesizt ist
(Vorgabe), dann wird jede Note auf dieser Zeile. die eine Key Velocity Einstellung von Null hat, mit
der Velocity 64 abgespielt. Hat eine Note die Velocity-Einstellung -4, dann wird siemit 60 abgespielt..

Hierdurch kénnen Sie die Anschlagstirke einer Note im Verhiiltnis zu den anderen Noten auf der
Zeile serzen. Die Basis-Velocity kann verwendet werden. um die gesamte Zeile lauter oder leiser
abspielen zu lassen. aber einzelne Noten behalten ihre relativen Lautstarkeverhiltnisse.

» Andern der MIDI Key Velocity einer Note
Andern der Zeigen Sie auf eine Note. Driicken und halten Sie "V", wahrend Sie wiederholt die Plus- oder

. Minustaste auf dem Zahlenblock driicken. Durch jedes Driicken von "+" wird die Key Velocity
Key Velocity um 1 erhéht, durch jedes "-" wird sie um 1 vermindert.
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Kapitel 6: NOTEN

Editieren von Noten mit der Tastatur

\

Noteneingabe und Editierung iiber die Computertastatur
Kursor Computertaste Aktion/Ergebnis
Notenkursor. nicht fokussiert EINGABE Eingabe ciner Note
" Pteiltasten Kursorbewegung
u W/H/Q Wiihlt GanzesHalbe/ Viertel-Noten
& E/S/T Wiihit 8tel/16tel/32stel-Noten
—ote oder Zeiger ohne Fokus Einig Fiigt Leerraum zwischen Noten ein

Ent Entfernt Leerraum zwischen Noten
Notenkursor auf Note Esc Nimmt Kursor aus dem Fokus
3 Alt-R/LPfeii Verschiebt Beat und Note nach rechts/links
" Tab-Taste Verschiebt Kursor eine Note nach rechts (mit Alt nach links)
! Umsch-Tab Verschiebt Kursor zu vorangehender Note
3 Strg-Pfeil Verschiebt die Note in Richtung des Pfeils v
l Strg-Alt-- Verschiebt alle Noten inKursorrichtung auf Taktstrich zu oder davon weg.
B B oder * (Apostroph)| Notenwert erhohen oder vermindern
! D bis DDD Fiigt Note einen bis drei Punkte hinzu .
" 4mal D Entfernt alle Punktierungen
2 E Schaltet Note auf enharmonische Entsprechung um (mit Strg erw. Enharmonie)
" F Schaltet Halsrichtung einer Note oder Gruppe um
" H Note oder Pause verbergen (wieder anzeigen mit Optionen/Verborgene Objekte)
i L Legato
" S Staccato
i T Bindet eine Note mit der rechts daneben stehenden Note

A + "+/-" Tasten Setzt Attack Delay
' R + "+/-" Tasten Setzt Release Delay
L V + "+/-" Tasten Setzt Key Velocity
* X Markiert eine iiber Zeile hinausgehende Note
" 2 Fiigt auf selbem Hals eine Sekunde darunter hinzu (mit Alt Sckunde dariiber)

Zeiger auf Taktstrich
Zeiger auf Objekt
Markierte Noten

"
"

"

"
®

Strg + () bis 9
Leertaste

Posl

Rechte Maustaste
Strg-R. Maustaste
Umsch-R.Maustaste

Strg-D

Strg-D

Strg-C
Stre-Umsch-Einfg
Stre-V

N. P, oder (i

Fiigt Terz bis Oktave auf selbem Hals hinzu

Andert Notenkopf auf diese Tabulatur-Nummer

Verbalkt rechts der Note oder hebt Verbalkung auf

Setzt eine verschobene Note wieder auf ihre eigene Schlagzeit
Lischt Note

Andert cine Note zu Pause gieicher Dauer

Andert eine Note auf den in der Noten-Palette markierten Wert

Kopiert eine Spalte von Takien in die niichstc Spalte

Dupliziert Objekt (Grafik oder Dynamik) mit allen Altributen

Kopiert durch Auswahlrahmen markierte Takte in die Zwischenablage
[Copiert durch Rahmen markierte Noten oder Gruppen in die Zwischenablage
Fiigt aus der Zwischenablage in leere Takte emn

Andert markierte Noten zu Normal-. Klein- oder Vorschlag-Noten
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Tastatur-Eingabe, Triller
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Attack und Release Offsets

Offsetistdie Zeitin 4096steln eines Taktes, um die der Beginn oder das Release einer
Note verschoben wird. Positive Werte bezeichnen Verzbgerung, negative Werte
frithzeitigen Anschlag. Um einen Akkord gebrochen anzuschlagen, setzen Sie die
Noten auf ansteigende Attack Offsets. Setzen Sie die tiefste Note auf 0 oder einen
negativen Offsel, so dali sie vor dem Beat liegt. und erhthen Sie die Offsets im Akkord
aufwirts. Derrechts stehende Akkord wird gebrochen angeschlagen. Fiir schnelleren
Anschlag verwenden Sie kieinere Offsets.

» Andern des Attack (oder Release) Offsets einer Note.

1. Fokussieren Sie eine Note.
2 Dnicken und halten Sie A (oder R), wahrend Sie auf dem Zahlenblock
+ oder - driicken.

Jeder Tastendruck dndert den Offset um acht 4096stel (eine 256s1el-Note). Feinere
anpassungen erzielen Sie durch Halten von Strg withrend des Driickens von A (oder
R); hierbei geschieht die Anderungen in Schritten von 4096stein.

Die Statuszeile zeigt information iiber die im Fokus befindliche Note. einschlieBlich
deren KevVelocity, Attack Offset und Release Offset. Der "Tick"-Wert ist die
Position der Note in 4096stein ab Beginn des Takies. Vierteinoten haben die
Tickzahlen0. 1024,2048 und 3072. "Len" istdie Linge der Note in 4096stein. Die Linge
einer Viertelnote ist 1024, die einer Achtelnote 512 usw.. Tick und Linge werden nicht
von den Offsets beeinflufit.

Triller

Die Standardnotation bietet bei der Wiedergabe tiber MIDI nicht immer den
gewinschien Effekt. Um Triller wiedergeben zu kéinnen, miissen fiir M1DI explizit die
Noteneingetragen werden. Dies geschieht in einer zusiitzlichen Stimme. welche dann
verborgen wird.

~ Hinzufiigen eines Triliers

. Geben Sie die (sichtbaren) Noten fir Stimme 1 in normaler Notation ein.

. Klicken Sie auf den oberen rechten Stimmenschalter.

. Geben Sie die Noten fur den Trilierklang ein. Figen Sie das Trilierzeichen
und das Trillersymbol ein.
Doppelkiicken Sie auf den Taktstrich und verbergen Sie im Dialog die
Noten und Pausen in der Hilfsstimme. Oder markieren Sie die zu
verbergenden Noten und dricken Sie "H".

LR =

A~

Attack-
Offsets:

192
128
64
0

Gebrochener Akkord durch
Attack-Offsets der Noten

-

Geben Sie in der Hilfsstimme
den entsprechenden Triller
ein.

Fran

e ———
2

Verwenden sie den Taktstrich-
Dialog, umdie Noten und
Pausen der Hiltsstimme zu
verbergen.




Kapitel 6: NOTEN

Step-Eingabe

Noteneingabe
von einem
MIDI-Keyboard

o

Notenwert
~=gtzen und
.oteneingabe

Pausenwert
setzen und

Pauseneingabe

Step-Eingabe (Einzelschritt-Eingabe)

Wenn Sie ein MIDI-Interface und ein MIDI-Instrument haben. kdnnen Sie Noten in eine
Zeileeingeben. indem Sie auf dem Instrument spielen. Ein Keyboard ist das am besten fiir
jede Musik geeignete M1DI-Instrument. auBber Solostimmen. die mit bestimmten anderen
MIDI-Instrumenten eingespielt werden konnen.

Sie miissen das Noten-Tool gewiihit haben und die Option MIDI-Stepeingabe muf}
gewiihlt sein, damit Sie diese Funktion verwenden kénnen. Aulerdem miissen Sie beim
Eintrag MIDI-Stepeingabe im Dialog MIDI/Pors... den korrekten Treiber zugewiesen
haben.

Zur Stepeingabe mit dem MIDI-Keyboard tun Sie folgendes:

1. Positionieren Sie den Kursor inden ersten Takt, der Noten empfangen soll.
2. Wahlen Sie einen Notenwert mit dem Keyboard. der Maus oder der Tastatur.
3. Plazieren Sie einzelne Noten, Akkorde oder Pausen.

Alle anderen Tools lassen zu, daB auf dem MIDI-Keyboard geschehende Aktivititen
durchgeleitet werden zum MIDI-Klangerzeuger, damit Sie das Keyboard zum Proben
verwenden kdnnen. Beim Noten-Tool kann diese Funktion abgeschaltet werden. dadurch
jeden Anschlag auf dem MIDI-Kevboard Noten in die Partitur eingegeben werdeb
konnen. Stellen Sie sich vor, Ihre Katze springt auf das Keyboard, wihrend sie Noten
einklicken! Umdie Stepeingabe abzuschalten, klicken Sie aufMIDI-Stepeingabe im MIDI-
Menil.

» Notenwert vom MIDI Keyboard aus andern

1. Driicken und halten Sie das Sustain-Pedal.

2. Drucken Sie die dem Wern entsprechende Note.
3. Lassen Sie das Sustain-Pedal los.

4. Spielen Sie zur Eingabe von Noten.

tel

Um eine Note einzugeben, driicken Sie die Taste auf dem
Keyboard und lassen Sie sie los. Um einen Akkord zu

11

Noten- und Pausenwerte
Halbe
4tel

32stel

16tel

il

erzeugen. driicken Sie die Tasten gleichzeitig und halten bis

zur letzten Note des Akkordes, dann lassen Sie aile los. Taste #48 Taste #60

(Note/Pause) (Mittleres C)

» Eingabe einer Pause vom MIDI Keyboard aus

1. Um zu Pausen zu wechseln, halten Sie das Pedal und driicken Sie das C unter dem Mittleren C.

2. Haiten Sie das Pedal und driicken Sie die Taste fiir den entsprechenden Notenwert.
3. Um wieder umzuschaiten,dricken Sie emneut das C unter dem Mittleren C (Taste 48).
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Verschieben von Noten

Verschieben einer Noten von ihrer Schlagzeit

Eine Note kann vertikal durch Klicken und Ziehen verschoben werden. um so ihre
Tonhohe zu dndern. Horizontal kann sie auf zwei Arten verschoben werden: 1) sie
kann nach rechts oder links aus ihrer Beat-Position verschoben werden. 2) der Beat
selbst kann verschoben werden, in welchem Falle die Position dieser Schlagzeit
in jeder Zeile des Systems ebenso verschoben wird, um die vertikale Ausrichtung
aufrecht zu erhalten.
Eine Note kann von ihrem Beat wegverschoben werden, umminimale
Abstandsanpassungen vorzunehmen, wie Platz schaffen fiirein Vorzeichen. Dies
wirkt nur auf das Aussehen; bei MIDI-Wiedergabe wird die Note auf dem Beat
sespielt. Es wird keine andere Note von dieser Verschiebung beeinflufit. Um eine
Note wieder aufihre Schlagzeit zu stellen, fokussieren Sie die Note und driicken
SiePosl.
- Verschieben einer Note vom Beat weg mit der Maus

1. Klicken Sie mit dem Noten- oder Zeiger-Tool auf die Noten und ziehen

Sie diese nach links, rechts, oben oder unten.

Die Richtung der ersten Mausbewegung bestimmt die Richtung, in die die Note

verschoben wird. Erfolgt die erste Bewegung horizontal, dann wird der Kursorauf

horizontale Bewegung "eingefroren”. also wird die Note seitlich bewegt, ohne die
‘Tonhdhe zu éndern. Ist lhre erste Bewegung vertikal, dann konnen Sie die
Tonhohe verindern, ohne die Note aus ihrer horizontalen Position zu bewegen.
~ Verschieben einer Note vom Beat weg mit der Tastatur
1. Zeigen Sie auf die Note und halten Sie Strg, wahrend Sie eine der
Pfeiltasten driicken. Jedes Driicken einer Pfeiltaste bewegt die Note
um
einen kleinen Betrag horizontal oder um einen halben
Notenzwischenraum vertikal.
Wenn Sie eine der Noten einer verbalkien Gruppe verschieben, dann dndert sich
der Balkenwinkel entsprechend der Gesamtform der Notengruppe.
» Verschieben einer durch Ziehen markierten Notengruppe
1. Markieren Sie eine beliebige Anzahl Noten mit einem Auswahlrahmen.
2. Dricken Sie Strg-R/L-Pfeil zum horizontalen Verschieben der Noten.
3. Drucken Sie Strg-Auf/Ab-Pfeil, um die Noten bei jedem Tastendruck
um einen halben Zwischenraum vertikal zu verschieben.
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Um eine Note vertikal zu
verschieben, zeigen Sie auf die
Note, dann klicken und ziehen
Sie den roten Notenkopf auf
eine neue Position.
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Klicken und ziehen Sie
eine Note horizontal von
inrer Schlagzeit weg.

Verwenden Sie Strg-Pfeile, um
markierte Noten in beliebige
Richtungen zu verschieben.




Mehrere Noten * Erste und letzte im Takt

Der Kursor muf} auf die Seite des Taktes zeigen.die veriindert
werden soll. Umalle Abstinde links von einer bestimmten Note
zu vermindern, fokussieren Sie die Note mit der nach links
weisenden Hand, halten Sie Strg-Alt und driicken Sie den
Linkspfeil. Alle Noten links vom Kursor werden nach links
zusammengeschoben in Richtung des Taktanfangs. Die Noten
im selben Takt anderer Zeilen des Systems verschieben sich mit,

Zeigen Sie auf eine Note, halten Sie Strg-
Alt und drucken Sie einen Pfeil, um die
Noten in Kursorrichtung auf das Ende
des Taktes zu enger zu rlicken. Driicken
Sie den entgegengesetzten Pfeil, umdie
Abstdnde in Richtung dieses Taktendes
zu dehnen. Unten sieht man den Takt

Kapite| b: NOTEN Notenabstinde
Notenabstinde durch Verschieben von Beats
Hiagis indern
verschieben Die Beats ineinem Takt kénnen verschoben werden, so da3 die Noten inallen
Zeilen vertikal ausgerichtet bleiben. Sie kdnnen die Abstinde zwischen zwei
Noten oder die Abstiinde von Notengruppen idndern.
Abstand : 5 * 2 ;
~ Sohoh Der .f\bstan.d zwischen zwei N{).len oder l_’agsen kann vergroflert oder verkrenjcn
werden. Die Notenabstinde in allen Zeilen des Svstems werden ebenfalls
NO‘?” verindert. Die Abstidnde anderer Noten in diesem Takt vergroBern oder
verdndern  ermindern sich entsprechend der vorgenommenen Anderung. Wenn Sie aber
Anderungen verteilen im Untermenii Noten/Abstinde anschalten, wird die - R
Anderung iiber die Zeile hinweg verteilt. Zeigen Sie mit dem Noten-Kursor oder : 2
dem Zeiger-Tool auf die zu verindernde Steile. Driicken Sie wiederholt die * ‘rj_" =
Einfg-Taste, um den Leerraum auf die gewiinschte Grofie zu verbreitern. oder - per Kursor zeigt durch die Note
driicken SieEntf, um den Raum zu verkleinern. hindurch auf die zu andernde
Oder: halten Sie Alt und ziehen Sie eine Note mit der Maus. Sielfe; Mis Al L nkapneil Iackhen
Sie den Abstand zur nachsten
Abstand Wenn Sie lieber mitder Tastatur arbeiten, fokussieren Sie eine Note so, dalider  Note groBer.
iiber die Fingerin Richtung der zu indernden Stelle zeigt. In der Abbildung rechts zeigt
Tastatur der Finger immer durch die Note auf die Stelle dahinter. Um den Abstand zu Wenn der Kursor gegentber
indern dehnen, haiten Sie Alt. wihrend Sie mehrfach den Pfeil driicken, welcher den Sah. ulie fach, Jioks. 2eidh,
i S 2 y % ; o = xonnen Sie mit Alt-Rechtspfeil
Kursorin die gewtinschte Richtung bringt. Driicken Sie zum Beispiel beinach  genseiben Abstand vergréBern.
rechts weisendem Kursor den Linkspfeil, um den Raum rechts vom Kursor zu
dehnen. und den Rechtspfeil, um ihn zu verkleinern, :
Abstinde mehrerer Noten dndern
Abstinde Sie kisnnen die Abstinde einiger Noten in einem Takt dndern, —
mehrerer ohne die Abstinde der iibrigen Noten zu beeinflussen. Der ganze :j-_—_ir_ﬁ{:d_—i:‘:—_—r:&:
“oten Takt wird entsprechend der Anderung gedehnt oder gestaucht. = |

damitdie vertikale Ausrichtung der Schlagzeiten erhalten bleibt.
Driicken Sie den Rechtspfeil, um die Notenabstidnde links vom
Kursor zu dehnen.

Oder: halten Sie Strg-Altund ziehen Sie die Note mit der Maus.

nach der Abstandsanpassung.
Y ol

2 S ) 5

Il | ) | 3
= T
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Stimmwahlschalter - Hilfsstimmen

PERSONAL COMPOSER

Stimmen

= Sie konnen eine verbalkte Gruppe einzeln dehnen oder stauchen, indem Sie auf .
Absténde _ ‘ : s
den miitleren Anfasser des Balkens zeigen und auf dem Zahlenblock + oder -
verbalkter

driicken. Diese Technik hilft besonders beim Verteilen von Gruppen, diesodicht =

1
Noten stehen, daf} sie sich beriihren oder iiberlappen. Den Platz gewinnt man, indem man Eg;‘;“‘em“dséevdi" B;'Ke"‘
die Noten dort staucht, wo Sie weiter auseinander stehen. G Szﬁ:‘;’;g eir::u;gm;:_ ikl
Abstinde vor der ersten und nach der letzten Note Crerrr—r v
ste Strg-klicken Sieaufeinen Taktstrich, so erscheinen zwei gestrichelte blaue Linien, —
und die die ersten und letzten Beats dieses Taktes anzeigen. Sie konnen ihre
letzte Position leicht verindern. Die Anfasser sind die oberen Enden der Linien. Um ﬁ‘@? ;
: die erste Note weg vom Taktstrich nach rechts zu bewegen, ziehen sie die blaue : SR G i
Note in ot E Weg To— SR sl o
elnom Linie etwasnachrechts. Um nach der letzten Schlagzeitmehr Plaizzu bekommen, | _.}_M::
Takt ziehen Sie die rechte blaue Linie nach links. : :
a : Anpassen der
Stimmen i ersten Beat-Position
2 Personal Composer bietet vier Stimmen pro Zeile, welche wie iiblich Aufwérts- 7 e (e ]
Vier S R R e . e I
Sti und Abwirtshilse plus jeweils eine Hilfsstimme aufweisen. Die Stimmen T == =|
RSt kannen durch die Halsrichtung unterschieden werden, wie bei der Notation | . - -
prt? zweier Instrumente desselben Typs, aber jede Stimme kann einer beliebigen
Zeile Halsrichtung zugewiesen werden.

. Um die Halsrichtung vor Eingabe der Noten festzulegen, 6ffnen Sie das Noten-
Aufwarts-  \jeng und klicken Sie aufNotenhélse. um das Untermenii zu 6ffnen. Wihlen Sie wie

Halse, gewiinschtNotenhals aufwiirts oderNotenhals abwiirts. Um wieder in den normalen

Abwérts-  Modus zu gehen, klicken Sie auf Automatische Notenhalszuweisung. Um alle

Héalse Noten in einer Stimme unzukehren. zeigen Sie aufeine beliebige Note und driicken Diese vier Schalter
SieStrg-F. bestimmen, welche

Rechts steht ein Takt mit vierstimmiger Musik. Die erste Hilfsstimme (2. Zeile) wurde i

als Noten mit Aufwirtshilsen eingegeben, aber dann zur besseren Lesbarkeit
umgekehrt. Die zweite Hilfsstimme (3. Zeile) wurde mit Abwirtshilsen eingegeben
und dann umgekehrt.

Diese Hilfsstimmen, hier als Aufwiirts 11 und Abwirts 11
bezeichnet. sind hilfreich zum Einfiigen von Noten in die
Hauptstimmen, welche nicht den normalen Notationsregeln | Aufwarts | J o P J

]
, o , — % =Y w — v
entsprechen, zum Hinzufiigen von Verzierungen zur | Aufwérts || T » . £—t—8 -
Hauptstimme, zum Einfiigen von Vorschlagnoten, oderzur | apwarts 1I Sox - + - T
——

Laisz‘i_chliche_n !mp]f:m'emalior.\ einer s_ymbolische‘n Abwarts | To’ Ty 1? Y ? o
Verzierung wie einem Triller fir die MIDI-Wiedergabe. Die
Notation jeder Stimme ist von den anderen unabhingig.

Ein vierstimmiger Takt
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Stimmen und Vorschlagnoten

Stimmwahi-
schalter

Noten
zwischen
gebundenen
Noten

Vorschiag-
Noten

Einfiigen

“ajner
vJorschiag-
Note

Die Stimmwahlschalter werden zur Eingabe von Noten in mehrals eine Stimme
verwendet. Der obere linke Schalter ist fiir Stimme |, deruntere linke fiir Stimme
2 .Die Schalterrechts daneben sind Rir " Aufwiirts 11" und "Abwiirts" 1. Wihlen

Sie die aktive Stimme. in welche Noten eingegeben werden, durch Klicken auf

ihren Schalter, was diesen rotmarkiert. Wenn kein Schalter gewihlt ist. sind alle
schwarz und Stimme 1 ist aktiv.

Exklusive Eingabe und Editierung einer einzelnen Stimme setzt voraus, dal}
nur diese gewihlt ist, auBer bei Stimme |, wie oben erwihnt. Ist eine einzelne
Stimme zur Eingabe oder Editierung gewihlt, dann erscheinen nur die Noten
und Zeichen dieser Stimme in schwarz; die aller anderen Stimmen sind grau.

Standardmii8ig werden Pausen in den Hilfsstimmen nicht angezeigt. sie
konnen aber im Takistrich-Dialog aktiviert werden. Um diesen Dialog zu
§ffnen. doppelklicken sie mitdem Zeiger-Tool auf den Taktstrich. Klicken Sie
aufdie Ankreuzfelder Aufwirts 11 und Abwirts I1, um die Pausen anzuzeigen
oder zu verbergen.

Wenn eine Note zwischen zwei gebundenen Noten plaziert werden soll.geben
Sie die betreffende Note in einer anderen Stimme ein. Positionieren Sie sie,
indem sie davor Pausen plazieren und diese verbergen.

Vorschldge, Praller und Mordents

Durch die Moglichkeit, die Notengrofie auf Klein oder Vorschlag zu setzen und
das Vorziehen oder Verzogern der Attack-Zeit von Noten kdnnen Sie
Hilfsstimmen verwenden, um der Hauptstimme Vorschlagnoten oder andere
Verzierungen hinzuzufligen. Sie kénnen auch Stichnoten in Ausziigen eintragen.
» Einfiigen einer Vorschlagnote in Stimme 1 :

1. Geben Sie eine Halbe und zwei Viertel in Stimme 1 eines Taktes ein.

2. Klicken Sie auf den Schalter fir Stimme 2. Stimme 1 wird grau.

3. Geben Sie eine halbe Pause und ein 16tel ein. Das 16tel steht auf
demselben Beat wie das erste Viertel in Stimme 1.

3. Markieren sie das 16tel durch Ziehen mit dem Zeiger-Tool, und
setzen Sie es im Noten-Menu auf Vorschlagnote.

4. Ziehen Sie die Vorschlagnote links neben das Viertel in Stimme 1.

5. Zeigen Sie auf die Note, driicken Sie A und "-" auf dem Zahlenblock,
um den Attack Offset der Note so zu setzen, daR sie vor der Note in
Stimme 1 gespielt wird. Beginnen Sie mit -64, spielen Sie den Takt
ab und nehmen Sie Anpassungen vor, bis es richtig klingt.

6. Kehren Sie den Hals um und figen Sie einen geeigneten Bogen ein.

Der Stimmschalter, Stimme 2
(Abwarts 1) ist gewahlt. Der
gewdhlte Schalter ist rot, und
es kénnen nur Noten und
Pausen fir diese Stimme
eingegeben werden.

[ Up stems [] Up stems Aux|
(] Dn stems [] Dn stems Aux

Hide Aux Notes|

(0 Up stems (] Down stems

Teildes Taktstrich-Dialogs, der
die Ankreuzfelder zum
Verbergen und Anzeigen von
Noten und Pausen in den vier
Stimmen zeigt.

Geben Sie zuerst die
Hauptstimme ein

S
S 5 > [E 3

v

Dann erzeugen Sie die Vor-
schlagnoten in Stimme 2 und
setzen Sie diese in Zeit und
Abstand so, daB sie korrekt
klingen und aussehen.
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Triolen

PERSONAL

COMPOSER

Vorschiag-
Noten

S TR N TCHDOY W e MR e A

Einfache
Triole 3

» Eingabe einer in einer Btel-Quintole enthaltenen 16tel-Triole
AL

telte Triolen
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2
. Klicken Sie OK, um zur Noten-Palette zuriickzugehen, dann Strg-Klicken

. Wiahlen Sie den gewiinschten Notenwert und geben Sie drei Noten ein.
. Klicken Sie auf den Triolen-Schalter, dann klicken Sie auf die Note, an der

. Setzen Sie im oberen Feld das Verhaltnis auf 5:4, siehe rechts.
Verschach- 3

. Wahien Sie das Achtel und geben Sie vier Noten ein.
. Klicken Sie auf den Triolen-Schalter, dann klicken Sie —

. Offnen Sie emeut den Triolen-Dialog. Kreuzen Sie das

. Wahlen Sie den 16tel-Notenwert und geben Sie drei

. Klicken Sie auf den Triolen-Schalter und klicken Sie

. Verbalken Sie die Noten und bringen Sie die

Attack Wenn Siezwei Vorschlagnoten einfiigen, die vor der Hauptstimme gepielt werden, muld
Offsets fiir  der Attack Offset der zweiten die Linge der Note beinhalten. Zum Beispiel: Eine 16tel-
Note ist 256 Einheiten lang, um die beiden Vorschlidge bei-128 und -64 zu setzen, wiirden
Sie den Attack Offset der ersten Note auf-128 und den der zweiten Note auf -(64+256)
=-320 setzen.

Triolen (und andere ungerade Noten)

Triolen Eine Triole besteht aus zwei Teilen: eineriiber MIDI abspielbaren Notengruppe, und dem
Triolenzeichen, welches ein separates grafisches Element ist.
» Erzeugen einer einfachen Triole
1.

Klicken Sie zweimal auf den Triolen-Schalter, um den Triolen-Dialog
aufzurufen.
Setzen Sie im oberen Feld das Verhaltnis auf 3:2, wenn nétig.

Noten-Palette mit

gewahltem Triolen-
Schalter.

Sie auf den Triolen-Schalter, um ihn anzukreuzen. [

Tuples | [OK][Cancel]

die Beschriftung angebracht werden soll. Editieren Sie die Beschriftung

[3le [z]¢

wie gewiinscht, siehe nachste Seite.

(| Tupies ] [oK][Cancel]

. Vor Eingabe weiterer Noten entfernen Sie das Hakchen aus dem i

Triolen-Schalter, indem Sie darauf Strg-Klicken.

Klicken Sie zweimal auf den Triolen-Schalter, um den Triolen-Dialog
aufzurufen..

Gl [+
] Nested withac

- -

b -

Klicken Sie OK, um zur Noten-Palette zuriickzugehen, dann Strg-Klicken

Sie auf den Triolen-Schalter, um ihn anzukreuzen.

auf das erste Achtel, um die Beschriftung "5"

einzutragen. Schritte 4,5

Feld Enthalten in an und geben Sie wie dargestellt G

das "innere" und "auflere" Verhaltnis an. Tt

Schritt 7 =

Noten zwischen den beiden inneren Achteln ein.

auf das erste 16tel, um die Beschriftung "3"
anzubringen.

. B e e o e
Schritte 8,9 i 1

Beschriftungen in die richtige Form.




Editieren von Triolenklammern

Kapitel 6: NOTEN

Triolen

Triolen-
Bezeichnungen
sind nur
grafische
Elemente

Verandern der
Klammer

Editieren der
Zahl

Mit Umschalt-
Taste
zwischen
Klammer und

“Bogen

umschalten

Eine Triole mit
Pause

Die Beschriftung fiir eine Triole, eine Zahl und eine Klammer, ist ein grafisches
[Element, das beliebig plaziert und editiert werden kann. Die Triole funkiioniert (iiber
MIDT) ohne Beschriftung, aber zurrichtigen Notation istdie Bezeichnung notwendig.
Klicken Sieaufden Triolen-Schalter. dannaufeine Note inder Gruppe. Die Elemente
der Bezeichnung werden oberhalb der Gruppe angebracht. Wollen Sie lediglich die
Zahl ohne Klammer. kénnen Sie das Textzeilen- Tool verwenden. was auch Speicher
spart.

Die Zahl und die Klammer kénnen einzeln verschoben werden. oder sie kénnen
durch Fokussieren ecines Punktes unter der Mitte der Klammer gemeinsam
verschoben werden, wenn der Vierfach-Pfeil erscheint.

Ziehen Sie die K lammeran einem beliebigen Anfasser. umsie vertikal zu verschieben
oder ihre Linge zu indern. Andern Sie die Linge beider Winkel, indem Sie an einem
von beiden ziehen. Andern Sie die Linge eines Winkels. indem Sie Strg halten
wihrend Sie den Anfasser an seinem Ende ziehen. Kippen Sie die Klammer, indem
Sie Strg halten, wihrend Sie an einer Ecke ziehen.

Umdie Zahl zu editieren, fokussieren Sie siemitdem Hand-Kursorund doppelklicken
Sie darauf, was den DialogBild seizen 6ffnet. Direkt links neben der Zahl erscheint
dann der Textkursor. Bewegen Sie den Kursor mit dem Rechtspfeil nach rechis,
léschen Sie die Zahl mit der Riicktaste und geben Sie die

geeignete Zahlein. Driicken SieEINGABE, umdie Texieingabe

zubeenden. Machen Sie einen Bildschirm-Neuaufbau (Strg- P Verschieben Sie die

R) B Bezeichnung durch
i .y d . Ziehen dem

Wenn Sieeinen Bogen der Klammer vorziehen, plazieren Sie 7 Pfeilkreuz-Kursor.

[P ———

zuniichst die Klammer, dann zeigen Sie darauf und driicken i
Sie dieUmschalt-Taste. Die Klammerwird zu einem Bogen mit

cinem Anfasser an jedem Ende und auf zwei Steuerlinien. 3 Lange der Klammer zu
Bewegen Sie die vier Anfasser zur Formung der Kurve und i al:'ndern. )

4indern Sie ihre Stiirke durch wiederholtes Driicken der grauen ‘ ﬂ Ziehen Sie das Ende
Plustaste, wihrend der Bogen rot ist. f;“.' ginem: Winke)e, um

Wenn Sie die Triole lediglich mit einer Zahl bezeichnen

Werkzeug zum Anbringen der Nummer. :

Umeine Triole zuerzeugen, die eine Pause beinhaltet, geben
Siedrei Noten ein und Strg-klicken Sie dann aufeine Note, um
diese zu einer Pause zu machen. Um die Bezeichnung i
anzubringen, klicken Sie aufeine der Noten in der Triole.

= Ziehen Sie mit dem
" Hand-Kursor, um die

diesen zu verlangern.

Fz, Halten Sie Strg und
mochten, verwenden Sie das Textzeilen- oder Symbol- i " ziehen Sie eine Ecke,
um die Klammer zu
kippen.

) Driicken Sie die Um-

-~ schalttaste, wahrend
die Klammerrotist, um
sie zu einem Bogen zu
machen
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Takte kopieren

PERSONAL COMPOSER

Kopieren von Musik

Kopieren von Musik

Die Eingabe von Musik kann oft beschleunigt werden durch das Kopieren von Noten und
Notengruppen aus einem Teil des Mansukripts und Einfligen in einen anderen Teil, wo die selben

Musik kopieren oder shnliche Noten bendtigt werden. Noten konnen auf verschiedene Arten kopiert werden. Sie
koénnen von einem Takt in einen anderen, von einer Stimme in eine andere, von einer Zeile in eine
andere, und von einer Seite auf eine andere kopiert werden. Sie kénnen sogar von einer Datei in
eine andere kopiert werden durch Verwendung des unterteilten Bildschirm-Modus.

Es gibt zwei Methoden des Kopierens. Die erste Methode, "Takte kopieren, kopiert nur komplette
Takte, und bei Einfiigen in leere Takte sind diese mit dem Original identisch. Die zweite Methode,
"Noten kopieren", kopiert ganze Takte oder ganze Takte plus Teilen in die Zwischenablage, es
werden aber nur die Noten in die leeren Takte eingefuigt. Dies ist geeignet zum Kopieren von
Teilphrasen.

Takte kopieren

Diese Methode kopiert Noten mitall ihren Attributen, und
Takte kopieren alle zu Takien gehorigen Objekten. Sie kopiert einzeine
kopiert alle oder mehrere Takte, aber die Takte miissen vollstindig
sein, das heillt.beide Taktstriche miissen umschlossen
sein. Ein vom Auswahlrechteck teilweise umschlossener
Takt wird nicht kopiert. Um einen Bereich zu kopieren,
verwenden Sie das Zeiger-Tool, um den gewiinschten Um einen Takt zusammen mit
Bereich mit einer Auswahlmarkierung zu umschlieBen, Noten, Bogen und anderen
5 : e o : Objekten zu kopieren,
und driicken SieStrg-C, oder 6 fnnen Sie das Bcarbem:‘.n- umschlicBen Sis ~ beide
Menii und wihlen Sie Takt kopieren. Um den Bereich Taktstriche mit der Auswahl.
einzufligen, plazieren Sie den Kursor in den ersten Takt,
der die Musik empfangen soll und driicken SieStrg-V, oder klicken Sie im Bearbeiten-Menii auf
= Einfiigen.

Noten und
Attribute

Angeben des zu kopierenden Bereichs

Zu kopierenden Der Bereich wird durch die obere linke und untere rechte Ecke des Auswahirechtecks fesigelegt.

Bereich setzen  Alle ganzen Takte innerhalb dieses Bereiches werden kopiert. Wenn das Rechteck iiber mehrere
System geht, wird die oberste zu kopierende Zeile durch die Oberkante und die unterste Zeile durch
die Unterkante des Rechtecks bestimmt. Wenn die unterste umschlossene Zeile hoher als die
hochste Zeile imRechteck ist, wird nichts kopiert.

i Kopieren von Um eine ganze Zeile zu kopieren, mul3 nur das linke Ende der Zeile umschlossen werden. Zum
‘ Zeile, System Kopieren eines Systems umschlieBen Sie alle linken Enden der Zeilen im System mit einem
! oder Seite schmalen Auswahlrechteck. Kopieren Sie eine Seite durch Umschlielen aller Zeilenanfinge.

98



Kapitel 6: NOTEN

Musik einfiigen

Takte mit
vorhandenen
Noten werden
ausgelassen

Kopieren aus
einer Datei,
Einfiigen in
eine andere

Markieren des
Einfiigepunktes

Einfligen

Die indie Zwischenablage kopierte Musik kannan
beliebiger Stelle eingefligt werden. Zum Einfiigen
plazieren Sie den Kursor in den Anfangstakt und
driicken SieStrg-V. Wenn Sie lieber mit Maus und
Meniis arbeiten. klicken Sie zuerst in den Zieltakt,
um den Einfiige-Kursor zu erzeugen. und wiihlen
Sie dann Einfiigen aus dem Bearbeiten-Menii.

Wenneinerder Takte im Bereich. inden Sie einfiigen,
Noten enthilt. dann wird dieser Takt in der
betreffenden Zeile ausgelassen, aber der selbe
Takt in leeren Zeilen und die folgenden Takte
werden korrekt ausgefiillt. Wenn Sie mehr Zeilen
kopieren. als beim Einfiigen erlaubt sind, dann
werden die zusitzlichen Zeilen ignoriert. Wenn Sie
ein System kopieren. das verborgene Zeilen enthiilt,
und in Systeme mit anderen oder keinen
verborgenen Zeilen einfligen, kann das Resultat

anders als erwartet ausfallen.

Sie kénnen im "unterteiiten Bildschirm-Modus”
Musik aus einer Datei in eine andere kopieren. Sie
konnen nur aus der aktiven Ansicht kopieren und

Takte 2 bis 8 werden kopiert; aber nur in Zeilen 1
und 2, da Zeile 3 unterhalb des Rechtecks liegt.

nur in die aktive Ansicht einfiigen. Nachdem Sie
einen Bereich in die Zwischenablage kopiert haben. klicken Sie auf das
gegeniiber liegende Fenster, um es aktiv zumachen, bevor Sie einfiigen.

Einfiige-Kursor

Wenn Sie liber die Tastatur Noten einfiigen, markiert der Kursor den
Zieltakt. Wenn Sie den Befehl Einfiigen aus dem Bearbeiten-Meni
verwenden, steht der Kursor zum Markieren des Einfiigepunktes nicht
zur Verfligung. Zu diesem Zweck gibt es einen Einfiige-Kursor.
Doppelklicken Sie in den Anfangstakt ( fiir das Einfiigen), dann markiert
eine blinkende vertikale Linie diesen Punkt. Um den Einfiige-Kursor zu
verschieben, klicken Sie einfach auf den gewiinschten Punkt. Dann
kénnen Sie den normalen Kursor verwenden, um das Bearbeiten-Menii
zu Offnen und das Einfiigen auszufithren.Der Einfiige-Kursor
verschwindet nach dem Einfligen, oder wenn Sie das Werkzeug wechseln.

Die beiden oberen

Zeilen
werden uber alle Takte in
beiden Systemen kopiert.
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Schnelles Kopieren von Takten und Spalten

PERSONAL COMPOSER

Noten kopieren

Noten kopieren

Diese Methode kopiert nur Noten und zu Noten gehorige Objekte wie Vorzeichen,
Punktierungen usw.. Sie kopiert nicht takteigene oder seitenbezogene Objekie wie
Dynamikzeichen und Text. Die eingefiigten Noten flieBen iiber die Takigrenzen hinweg
in die Takte ein.

Sie konnen einen beliebigen Bereich von Musik markieren, von einer Note bis zu einer

ganzen Seite, und diesen entweder ausschneiden oder in die Windows-Zwischenablage
Einfiigen von kopieren. Sie konnen dann die Noten aus der Zwischenablage in beliebige Takte
Noten auf eine einfiigen. Musik kann aus einem Bereich der Seite in einen anderen Bereich. von einer
Stimme in eine andere. und von einer Seite aufeine andere kopiert werden. Letzteres kann
entweder im Unterteilten Bildschirm-Modus geschehen, oder durch Anklicken der
Zielseite vor dem Einfiigen. Im Unterteilten Bildschirm-Modus kénnen Noten aus der
einen Ansichtin dic andere kopiert werden, was auch das Kopieren aus einer Datei in eine
andere zuldfBt.

Noten kopieren
kopiert nur
Noten

andere Seite
oder in eine
andere Datei

Sie kisnnen den Kursor zwischen Noten/Pausen (falls vorhanden) positionieren. bevor
Sie einfiigen. Die eingefiigten Noten umfassen mehrere Takte, wenn die Zieltakie leer
sind. Noten kénnen bei ihrer MIDI-Tonhéhe oder um eine Oktave transponiert eingegeben
werden.

Ausschneiden

“Ausschneiden” Ausschneiden kopiert die markierten Noten in die Zwischenablage und l16scht die Noten
léscht Noten und anderen Objkete vom Bildschirm. UmschlieBen Sie durch Ziehen mit dem Zeiger-

und alle Werkzeug den Bereich und klicken Sie im Bearbeiten-Menii auf Ausschneiden. oder
anderen driicken SieStrg-X. Es werden zwar alle Objekte ausgeschnitten, aber nur Noten werden
Objekte aus der Zwischenablage wieder eingefligl.

Noten kopieren

Die Noten werden in die Zwischenablage kopiert. aber es wird nichts vom Bildschirm
geléscht. Markieren Sie den Bereich mitdem Zeiger-Tool, klicken Sie dann im Bearbeiten-
Menii aulKopieren, oder driicken SieStrg-Umsch-Einfg auf der Tastatur.

Kopieren" IaRt
alles stehen

Einfiigen
Nur Noten Einfligen kopiert Noten aus der Zwischenablage in das Manuskript. Es werden nur Noten
werden eingefligt. Plazieren Sie das Zeiger-Werkzeug in den ersten Takt. der die Kopie empfangen
eingefiigt sollund driicken SieStrg-V. oder doppelklicken Sie zum Plazieren des Einfuge-Kursors

und wihlen Sie im Bearbeiten-Menii Einfiigen. Wenn Sie das Bearbeiten-Menii zum
Ausschneiden. Kopieren oder Einfligen verwenden wollen, bendtigen Sie den Einflige-
Kursor, um den Einfligepunkt zu markieren.
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Siekdnnen im Unterteilten Bildschirm-Modus Noten aufeine andere Seite oder in eine andere

Datei einfligen, aktivieren Sie aber durch Anklicken zuniichst die Ansicht. die die Daten

empfangen soll.

Aus einem Notenschliissel kopierte und in einen anderen Schliissel eingefiigte Noten

behalten ihre Tonhhen. Um sie eine Oktave hoher einzufligen, plazieren Sie den Kursor inden

gewilinschten Taktundklicken SieAufwiirtspfeil-Strg-V. Um sie eine Oktave tiefer einzufiigen,
— driicken SieAbwirtspfeil-Strg-V. Wenn Sie wollen. daf alle Noten dieselbe Position auf der

Zeile beibehalten und nicht ihre Tonhéhen, driicken Sie Alt-Strg-V,

Durchdiese Methode kopierte Noten werden mit Balken und Hilsen neu zusammengesetzt,

wie im Menii Noten/Automatisch vorgegeben.

Markieren Sie Noten und

driicken Sie Strg-Umsch-Einfg In den selben Schiissel

mit Strg-V eingefiigt

Transposition % —
um eine Oktave s | jt_.-i

beim Einfiigen

" Mit Alt-Strg-V in den IndenBaBschlisseleingefligt IndenBaBschilisseleingefligt
BaBschlissel eingefiigt mit Ab.Pfeil-Strg-V mit Auf.Pfeil-Strg-V
. . . 4
Schnelles Kopieren eines Taktes mit e ——— 5
. T
Noten x =
Setzen Sie den Noten-Kursor in den
o S(Ch'_’ elles n Es kann ein ganzer Takt Noten auf einen anderen Takt zu kopierenden Takt und driicken
opieren eines kopiert werden, ohne durch Ziehen eine Auswahl Sie Strg-C.
Taktes vorzunehmen. Wenn der Noten-Kursor in einem freien e :
Bereich des zu kopierenden Taktes steht, nicht auf eine T ‘.' " — :
Note oder ein anderes Objekt fokussiert, driicken SieStrg- Kursor in leeren Takt setzen, Strg-V zum

C. Bewegen Sie den Kursor in einen leeren Takt und Kopieren von Noten driicken. Es werden
driicken SieStrg-V. Es werden nur Noten und Pausen, mit nur Noten kopiert.

Attributen wie Punktierungen, eingefiigt. Keine anderen
Objekte, also Bdgen oder Verzierungen, werden kopiert.

=1 7 i
¥ »

- - ~ - s ‘
Bei der Schnellkopie auf einen anderen Notenschliissel | o0 o el Kapierte Noten

werden die Noten aufdie selben Notenlinien kopiert; ihre | ponaiten das selbe Verhaltnis zu den
Tonhohe wird ignoriert. Siehe die Abbildung rechts. Notenlinien wie zuvor.

T
T
T
T
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Stimmen kopieren

PERSONAL COMPOSER

Stimmen
selektiv
kopieren

¥apjeren
._Jer Spalte
von Takten
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Stimmen kopieren

Wenn Sie in mehr als einer Stimme Noten eingegeben haben, kénnen
Sie durch Takte kopieren oder Noten kopieren eine oder mehrere
Stimmen kopieren. Verwenden Sie die Stimmwahl-Schalter, um die
gewiinschten Stimmen zu aktivieren, dann kopieren Sie wie iiblich. Sie
konnen diese in eine andere Stimme einfiigen, wenn Sie die Zielstimme
aktivieren.

Um Noten aus einer Stimme zukopierenund in eine andere einzufligen,
kopieren Sie zunichst nur diese Stimme in die Zwischenablage. Vor
Einfiigen der Noten wihlen Sie die Zielstimme durch Klicken aufderen
Stimmschalter. In der Abbildung oben rechts ist Stimme 1 aktiv und
Stimme 2 inaktiv. Die Noten wurden mit Auswahlmarkierung gewihlt
und in die Zwischenablage kopiert (Strg-

Markierte Noten, bei denen nur
Stimme 1 aktiv ist. Stimme 2 ist
inaktiv; die Noten sind grau.

C).Dann wurde der Schalter fiir Stimme 2
gewihlt und der von Stimme | abgewihit. Der
Kursor wurde in den zweilel? Takt plaziertund " e S
Strg-V gedriickt, wodurch Stimme TaufStimme 7 = = —
2 kopiert wurde, wie rechts gezeigt. e — e ST

E & :!J w —_— [
Um Noten von einem Schliissel in einenanderen al
auf den selben Positionen statt mit dem
Tonhthen-Verhilinis zukopieren, driicken Sie Die Noten aus Stimme 1 im ersten Takt wurden in
Alt-Strg-V. © Stimme 2 im zweiten Takt eingefugt.

Schnellkopieren einer Spalte von
Takten

Noten in einer Spalte von Takten in einem System
konne auf die nichste Spalte kopiert werden.

Fokussieren Sie mit dem Zeilenkursor oder Zeiger-

Tool den Taktstrich links von der zu kopierenden

Spalte. Driicken Sie Strg-D. Die Noten in der gesamten
Taktspalte werden in die nichste Spalte kopiert.

Inaktive Stimmen werden nicht kopiert. Wenn ein

Takt in einer Zeile der nidchsten Spalte bereits Noten
enthilt. werden in diesen Takt keine Noten eingefiigt,
aber in die leeren Takte der anderen Zeilen werden

Eine Spalte von Takten wird in die nachste Spalte
kopiert. Obwohl zwei Stimmen vorhanden sind,
wird Stimme 2 nicht kopiert, da sie inaktiv ist, wie

Noten eingefligt. durch den Stimmwahlschalter angezeigt.




Kapitel 6: NOTEN

Uber Zeilen hinausgehende Noten

Noten iiber
Zeilen hinweg

Markieren von
Noten, die
Zeilen
liberschreiten

Geteilte
Verbalkung von
Noten iiber
Zeilen

Zeileniiberschreitende Noten

Personal Composer ermoglicht es, daB8 Noten aus einer Zeile in die dariiber
oder darunter liegende Zeile hineinreichen. Diese Noten sind weiterhin Teil
der Stimme und Zeile, auf denen sie angelegt wurden. werden aberaufeiner
anderen Zeile angezeigt - wenn nétig, mit Hilfslinien - und werden tiber M1DI
abgespielt entsprechend dem Schliissel und der Tonart der Zeile. in die sie
hineinragen.

Noten werden im Noten-Dialog als zeileniiberschreitend definiert. Solche
Noten sollten zuerst auf der Ursprungszeile angelegt und dann als
zeileniiberschreitend markiert werden. Nachdem eine Note als
zeileniiberschreiten gekennzeichnet wurde. kann sie auf die gewiinschte
Tonhohe auf der Zeile dariiber oder darunter gezogen werden.

So markieren Sie im Noten-Dialog zeilentiberschreitende Noten:

» Markieren und Plazieren einer zeilentiberschreitenden Note

1. Geben Sie die Note in der Ursprungsspur ein, wenn nicht bereits
vorhanden.

. Doppelklicken Sie auf die Note zum Offnen des Noten-Dialogs.

. Klicken Sie auf das Ankreuzfeld Zeileniiberschreitend.

. Klicken Sie auf OK.

. Klicken und ziehen Sie den Notenkopf auf der Zielzeile in
Position.

. Befindet sich die Note in einer verbalkten Gruppe, passen Sie den
Balken entsprechend an.

s wn

(o]

Kurztaste: Um eine Note als zeileniiberschreitend zu kennzeichnen,
fokussieren Sie die Note und driicken Sie "x" auf der Tastatur. Sie konnen
auch mehrere Noten durch Ziehen umschlieBen und "x" driicken, um alle auf
einmal zumarkieren.

Wenn mehrere Noten in einer Phrase oder einem Takt zeilentberschreitend
sein werden, ist es leichter, zuerst alle Noten zu erzeugen. Die Tonhéhe ist
dabei unwichtig, da die Noten sowieso verschoben werden. Markieren Sie
jede Note als zeileniiberschreitend, und ziehen Sie sie auf die Position in der
anderen Zeile. Passen Sie nitigenfalls den Balken an.

Zeileniiberschreitende Noten, die mit Noten auf der Ursprungsspur verbalkt
sind, benétigen eventuell geteilte Verbalkung. Bei geteilt verbalkten Gruppen
befinden sich einige Noten iiber und andere unter dem Balken. Mit dem
Noten- oder Zeiger-Tool kénnen Sie den gesamten Balken bewegen, indem
Sie auf den unsichtbaren Anfasser in der Mitte des Balkens zeigen und den
Balken in eine Position zwischen den Noten ziehen.

4
=
(3]

Geben Sie zuerst die
zeilenuberschreitenden
Noten bei beliebiger
Tonhdhe ein.

Dann doppelklicken Sie auf
eine Note und setzen Sie
im Noten-Dialog auf Zeilen-
Uberschreitend, oder

zeigen Sie auf sie und
Cin Anq

Ariinlkan

—
a

Ziehen Sie die Note auf die
entsprechende Zeile.
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Noten-Attribute, Transposition

Noten-Attributes

Noten- Doppelklicken Sie aufeine Note, um den Dialog Noten- [Nete Setings
Einstellungen Einstellungen zu 6ffnen. Die vorhandenen Attribute :
Dialog we:?t.:ien angezeigt und konnen in diesem Dialog —— | | |
verdndert werden. |
DieFelder oben im Dialog zeigen den Notenwert und [ staccatto i IZ'=
Attribute wie Punktierung, Bindung und Triolen. O Legata i
Jedes der in der linken Hilfte des Dialogs O] Cross staft Relative Kv D%
aufgefiihrien Attribute kann durch die Ankreuz- .
[ Hid d -
felder aktiviert werden. I i ARugidelay E'
O Hide stem Release delay De
Die Attribute in der rechten Hilfie konnen durch die O Hide note-head
Pfeile oder numerisch eingestellt werden.

Transposition

Definition von Bei PCwin kannTransposition verschiedenes bedeuten: Sie konnen transponieren

Transposition durch Tonartinderung, Noten chromatisch innerhalb einer Tonart transponieren,
die Noten bei der MIDI-Wiedergabe transponieren.oder die Tonart eines Partitur-
Auszugs transponieren.

Transposition eines Abschnitts durch Tonartinderung

Tonart- Wenn Sie in einem Abschnitt von Musik die Tonart dndern.werden andere
dnderung Tonarténderungen innerhalb dieses Bereichs ebenfalls relativ transponiert. Wenn
um eine Quinte nach oben moduliert wurde und Sieiiber den gesamten Bereich eine
neue Tonart angeben, dann findet weiterhin die Modulation um eine Quinte statt,
nicht nur die neue Tonarteinstellung, die iiber den Bereich im Tonart-Dialog
angegeben wurde.

Transposition von Noten innerhalb einer Tonart

Transposition Ganze Takte von Notenkonnen chromatisch oder diatonisch transponiert werden,
indem man sie mit dem Zeiger-Tool wihlt und die Option Andern/Tranposition im
Noten-Menii verwendet. Teile von Takien, Motive usw. kénnen mit Hilfe desselben
Dialogs diatonisch transponiert werden (ganze Takte sind dadurch gekennzeichnet,
daB die linken und rechten Taktstriche umschlossen sind).

von Noten
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Kapitel 6: NOTEN T
Der Dialog "Transposition”
Der Transposition-Dialog, welcher aus dem Dialog Zeifen-Attribute e Lo
gedtfnet wird, bezieht sich auf die Transposition bei der Extraktion von ol e
Parts und bei der MIDI-Wiedergabe. Doppelklicken Sie mitdem Zeiger-
Werkzeug auf das linke Ende der Zeile, um den Zeilendialog zu dffnen. (] Minor key

Transposition
eines
extrahierten
Parts

Klicken SieaufTransposition..., um den Transpositions-Dialog zu 6fnen,
welcher rechts abgebildet ist.

Um jegliche Transposition aufzuheben, 8{Then Sie den Dialog und withlen
Sie Keine unter Transposition. Dei Musik wird iiber MIDI wie notiert
wiedergegeben. Dies bedeutet auch, daB diese Zeile nicht fir ein
transponierendes Instrument im Konzertschliissel notiert ist und dal der
Auszug ebenfalls nicht transponiert werden soll.

Transposition eines auszugs

Vorgabe fiir einen extrahierten Part ist, daB er in der Tonart bleibt. in
welcher er notiert wurde. Sie kénnen allerdings bei der Extraktion die
Noten transponieren und den Auszug trotzdem wie notiert abspielen
lassen, aber die Noten wurden transponiert.

> Extraktion eines Parts und Transposition der Noten

1. Doppelklicken Sie mit dem Zeilen-Kursor auf den zu
extrahierenden Part. Wihlen Sie aus dem Zeilen-Dialog
"Transposition", um den Transpositions-Dialog zu &ffnen.

2. Wahlen Sie Auszug Transponieren. Setzen Sie den Betrag
und die Richtung der Transposition.

3. Verlassen Sie die Dialoge.

4. Extrahieren Sie den Part. Der Auszug erscheint im rechten
Fenster, wie von |hnen angegeben transponiert.

QO Transpose MIDI playback

@ Transpose part extraction,

[Transpose
e — VS d
| O None i
| & Third

® up

O Fourth
ODawn O Fith

- QO Sixth
@ Major O Seventh
O Minor O Octave

+ D Octaves




PERSONAL COMPOSER

Noten-Menii

Ubersicht des Noten-Meniis

S e ! " N Set note-head OK | |Cancel
Das Noten-Menii wurde in diesem Kapitel und in Kapitel 5.
Meniis, erkldrt. Die Abbildung auf dieser Seite zeigt die Siash ‘

vollstandige hierarchische Strukwr des Meniis. - ! ! u !
x

o aC[.‘ﬂ 1] : [ Transpose

Legato
Flip stem Steps to move | o i%
Enharmonic @ Chromatic Whole measures

Transpose...

QO Stafi degrees [ Selecied notes |

Key Velocity...

m Attack delay...
Release delay... | Setkey velocity [0k ] [Canee]

Petite size Timbre...
Grace size Fan . Fan beam to left | Setnote's Anack oftset Ca_ncell ]3
Aler 2
= Set note's Release offset .|| Cancel
and| [ox] |
Set detault note durations
—

: [ —a Release oftset in 4096th notes ! L 13

Detault durations | Duration of notes as percent of lace value % | 98 |S J

overides this

‘ Note: Any non-zero release ofiset

‘ Note timbre OK | | Caﬂcell

Stems 14 Stems up @ Use current staff default value
Stems down

Q Timbre 1
Hide sound O Timbre 2

Hide » Hide stem
2 Hide head QO Timbre 3
QO Timbre 4

+/ Auto roll notes
Auto » Auto extend beats
+ Auto beam

+ Auto rest

Spacing 4 v Proportional Mult memsure rest R
—

Combine measures |
through | 70 |=

Multi-measure rest
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Zeilen pro System + Systeme pro Seite

PERSONAL COMPOSER

Seitenlayout

Seitenlayout und Einrichtung

Seitenlayout bezeichnet das Format der Musik beziiglich der Anzahl
von Zeilen, Takten und Systemen pro Seite. Seiteneinrichiung betrifft
das Setzen von Parametern wie PapiergréBe und Rindern fiir die
Druckseite.

Mit Personal Composer kénnen Sie Ihre Seiten sehr flexibel einrichten.
Sie kénnen eine der Standard-ZeilengréBen oder eine eigene Grofie
verwenden. Sie kénnen schnell ein Zeilensystem fiir das gesamte
Manuskript einrichten, dieses aber spiter wenn gewiinscht fiir jede
Seite anpassen.

New Manuscript | Cmcc{i

[ Save preferences

4

EEEE

4

Statf separation

Layout des Zeilensystems

Staves per staff system

Zeilensysteme Ein Zeilensystem ist eine Gruppe von Zeilen, die gleichzeitig gespielt
werden und beim ersten Taktstrich verbunden sind. Es ist die
"Musiklinie", egal ob diese eine oder vierzig Zeilen umfalit.

L1

Measures per line

4y

Stafl systems per page

Wenn das Manuskript um eine neu Seite erweitert wird, dann wird die
Seite mit Systemen von leeren Zeilen gefiillt. Wie auch bei Randern wird
der Aufbaudieser Seite aus Parametern erstellt. die Sie zuvoreingerichtet

haben.
Jede Seite kann  Jede Seite kann mit einer verschiedenen Anzahl Systemen eingerichtet
angepablt werden, und jedes System kann eine unterschiedliche Anzahl von
werden Takten enthalten. Ein System kann sogar eine verschiedene Anzahl von

Zeilen anzeigen, indem eine oder mehrere davon verborgen werden,
aberdas Layout muB die maximal verwendete Anzahl Zeilen angeben
(ndher erkldrt in Kapitel 9, Zeilen und Takte). Bei normaler
Klaviermusikverwenden Sie meist fiinf Systeme von je zwei Zeilen. Fur
ein Quartett wiirden Sie z.B. drei Systeme mit vier Zeilen verwenden. Um
ein solches System aufzubauen:

Layout fiir ein » Setzen Sie die Seitenlayout-Vorgabe (Neues Manuskript)
neues 1. Wahlen Sie Neu aus dem Datei-Menii.
Manuskript Der Dialog Neues Manuskript wird gedffnet.

2. Setzen Sie die Zeilen pro System auf 4.
3. Setzen Sie die Systeme pro Seite auf 3.
4. Klicken Sie OK.

Wenn Sie das Feld Als Voreinstellung speichern ankreuzen, wird
dieses Layoutals Vorgabe fiir zukiinftige neue Dateien gespeichert, die
Sie anlegen.
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Kapitel

Setzen des Layouts einer Seite

7: SEITENLAYOUT

+ Zeilenabstande

Seiteniayout

—

“'ndern eines
Seitenlayouts

System-
Abstinde

Ziehen von
Zeilen

Anpassen von
Seiten durch
Verbergen von
Zeilen

Das Lavout kann jederzeit gedindert werden, auch nach Eingabe Ihrer Musik. Sie
konnen jeden Layout-Parameter flir die aktuelle Seite indern. optional auch firalle
Seiten ab der aktuellen Seite. Wenn Sie die Anzahl von Zeilen pro System iindern.
wird das Haupt-Zeilensystem gedindert. indem am unteren Ende des Systems Zeilen
hinzugetlgt oder geldscht werden.

> Andern des Layouts der aktuellen Seite Page Layout_|

1. Wahlen Sie aus dem Datei-Menu Seiten-Layout oder klicken
Sie auf den Seiten-Schalter der aktuellen Seite (dieser ist

2] Set detault tor new pages?

blau markiert). Der Dialog Seiten-Layout wird geoffnet.
. Andern Sie die Takte pro Zeiie auf 5.

@ Fit to margins

O System separation

Q Use page |1 as template

s

2
3. Andern Sie die Systeme pro Seite auf 2.
4

3 i % < sheo |3 Statt separation
. Klicken Sie auf Nur diese Seite. —
5. Klicken Sie auf OK. [2]2| Stves ser stat ystem
H o o . 2 . 4 |¥ Measures per line
Sie konnen autVorgabe fiir neue Seiten klicken, um diese Einstellungen - .
E = . oMo _ 5 = Statt systems per page |
als Vorgaben zu setzen. Wenn Sie ein einzeiliges System verwenden, SR I

[ Reset measure widths

hat der Zeilenabstand keine Bedeutung. In diesem Fall setzen Sie den
cewiinschten Abstand im Feld Zeilenabstand und kreuzen Sie
Systemabstand an..

@This page onby OTo end of munuscnvl|

Zeilenabstand durch Klicken und Ziehen setzen

Der Zeilenabstand im Layout-Dialog geht davon aus, dal} alle Zeilen gleiche
Abstinde haben. Sie konnen aber manuell die Position der Zeilen durch Klicken und
Ziehen anpassen. Um den Abstand in einem vorhandenen System zu dndern,
verwenden Sie (in der Seitenansicht) den Zeilenkursor zum Verschieben der Zeilen,
wobei Sie beriicksichtigen sollten, daf} das sich Verschieben einer Zeile nur auf
diese und die darunter befindlichen Zeilen auswirkt. Siehe weitere Informationen
zum Verschieben von Zeilen aufSeite 124. Umdie Abstinde inallen Systemen auf
einer Seite zu dndern, schalten Sie zundchst im Bearbeiten-Menii Absolute
Formatierungein.

Wenn Sie méchten, kinnen Sie die Zeilenabstinde im Scroll-Modus einstellen, dies
wird dann das Muster fiir alle neuen Seiten. Um die Vorgabe [iir neue Seiten zu
setzenund alle vorhandenen Seiten zu indemn, schalten SieA bsolute Formatierung

ein, gehen Sie in den Scroll-Modus und ziehen Sie dann die Zeilen.

i ———
Zeilen kénnen zur Anpassung von Systemen verborgen werden. Um eine Zeile in -
einem System zu verbergen, fokussieren Sie sie mit dem Zeilenkursor oder dem | —!
Zeiger-Toolund driicken SieH. Rechts die schematische Abbildung einer Seitemit | F———x=
drei Systemen von vier Zeilen. Zwei Zeilen des zweiten Systems wurden verborgen.

je——— -}

Mo 5 ok ; cHaprale womr T
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Seitengrofle + Rénder

PERSONAL COMPOSER

Seiteneinrichtung

Seiteneinrichtung

Die Bildschirm Die Bildschirmdarstellung ist ein Abbild der gedruckten Seite mit zur
ist ein Abbild Papiergrofe proportionalen Dimensionen. sie wirddurch den oberen : Coe_]
der gedruckten und linken Rand der Arbeitsfliache und schwarze Linien rechts und %;:uﬂﬁﬂj
Seite unten begrenzt. Eskonnen entlang der oberen und linken Rénder Lmea}e i
= angezeigt werden (aus dem Ansicht-Menii wiahlbar), die die — Pagesize |
Abmessungen der Seite und die Position des Kursors anzeigen. @®012 x 11 Letter
In derSeiteneinrichtungkénnen Sie die PapiergroBe, Ausrichtung und O81Zx 14 Legal
Seitenmerkmale (einseitiger oder doppelseitiger Druck und linke oder O 11 x 17 Tabloid
rechte Startseite) setzen. Sie kénnen eine von zehn Standard-Zeilengrofen O 218x297 mm M
wihlen oder eine eigene eingeben. Wenn Sie nach Treffen Ihrer Auswahl —
das Feld Einstellungen speichern ankreuzen, werden diese zu den ©Uiserapechier
neuen Vorgaben und Personal Composer fingt jedesmal beim Beginn 2
eines neuen Manuskripts damit an.
Vorgegeben ist zunichst die Papiergrsfe 8 1/2x 11 Zoll. auch "Letter"
genannt, aber Sie kbnnen auch eine andere Standardgrofie withlen oder @ Porvait O Landscape
eine eigene Grole eingeben.
> Einrichten fiir DIN A4 PapiergréBe O single side @ Double side
Seitengrifie 1. Wihlen Sie Seite einrichten aus dem Datei-Menii. Der OStartich @ Startright
Seiteneinrichtungs-Dialog erscheint und zeigt verschiedene =
e PapiergroRen ag. : - el g

2. Klicken Sie auf den Schalter A4.
3. Klicken Sie auf OK.

Rinder

— Das Rand-Rechteck bildet die Begrenzung fiir Zeilensysteme. Beinormaler
" Anwendung setzt die Oberkante des Rechtecks die Position der obersten
rdnder Linie der obersten Zeile auf der Seite, die linken und rechten Seiten des
Rechtecks bestimmen die ersten und letzen Taktstriche der
Zeilensysteme; der untere Rand setzt die Position der untersten

Notenlinie der untersten Zeile.

Der Rand dient als Hilfsmittel zur schnellen und einfachen Positionierung
von Zeilensystem auf der Seite. Er erzwingt weder die Plazierung von
Text noch Zeilen. Alles kann auBerhalb der Riinder plaziert werden,
vorausgesetzt, es befindet sich noch innerhalb des Randbereichs Ihres
Druckers. Wenn Sie die Réndernicht verwenden wollen. schalten Sie im
Optionen-MeniiAn Rindern ausrichten ab.

Réander sind
Hilfsmittel
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Ridnder + Seiteneigenschaften
Kapitel 7: SEITENLAYOUT Rindern
Rand WennAn Riindern ausrichten aktiviert istund Sie den oberen oder unteren Rand
verschieben zur etwasmitdem Zeilenkursor ziehen, dann werden die System gleichmiBig zwischen
Ausrichtung den oberen und unteren Riindern verteilt. Wenn Sie den rechten Rand bewegen,
von Zeilen dann werden die Enden aller Systeme dran ausgerichtet. Bewegen Sie den linken
Rand, dann folgen ihm alle damit ausgerichteten Systeme. aber eingeriickte System
bewegen sich nicht.
Es gibt zwei Moglichkeiten zum Setzen der Riinder. Sie konnen die Randbreitenim
Rinder-Dialog eingeben, oder Sie kinnen sie durch Zichen auf die gewiinschte
Position setzen. Sie kinnen das Rechteck in beliebige Form ziehenund aufdie Seite
setzen. und Sie konnen aufjeder Seite verschiedene Rander haben. Sie kdnnenauch
die Vorgabewerte verwenden. Wenn Sie eine neue Seite anlegen, werden die
Vorgaben verwendet.
> Setzen der Randvorgabe fiir das Manuskript
1. Wahlen Sie im Datei-Men( Seite einrichten.
Standard- 2. Klicken Sie auf den Schalter Rander... , um den Rénder-
Rinder setzen Dialog zu éffnen. Er zeigt die aktueilen Randvorgaben fiir alle
Seiten.
3. Geben Sie die neuen Randbreiten ein.
4. Klicken Sie auf OK.
Eine andere Moglichkeit zum Setzen der Randvorgaben besteht in Ziehen der
Riinder auf den Standardseiten, siehe dort.
Seiteneigenschaften
Drucksachen sind normalerweise aufbeiden Seiten bedruckt. Wenn das Dokument
gebunden werden soll, miissen die inneren Rinder breiter als die duleren Riinder
sein, daher gibtes linke und rechte Seiten. Sie kénnen unterschiedliche Rinder fiir
die beiden Seiten setzen und angeben, ob die erste Seite eine linke oderrechte Seite
sein soll.
Doppelseitiger Druck ist zunichst vorgegeben. Wenn Sie auf einzelnen Seiten
rucken, sollten Sie die Einrichtung fiir einseitigen Druck vornehmen, so daf das
Rand-Rechteck fiir alle Seiten gieich ist.
» Einrichtung fiir einseitigen Druck
1. Wahlen Sie im Datei-Menii Seite einrichten. Der Dialog
Seiteneinrichtung wird geéffnet, welcher Optionen fir ein- und
doppelseitigen Druck enthalt.
2. Klicken Sie auf Einseitig.
3. Klicken Sie auf OK.
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Einseitig oder doppeliseitig « Zeilengrofie

Seiteneinrichtung PERSONAL COMPOSER

Doppelseitiges > Wechsel von einseitigem zu doppeiseitigem Druck
Manuskript . Wahien Sie im Datei-Men( Seite einrichten.

. Klicken Sie auf Doppelseite

. Klicken Sie auf Rechts anfangen, wenn Seite 1 eine rechte -

Seite sein soll, oder Links anfangen, wenn Sie links Nm\

anfangen wolien. )

4. Kiicken Sie auf OK. WRonal Rk

| s~ e |
Pane parity

[SE N

Zeilengrolse S |
Q Single side @ Double side

@ Startiet O Start right

Y
Start page & |1 |-

ZeilengréRe Die Gréifie. mit der die Musik ausgedruckt wird. istdurchdie ZeilengroBe
bestimmt. Personal Composer bietet die iiblichen Notationsgrifien
und zwei dariiber hinausgehende, Grale 0 und 00. GréBe 00 ist die
griofte, etwa 2.5 cm hoch. GréBe 8 ist die kleinste mit einer Hohe von
7.5 mm. Die Standardgrébe ist 3. was auch in der Notenindustrie die
hiaufigste ist.

» Andern der ZeilengréBe

Set staff size 1. Wahlen Sie im Datei-Mentl Seite einrichten. e
2. Klicken Sie auf den Schalter Zeilengréfie, um den r
Zeilengrofie-Dialog zu offnen. Eiamyyececs
3. Wahlen Sie Zeilengroe 4. O Size 00 |
4. Klicken Sie auf OK. O Size 0
Nach Anderung der Zeilengrofe miissen Sie vielleicht das Taktlavout O-5izeit Giamt |
indern. Wenn Sie eine kleinere Zeilengrisfie wihlen, passen mehr Takte O Size 2 English
aufeine Zeile, und es passen mehr Zeilen auf eine Seite: das Gegenteil ® 5ize 3 Peaulac
Eigene gilt fur gréBere Zeilen. @ w5 -
Zeilengréfien Wenn keine der vorhandenen Zeilengrofien fiir Sie pafit. klicken Sie auf g z:: z :::a,
Anwenderdefiniert und setzen Sie die Grofie in Linien pro Zoll (eine O Size? PR— '
Linienbreite ist der Abstand zwischen Notenlinien). Der druckbare O Size d Peat |

Bereich anwenderdefinierter Zeilen geht von 4mm bis 10cm.

O User specified

Degrees per inch

Vorgaben speichern

Wenn Sie méchten. daff Thre Einstellungen im "Seite einrichien”-
Dialog zur Vorgabe fiir zukiinftige Manuskripte werden, dann kreuzen
Sieinjedem DialogVorgaben speichern an. bevor Sie ihn durch Kiicken
aufOK schliefien.
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Kapitel 7: SEITENLAYOUT

Vorgaben speichermn <+ Objekte auf den Standardserten

Standardseiten

Standardseiten

Réander-Dialog

Symbolie der
Standardseiten

Standardseiten

In den Standardseiten kinnen Sie Objekie wie Rinder. Kopfzeilen. Fulnoten und
Seitenzahlen unterbringen. die dann auf allen Seiten erscheinen. Die auf der linken
Standardseite gesetzten Rinder sind Vorgabe fiir alle linken Seiten. und ebenso bei der
rechten Standardseite. Bei einseitigem Druck ist die rechte Standardseite die Vorgabe
fiir aile Seiten.

Die Editierfelder im Réneer-Dialog (unter Seite einrichten) zeigen die Randbreiten der
Standardseiten. Sie konnen diese Feldereditieren oder die Rinder einer Standardseite (mit
dem Zeilenkursor) ziehen. Wenn Sie die Riinder iiber den Dialog setzen, dann dndern sich
sofort alle betroffenen Seiten. Das Ziehen von Riindern setzt die Rinder fiir neue Seiten.
4ndert hingegen die vorhandenen Seiten nicht. Um alle Seiten zu veridndern. schalten Sie
Absolute Formatierung ein und zichen Sie die Rander.

Symbole fiir Seitenzahlen. das aktuelle Datum und den Dateinamen kénnen als Texizeilen-
Objekte aufden Standardseiten plaziert werden. und diese werden auf den entsprechenden
Seiten auf der selben Position ausgedruckt. Sie konnen die Schrift firr diese Objekie wie
bei anderen Textobjekten setzen.

* %page - Seitenzahi
%date - heutiges Datum (soviel der PC weil3..))
%file - Dateiname

» Einrichten der Standardseiten zur Seitennumerierung

1. Klicken Sie auf das Symbol der linken Standardseite (L).

2. Offnen Sie die Text-Palette und wéhlen Sie das Textzeilen-Werkzeug [A].

3. Klicken Sie dort auf die Seite, wo die Seitenzahl stehen soll.
Der blinkende Textkursor erscheint an dieser Stelle.

4. Geben Sie %page ein (ochne Leerzeichen) und driicken Sie EINGABE.
Plazieren Sie den Text wie gewlinscht (siehe Textzeilen, Kapitel 11).

5. Doppelklicken Sie auf den Text, um den Dialog Bild setzen aufzurufen. Setzen
Sie die Textparameter - Schrift, Grée, Stil. Klicken Sie OK.

6. Klicken Sie auf die rechte Standardseite (R).

7. Wiederholen Sie die Schritte 3 -5 fiir die rechten Seiten.

Die erste Seite kann entweder eine rechte oder linke Seite sein. Stellen Sie dies im Dialog
"Seite einrichten” ein. Wenn Sie bei der Seiteneinrichtung einseitigen Druck gewihlt
haben, plazieren Sie die Seitenzahl auf der rechten Standardseite.
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Hinzufiigen und Léschen von Seiten

PERSONAL COMPOSER

cinfiigen einer
Seite

Nicht
verwendete
Seiten
entfernen

Seite in der
Mitte einfiigen

Seite Ioschen

114

Seiten einfiigen

Klicken Sie aufden rechten Seiten-Umschalter, um am Ende eine Seite ienzufligen. Diese
Seite ist gefiillt mit Systemen von leeren Zeilen entsprechend dem im Manuskript

vorgegebenen Seitenlayout.

» Einfiigen einer Seite am Ende des Manuskripts

1. Wenn die ganz rechts stehende Seite nicht die letzte Seite ist,
klicken Sie auf den rechten Seitenschalter, bis die letzte Seite
angezeigt wird.

2. Klicken Sie emeut, um eine Seite einzufiigen.

StandardmiBig werden nicht verwendete Seiten am Ende des
Manuskripts beim Speichern der Datei geloscht, daher brauchen Sie
keine angst vor zu vielen Seiten zu haben. Wenn Sie vor Eingabe der

o MR 5

Page shinersj

Musik eine bestimmte Anzahl Seiten einrichten und/oder layouten méchten, dann miissen

Sie Leere Seiten entfernen im Optionen-Meniiausschalten.

Umeine Seite in der Mitte einzufiigen, gehen Sie zunéchst aufeine Seite, die entweder links

oder rechts von der Seite liegt, die Sie einfugen wollen.

» Einfiigen von Seiten innerhalb des Manuskripts

1. Wahlen Sie aus dem Optionen-Menu Seite einfligen.

2. Klicken Sie auf Vor aktueller Seite oder Nach aktueller Seite.

3. Geben Sie die Anzahl einzufiigender Seiten ein.
4. Klicken Sie auf OK.

Seiten loschen

Sie konnen eine oder mehrere Seiten aufeinmal I6schen. Dies entfernt
die Seite(n) und all ihren Inhalt.

» Loschen einer ganzen Seite

1. Wahlen Sie aus dem Optionen-Men( Seite I6schen.

2. Geben Sie im Loschen-Dialog die Nummermn des ersten
und letzten zu léschenden Takts ein

3. Klicken Sie auf OK.

4. Es erscheint ein Warndialog, der lhnen die Méglichkeit zum
Abbrechen der Léschoperation bietet, da das Loschen von
Seiten unwiderruflich ist.

5. Klicken Sie auf Ja, wenn Sie sicher sind, dal} Sie die Seite
|6schen wollen.

Dol
~ [Cancel]
Delete Page(s] [II -

through e

Personal Composer

k! W Remove pages and their contents?
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Setzen des Schllissels

Notenschiiissel PERSONAL COMPOSER

Schliissel und Tonarten

Ein neues Manuskript hat einen vorgegebenen Anfangsschliissel, den Sie
verindern kénnen. Sie kénnen auch den Anfangsschliissel bei beliebigen Takten |~

setzen oder Tonartwechsel innerhalb von Takten anbringen.

Staff Tools

Setzen des Schliissels %m@

» Angeben des Anfangsschliissels !,(,’ ﬂ 2

Andern des 1. Klicken Sie auf den Schiiissel-Schalter in der Zeilentool-Palette.
- 2. Stellen Sie den Kursor auf den ersten zu andemden Takt.
SFMUSSE'S ab 3. Klicken Sie in den Takt, um den Schiiisselwahl-Dialog zu 6ffnen.
enem 4. Wahlen Sie einen Schlilssel durch Klicken auf dessen Schalter.
Taktanfang 5. Setzen Sie die Anzahl zu &ndemder Takte. Wenn Sie alle Takte
in der Zeile andern wollen, klicken Sie auf Bis zum Ende. et Selection =
6. Klicken Sie auf Andern vom Taktbeginn an. i
7. Kiicken Sie auf OK. [ @ Change irom star of memsure ‘
O nsen def change within measarc
Wenn der Dialog verschwindet, ist derneue Schliissel gesetzt, und wenn L irmeess
sich innerhalb des angegebenen Bereiches Noten befanden, werden ;“m*""":::”:::“-“ 4
diese verschoben, so daB ihre Tonhshen unverindert bleiben. [ © 7o ent o music
|oTe m:-...m@
Sie konnen optional bei der Schliisselanderung gleichzeitig die Noten O this mewsurepius [
chromatisch transponieren. Dies ist niitzlich. wenn Sie entscheiden ki maten
sollten, das Register einer Passage um ein oder zwei Oktaven zu veréndern. O [T cormatc seps| I
Wenn der von Thnen gewshlie Schliissel gleich ist wie der im gewihlten Bl X
Taktbereich vorhandene Schliissel. dann werden die Noten einfach nur
chromatisch transponiert.
» Chromatische Transposition zusammen mit Schitisseiwechsel
S 1. Klicken Sie im Schlilssel-Dialog auf Transponieren und
Transposi tmn_ Verschiebe Noten. 2 e
von Noten bei 2. Wahlen Sie die Anzahl chromatischer Schritte und klicken Sie
Anderung des dann auf Auf oder Ab.
Schliiissels 3. Klicken Sie auf OK.

Wenn Sie einen Schliissel innerhalb eines Takteseinfiigen, wird dieser an dem
Punkt eingefiigt. wo Sie geklickt haben. Sie kinnen ihn durch das Schliissel- oder
Zeiger-Tool aufeine beliebige Position innerhalbdes selben Taktes verschieben.
Die aufden Schliissel folgenden Noten werden entsprechend demneuen Schliissel
gespielt, und folgende Takte werden entsprechend lhren Einstellungen im Dialog
gesetzt.




Kapitel 8: SCHLUSSEL, TONART, TAKTMASS

Schnelles Setzen des Schiiissels

Notenschliissel

_Durch + und -
Jden Schliiissel
umschalten

Vorankiindigung
der Schiiissel-
Anderung

Tonart dndern

.‘._‘-_chneﬂe
Anderung der
Tonart

Kurztasten zum Setzen des Schliissels

Beim Setzen der Anfangsschliissel fiir ein neues Manuskript kann auch die Tastatur
verwendet werden. Diese Methode kann nur angewandt werden. wenn in oder nach dem
ersten zu dindernden Takt keine Noten stehen.

Stellensie bei gewihltem Schiiissel-Tool den Kursor ineinen beliebigenTakt einerbeliebigen
Zeile und driicken Sie die "-"-Taste auf dem Zahlenblock. Durch jedes Driicken wird der
Schliissel gewchselt. Mit "+" auf dem Zahlenblock kann in der anderen Richtung durch die
Schliissel geschaltet werden. Wennein Taktz.B. auf Violinschliissel (G) gesetzt ist, wird er
durch dreimaliges Driicken der Minustaste auf Ballschliissel (I') gesetzt.

Schliisselinderungen auf Takistrichen innerhalb eines Systems werden automatisch notiert.
Solche Schliissel kinnen nicht verschoben werden.

|

A

2

)
e

-
an

e @;b"\)
q
LIS S

4

In obigem Beispiel wurde der Schliissel imzweiten Takt der ersten Zeile im System auf
BaBschliissel gedndert. In der ersten Zeile des nichsten Systems (nicht abgebildet) wird er
wieder auf Violinschliissel gesetzt. Ein "Hilfs"-Schliissel erscheint am Ende des Systems,
um die Anderung im nichsten System anzukiindigen. Schliisselinderungen kénnen mit
Hilfe des Taktstrich-Dialogs verborgen werden.

Andern der Tonart

Die vorgegebene Tonart beim Plazieren einer Zeile istC-Dur. Siekénnendie
Tonart jederzeitin beliebigen Takten éndern, entweder tiber den Dialog oder
eine Kurztaste.

Staff Tools

Kurztaste fiir die Tonart

Sie kdnnen diese Methode beim ersten Einrichten eines Systems verwenden
und auch wihrend der Notation, vorausgesetzt, es sind keine Noten rechts
der Stelle vorhanden, an der die Tonart gewechselt werden soll. Wenn sich
inden folgenden Takten Noten befinden, dann erscheint der Tonart-Dialog,
und dieser muf statt Kurztasten verwendet werden.
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Kurztasten + Dialog-Methode

PERSONAL COMPOSER

Tonart-Anderung
Verwendung Zur Anderung der Tonart iiber Kurztasten wahlen Sie zunéichst das Tonart-Tool (Fis/Be) aus der
der + und - Zeilen-Palette. Positionieren Sie den Kursordort im Takt, wo der Tonartwechsel stehen soll, dann
Tasten driicken Sie die Minustaste auf dem Zahlenblock einmal fiir jedes Be-Zeichen, das Sie hinzufligen
“wollen, oderdie "+"-Taste einmal pro Fiszeichen. Vermindern Sie Fiszeichen durch die Minustaste,
vermindern Sie Be-Zeichen durch die Plustaste.
— Dieaufdiese Art vorgenommenen Anderungen gelien bis zum nichsten Tonartwechsel in dieser
Zeile.
Andern der Tonart iiber die Dialogbox
Wie bei Schliisseln kanndie Tonart am Anfang von oder innerhalb einesTaktes gewechselt
.werden. Der Anderungsbereich kann angegeben werden. und wenn gewiinscht wird die
Anderung auf alle Zeilen gleichzeitig angewandt.
Key Selection
> Einfiigen oder Andemn einer Tonartbezeichnung T
/:indem der 1. Klicken Sie auf den Tonart-Schalter in der Zeilen-Palette Olmmymngnrm e
Tonart 2. Stellen Sie den Kursor in den ersten zu andernden Takt. R E gll
3. Klicken Sie in den Takt, um den Tonari-Dialog zu &ffnen. @ Up o firstkey change | T——ry E
4. Wahlen Sie eine Tonart durch Klicken auf ein Symbol. Oremurm | 2= 8]
5. Setzen Sie die Anzahl zu andernder Takte. Wenn Sie jeden O Tomesiwsfz__| = |
Takt verandern wollen, klicken Sie auf Bis zum Ende. © This messure phus || == dHe
6. Klicken Sie auf Von Taktbeginn an dndemn, oder wenn Sie S = —
einen Wechsel innerhalb des Taktes einfiigen wollen, klicken B ratapscs ‘ e i
Sie auf Tonartwechsel innerhalb des Taktes. D G | EhE Bt
7. Klicken Sie auf OK. 1 A strves? B ey

StandardmiiB3ig werden die Noten mit dem Tonartwechsel transponiert, wie durch das Hiikchen

Noten miissen - i
im AnkreuzfeldTransponiere? angegeben. die Noten konnen nach oben oder unten transponiert

—. nicht

transponiert werden. Wenn Transposition nicht erwiinscht ist, wihlen Sie diese Funktion ab.

werden : : . s . - g e
Klicken Sie nach Wahl der Tonart und der gewiinschien Optionen auf OK. Die Dialogbox
verschwindet und die neue Tonartbezeichnung erscheint. Die Noten werden transponiert und
auch der Wechsel zuriick zuralien Tonart erscheint. falls nurein kurzer Bereich angegeben wurde.
Es kann an einer einzelnen Note ein Vorzeichen angebracht werden, indem man sie mit dem
Notenkursoroderdem Zeiger-Tool fokussiertund die +/- Tasten auf dem Zahlenblock verwendet.

Vorzeichen Dies kann auch durch Klicken aufdas Fis oder B in der Noten-Palette und Klicken auf die Note

geschehen. Siehe Kapitel 6. Noten.
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Kapitel 8: SCHLUSSEL, TONART, TAKTMASS

Dialog-Methode

Taktmaid

Taktmag,

Dialog-
Methode

Taktmal,

Schnell-
methode

Andern des Taktmasses

Personal Composer verwendet als Vorgabe die Standard/Alla Breve Taktvorschriften.
Wenn Sie lieber "4/4" und "2/2" verwenden, withlen Sie im Optionen-Ment Standard/
Alla Breveab. Das Taktmaf kannfiir jeden ganzen Taktin der Partitur gedndert werden.

Dialogbox-Methode

» Setzen des Taktmasses

1. Klicken Sie auf den TaktmaB-Schalter in der Zeilen-Palette.

2. Klicken Sie in den Takt, in dem die Taktmafanderung stehen soll.
Der Takmaf-Dialog erscheint.

3. Geben Sie die gewiinschte Anzahl Schidge pro Takt ein.

4. Setzen Sie den unteren Wert auf den korrekten Notenwert.

5. Setzen Sie die Anzahl zu d4ndernder Takte, oder kiicken Sie auf
Bis zum Ende.

6. Klicken Sie auf OK.

Kurztasten zumAndern des Taktmasses

Beineuen Manuskripten kénnen Sie die "+" und "-" Tasten auf dem Zahlenblock
verwenden. TaktmaBinderungen durch diese Methode miissen jedoch vor
Eingabe jeglicher Noten in die Zeile vorgenommen werden, da hierdurch keine
vorhandene Notation verindert werden kann.

For new manuscripts you may use the '+' and '-' keys on the keypad. But

Klicken Sie auf den TaktmaB-Schalter (4/4), dann positionieren Sie den Kursor
im ersten Takt, in der oberen Hilfte der Zeile. Zweimaliges Driicken der "-" Taste

ﬁmc Signature Cancel I

\ ;

-
=] ‘ Beats per measure ‘

J 2
= Note vaiue of beat

@ This measure onlby

O This measure to end

QO To measure # E]e

QO This measure plus B —

indert die Vorschrift auf2/4. Durch erneutes Driicken der Minustaste wird das Taktmal zu 1/4.

Driicken Sie dreimal die Plustaste, um zuC oder4/4-Takt zuriickzukehren.

Durch jedes Driicken der Plus- oder Minustaste wird die obere Zahl desTakimasses um Eins
gedindert. Also wird,wenn der TaktmaB-Schalter gewihltist und der Kursor in der oberen Hilte der
Zeile steht, durch jeden Tastendruck die Anzahl von Beats pro Takt um Eins veriindert.

Positionieren Sie den Kursor imersten Takt.in der unteren Hilfte der Zeile. Driicken Sie einmal die
"_" Taste, dann wird das TaktmalB zu 4/8. Driicken Sie die "+" Taste, dann wird es wieder zu 4/4
(oderC); driicken Sie sie erneut, so wird es zu4/2. Wenn also der Kursor in der unteren Hilfte der
Zeile steht, halbiert jedes Driicken der Minustaste den Notenwert, wahrend Driicken von Plus ihn
verdoppelt. Andern des Taktmasses in einer Zeile filhrt zu Anderung in allen anderen Zeilen.



Zusammenfassung PERSONAL COMPOSER

Zusammenfassung zu Schliissel, Tonart und Taktmall

Schliissel

Um den Anfangsschliissel einer Zeile zu setzen, wihlen Sie das Schliissel-Tool und plazieren Sie den
é Kursor in den ersten Takt. Wenn Sie vom Violinschliissel ausgehen,driicken Sie so oft die "-"Taste,
Pyl bis der gewiinschte Schliisse] erscheint, dann bewegen Sie den Kursor. Dreimaliges Driicken der Taste
setzt einen Bafischliissel. Wiederholtes Driicken der Minustaste schaltet durch alle verfiigbaren
Schliissel hinunter, und Driicken der Plustaste schaltet zuriick in Richtung Violinschliissel.

Der Schliissel kann am Beginn jedes Taktes rasch geiindert werden: Plazieren Sie bei gewihltem
Schliissel-Tool den Kursor in den ersten zu ndernden Takt und driicken Sie die "+" oder "-" Taste,
um den gewiinschten Schliissel zu erreichen. Das Symbol wird links vom Taktstrich dieses Taktes

plaziert.

Anfangsschliissel und Schliisselinderungen kdnnen auchiiber den Dialog gesetzt werden, und wenn
bereits Noten vorhanden sind, ist dies die einzig mdgliche Methode. Um den Dialog zu 6ffnen, klicken
Sie mit dem Schliissel-Tool in den Takt. Wihlen Sie einen Schliissel aus dem Dialog, geben Sie den
Bereich und wenn gewiinscht eine Transposition ein. Durchden Dialog konnen Schliisselanderungen
innerhalb eines Taktes angebracht werden.

Tonart

Die anfingliche Tonart eines Zeilensystems ist C-Dur. Diese Tonart kann bei beliebigen Takten rasch

mit einer Kurztaste geiindert werden, falls noch keine Noten eingegeben wurden. Wihlen Sie das

# L Tonart-Tool und setzen Sie den Kursor in den ersten zu indernden Takt. Driicken Sie einmal die "+"
Taste fiir jedes hinzuzufligende Fis, oder je einmal "-" fiir jedes Be.

Die Tonart kann auch in einem Dialog gefindert werden: diese Methode ist zwingend, wenn bereits
Noten eingegeben wurden. Der Dialog wird genau wie der7akrmafs-Dialog verwendet. StandardmiBig
werden die Noten gleichzeitig transponiert. aufier wenn Sie diese Funktion durch Abwahl von
Transponieren? deaktivieren.

TaktmaR

Um das Taktmal iiber die Tastatur zu setzen, wihlen Sie das Taktmaf-Tool und plazieren Sie den
Kursor in der oberen Hiilfte der Zeile im ersten zu éindernden Takt. Driicken Sie die "+" oder "-" Taste,
umden Zihler des Taktmasses zu verindern. Plazieren Sie den Kursor in der unteren Hilfie der Zeile
und driicken Sie die "+" oder "-" Taste, um den Nenner des Taktmasses zu verdndern. Oder Sie kénnen
in einen Takt klicken, umden Dialog zu 6ffnen, in welchem Sie das TaktmalB und seinen

R
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Zeilendialog

PERSONAL COMPOSER

Zeilensysteme

Zeilen

Zeilenattribute-Dialog
Setzen der ImZeilen-Dialog kénnen Sie bestimmte Attribute einer Zeile setzen.Hier
Anzahl von konnen Sie die Anzahl der Notenlinien setzen und bestimmen. ob der

Linien in einer
Zeile

Schiliissel,
Tonart,
Taktmafl und
Zeile verbergen

122

Schiiissel, die Tonart und /oder Taktvorschrift am Anfang des Systems

angezeigt werden.

Jede Zeile eines Systems kann verschieden eingestellt werden, aber aus
dem Dialog heraus konnen Sie auch die Atiribute aller Zeilen dieses
Systems oder von mehreren Systemen gleichzeitig dndern.

Offnen Sie denZeilen-Dialog durch Doppelklicken auf den Anfasser der
Zeile mitdem Zeiger-Tool oder durch Klicken aufeine beliebige Stelle der

Zeile mitdem Zeilen-Tool aus der Zeilen-Paletie.

> Offnen des Zeilenattribute-Dialogs mit dem Zeilen-Tool

1. Klicken Sie auf das Zeilen-Tool in der Zeilen-Palette.
2. Klicken Sie mit dem Pfeilkursor irgendwo auf eine Zeile. 1

» Offnen des Zeilenattribute-Dialogs mit dem Zeilen-Tool

1. Klicken Sie auf das Zeiger-Tool in der Haupt-Palette.

—L Lt

H-H o

—
1w g

—i-.!
Der Zeilenkursor auf dem
Anfasser der Zeile

2. Klicken Sie mit dem Pfeilkursor auf den Anfasser der Zeile,

dann erscheint der Zeilen-Kursor.
3. Doppelkiicken Sie mit der linken Maustaste.
Der Zeilendialog erscheint.

Ublicherweise wird das Taktmal} im ersten System einer

Seite gedrucktund in den Zeilen der anderen Systeme auf’

der Seite ausgelassen. Dies istauch in Personal Composer
vorgegeben. kann aber in der Zeilen-Dialogbox gedndert
werden.

Sie kénnen die Tonart, Taktvorschrift, den Schliissel oder
den Zeilennamen verbergen. Sie kénnen sogar eine Zeile
iiber einen Abschnitt verbergen. der keine Noten enthiilt,
umso mehr Platz zu schafTen oder die Anzahl von Systemen
pro Seite zu erhihen,

Staff 1

| MIDI setup...

Transpose...

Ee Staff lines

b Hide staff
[ Hide Staft Name [ Hide key sig
[ Hide clef fide time sig

@ This staff only O All staves in system

@ This system only O All systems on page

@ This page only O This page to end




Kapitel 9: ZEILEN UND TAKTE

Verbergen von Zeilen

Zeilensysteme

Zeile
verbergen

Zeile
aufdecken

Verbergen einer Zeile

4

dreizeiligen Svstemen. Die erste Zeile des ersten Systems

Die Abbildung rechts zeigt einen Seitenausschnitt mit ﬂ%
A
{

soll verborgen werden. Ein géingiges Anwendungsbeispiel
fiir diese Funktion ist das Verbergen der Gesangszeile

weitere Anwendung ist das Verbergen der Zeile eines

&

: et e = Ein Manuskript mit 3zeiligem Hauptsystem,
wihrend der Intro-Takte, meist eine oder zwei Zeilen. Eine erste Zeile des ersten Systems verborgen.

4

8

Instrumentes. wenn dieses lingere Pausen hat. ",,

Zeigen Sie mit dem Zeiger- oder Zeilen-Tool auf die zu

verbergende Zeile und doppelklicken Sie darauf. Der Dialog g
Zeile 1 erscheint; withlen Sie das Ankreuzfeld Zeile

verbergen (ein Teil des Dialogs istunten rechts abgebildet).
Die Bereichs-Schalter im unteren Teil des Dialogs werden

verwendet, um den Bereich zu setzen, iiber denein Objektverborgen wird. Indiesem ===

Fallméchten wir die Zeile nurim ersten System verbergen. wir akzeptieren also die

Vorgaben.

s |$[ Sttt line:
Kurztaste zum Verbergen einer einzelnen Zeile -
Sie kénnen schnell eine Zeile in einem einzelnen System verbergen, indem Sie auf [ Hide Statt Name

die Zeile zeigen und "H" auf der Computer-Tastatur driicken. Um die Zeile wieder 01 Hide clet

anzuzeigen, befolgen Sie die Anweisungen im nichsten Abschnitt.

Zeile aufdecken

Eine verborgene Zeile in einem System kann aufgedeckt werden. Klicken Sie auf

@ This stall only
® This system onty
@ This page only

eine der sichtbaren Zeilen indem System, um die Zeilen-Dialogbox zu 6ffnen.
Klicken Sie in dem Dialog aufden SchalterZeilen aufdecken...; dies 6ffnet den rechts gezeigten

Dialog Zeilen aufdecken.

Es gibt zwei Optionen in diesem Dialog: Aufdeckenaller verborgenen Zeilen
in diesem System oder nur einer gewihlten Zeile. Wenn Sie alle verborgenen
Zeilen aufdecken machten (Vorgabe), klicken Sie aufOK, um in den Zeilen-
Dialog zuriickzukehren undklicken Sie emeutOK, umdie Zeilen aufzudecken.
Wenn mehr als eine Zeile verborgen ist, wird die Zeilennummer der obersten
verborgenen Zeile im Fenster angezeigt, und die anderen konnen in einem
Dropdown-Fenster eingesehen werden, das sich nach Klicken auf den Pfeil
rechts davon &ffnet. Um eine einzelne Zeile aufzudecken, wihlen Sie sie aus

Uinhice staves. -L ancel

& Unhede aff staves

[z ][] 3 oo s st

der Liste und klicken Sie aufden SchalterDiese Zeile aufdecken. Klicken Sie indiesem und dem

Zeilen-Dialog aufOK.

Das Aufdecken von Zeilen mu8 fiir jedes System einzein vorgenommen werden.
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Verschieben von Zeilen + Einriicken von Zeilen

PERSONAL COMPOSER

Zeilensysteme
Verschieben
Eine Zeile kann durch Ziehen ihres Anfassers verschoben werden.
» Verschieben einer Zeile —h—
=
Verschieben 1. Plazieren Sie das Zeilen- oder Zeiger-Tool auf dem Anfasser der —-—d"
~iner Zeile Zeile; der Zeilenkursor erscheint.
2. Klicken und halten Sie die linke Taste, dann erscheint eine \ pmmememmen s meaas
punktierte rote Linie auf drei Seiten der Zeile (siehe rechts). —
3. Ziehen Sie den Kasten auf eine neue Position. Die Zeile steht nun -
auf der Position, wo Sie den Kasten losgelassen haben. ; y
Um eine Zeile zu ver-
Abstinde Wenn Sie bei mehreren Zeilen die unterste Zeile vertikal verschieben, bleiben |Shcrj:r? bAi?éf;::fsz;::;z g:g
zwischen dieanderen stehen. Wenn Sie die oberste Zeile vertikal verschieben, folgendie  ihn.
Zeilen anderen, so dal} die Abstiinde erhalten bleiben. Wenn Sie eine mittlere Zeile
vertikal verschieben, dann folgen ihr die darunter befindlichen Zeilen; die
Zeilen dariiber bewegen sich hingegen nicht. Wenn Sie irgendeine Zeile ;f—o L
horizontal verschieben, folgen alle anderen Zeilen. S‘%{‘ T :
4 Lot
Wenn Zeilen durch Klicken und Ziehen nach rechts verschoben werden, dann ’
bewegen sich die rechten Enden {iber den Rand hinaus. Diese kénnen wieder . S
ausgerichtet werden, indem der rechte Rand mit Hilfe des Zeilenkursors leicht
bewegt wird. Um ein einzelnes System einzuriicken, verwenden Sie dieunten
beschriebene Methode (Einriicken eines Systems). ['F ) :
Um eine Zeile vertikal zu verschieben, ohne eine der anderen zu bewegen, ;1 ein System einzuriicken,ziehen
klicken Sie auf ihren Anfasser und driicken Sie die Strg-Taste wihrend des Sie den ersten Taktstrich nachrechts.
Bewegens der Zeile.
In der beschriebenen Weise vorgenommene Anderungen an Zeilenabstinden | E
wirken nur auf dieses eine System. Wenn Sie alle Systeme gleichmiBig
verindern méchten, aktivieren Sie im Bearbeiten-Menii die Option Absolute Plam:l
Formatierung. Formatierung wird weiter hinten in diesem Kapitel beschrieben. : (%
e * : Erstes System eingertckt
Einriicken Einriicken eines Systems s (Platz fir Text)
eines Um eineinzelnes System einzuriicken,etwas um Platz fiir Instrumentennamen ;f,‘
Systems zu schaffen, zeigen Sie mit dem Zeiger- oder Zeilen-Tool auf den ersten I'{
Taktstrich: der Kursor wird zu einem horizontalen Doppelpfeil. Klickenund X
ziehen Sie den Taktstrich um die geeignete Strecke nach rechts. Das rechte :
Ende des Systems bleibt mit dem rechten Rand ausgerichtet. 2
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Kapitel 9: ZEILEN UND TAKTE

Zeilen vertauschen + Zeile einfigen

+ Klammer hinzufiigen

Zeilensysteme

Zeilen
vertauschen

Zeile
einfiigen

Klammer
hinzufiigen

Vertauschen von Zeilen

Sie konnen Zeilen so vertauschen, daf sie eine
beliebige Reihenfolge erhalten. Hierzu ziehen
Sie eine Zeile aufdie gewiinschte Position und
Halten Strg, bevor Sie die linke Maustaste
loslassen. Nach der Aktion haben die
verschobene Zeile und die von ihr
iiberschrittenen die Positionen getauscht.
Das Vertauschen von Zeilen dindert das Haupt-
Zeilensystem, daher geschieht die Anderung
imgesamten Mansukript. Sie kénnen eine Zeile
iiber eine beliebige Anzahl anderer Zeilen
ziehen, entweder aufwiirts oder abwirts.
Zuvor angebrachte Klammern verschwinden
und miissen neu plaziert werden.

Einfligen einer Zeile

Es gibt zwei Arten, schnell dem Hauptsystem eine Zeile hinzuzfiigen:

Methode 1:

Kurztaste: Zeigen Siemitdem Zeilen- oder Zeiger-Tool aufden Anfasser
einer Zeile und driicken SieEinfg. Es wird eine neue Zeiletiber der im Fokus

befindlichen Zeile eingefiigt.

Geschweifte oder eckige Klammern anbringen

Zl TR
=
o

Klicken Sie auf den Anfasser der Diskantzeile| |
und ziehen Sie ihn unter die BaBzeile.
p—T

1

Halten Sie Strg und lassen Sie die Maus los. Die

Markieren Sie durch Ziehen mit dem Zeiger-Tool das linke
Ende der Zeile. Wihlen Sie im Optionen-MeniiZeile einfiigen: wihlen sie
im erscheinenden Popup-Menii Vor oder Nach (der gewihlten Zeile).

Zeilen werdenim Eanzen Manuskript vertauscht.
h b K Y A b B N NN

Markieren Sie den Anfasser
einer Zeile mit einem
Auswahlrahmen; wahlen Sie
dann Zeile einfliigen aus dem
Optionen-Meni.

Wihlen Sie die geschweifte (oder eckige) Klammer aus der Zeilen-Palette.

Poistionieren Sie den Kursor zwischen den zu verbindenden Zeilen und klicken Sie, umdie Klammer
anzubringen. Beachten Sie, dal nunmehr die Taktstriche zwischen den Zeilen verbundensind. Wenn
Sie emneutklicken, wird die Klammer zusammen mitden verbindenden Taktstrichen entfernt. Um mehr
als zwei Zeilen durch eine Klammer zu verbinden, klicken Sie zwischen jedes Paar, und die Klammer
wird entsprechend verlingert. Eckige und geschweifte Klammer kidnnen im selben System beliebig
gemischt werden. Sie konnen so viele Zeilen wie nétig umspannen (siehe folgende Seite).

Durch Plazieren einer Klammer werden automatisch die Taktstriche zwischen den Zeilen verbunden,
Siekonnen dies aber abschalten, um z.B. Platz fiir Liedtexte zu lassen. Halten Sie bei einem gewihltem
Klammer-ToolStrg und klicken Sie zwischen die beiden Zeilen, um die
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Qe resere

Verbundene Taktstriche +

Zeilen I6schen

PERSONAL COMPOSER

Zeilensysteme
Taktstriche zu unterbrechen. Wiederholen Sie diese Aktion, um die Striche b
wieder anzubringen. Sie kénnen die durchgehenden Taktstricheohne Klammer ( @h—:
anbringen, indem Sie Strg-klicken, wenn keine Klammer vorhanden ist. {
A 2
& :
-~ b
—————— &
Die Zeilen kdnnen Klammern und/oder durchgehende (
Taktstriche haben. Die Einstellungen gelten fiir das gesamte } 4 =
" I = NEse——
: - : o
L
= ; : % ¥

Zeile
loschen

Warnung!
Geldschte
Zeilen
gehen
verioren.

Zeile
verbergen
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Die von Ihnen gewihite Taktstrich-Einstellung gilt fiir alle Systeme im Manuskript;
Sie konnen einzelne Taktstriche imTaktstrich-Dialog verbergen. Ein verborgener

Takstrich ist auch zwischen den Zeilen verborgen.

Loschen einer Zeile

Wie die meisten anderen Elemente des Manuskripts wird eine Zeile geloscht, L g

indem sie mit dem Kursor fokussiert und die rechte Maustaste geklickt oder
Entfgedriickt wird. Dadurch wird die Zeile aus dem Hauptsystem und dadurch
aus allen Zeilensystemen geldscht. Verborgene Zeilen kénnen nicht geloscht

werden.

Obige Methode ist vorgesehen fiir das einzelne Loschen voninder
Mitte gelegenen Zeilen. Bei Manuskripten mit vielen leeren Zeilenan
der Unterkante ist das Setzen einer neuen Zeilenanzahl iiber den
Dialog Seitenlayout schneller, wie in Kapitel 7 beschrieben.

Eine geloschte Zeile kann nicht mit Riickgéngig wiederhergestellt
werden, also erhalten Sie vor dem Loschen eine Sicherheitsabfrage.
Diese Abfrage erscheint nur vor dem Léschen von Zeilen oder Seiten,
da kein anderer Loschvorgang solch potentiell katastrophale Folgen
haben kann.

Wenn Sie eine Zeile aus einem bestimmten Zeilensystem entfernen
wollen, weil sie dort nicht aktiv ist, verwenden Sie denZeilen-Dialog,
um die Zeile in diesem System zu verbergen. SieheZeilenverbergen.

Eckige und geschweifte Klammern

N

Lim =
nionscy ()

—

s
Zum Loschen einer Zeile zeigen Sie
darauf und klicken Sie die rechte
Maustaste oder driicken Sie Entf.

L;on;irl:umpnscl

@ Cannot undo staff deletion. Delctc anyway?

Yes




Kapitel 9: ZEILEN UND TAKTE

Zeilennamen eingeben

Zeilen-Beschriftung

Eingabe
eines
Zeilen-
namens

Zeilen-Beschriftungen

Der Schalter Vn (hier ist Vn die Abkiirzung fiir Violine) dient zum Erzeugen eines
Instrumenten-Namens fiir eine Zeile, und dieser Name wird bei jedem Autftreten der
Zeile wiederholt. Eristein Textblock. der formatiert werden kann; Sie kénnen mehrere
Zeilen, die zentriert oder links- bzw. rechtsbiindig sind.

Die Beschriftung wird meist links neben der Randlinie plaziert. Sie miissen eventuell den
Rand nach rechts ziehen, damit die Beschriftung innerhalb des Druckbereichs lhres
Druckers liegt.

» Eingabe eines Zeilennamens

1. Klicken Sie in der Zeilen-Paletteauf das Vn-Tool.

2. Klicken Sie in den ersten Takt der Zeile.
Der Textblock-Dialog erscheint.

3. Wéhlen Sie die Textparameter und geben Sie lhren Text ein.

4. Klicken Sie OK. Die Beschriftung erscheint links neben der Zeile.

5. Plazieren Sie den Kursor iiber die Beschnftung.
Der Kursor wird zu einem Pfeilkreuz.

6. Wenn Sie klicken, erscheint die Beschriftung in einem roten Kasten.
Sie kénnen den gesamten Kasten mit diesem Pfeilkreuz verschieben.

Wenn Sie den Kursoraufdie rechte untere Ecke der Textbox bewegen, wird er zu einer
Hand, mit der Sie wenn nétig die Form des Kastens dndern kénnen. Wollen Sie die
Beschrifiung neu positionieren, klicken Sie einfach darauf, sie ist nun zum Bewegen
gewihlt.

Statt die gesamten Instrumenten-Namen bei jedem System abzudrucken, kénnen Sie
iiberall auBer beim ersten System Abkiirzungen verwenden. Auch die Abkiirzungen
erscheinen beim ersten System, Sie konnen sie aber bei diesem System verbergen und
eine Textzeile verwenden, um den vollstandigen Namen anzubringen, wobei Sie hierzu
vielleicht das System etwas mehr einriicken miissen.

Beschriftungen im ersten System verbergen

1. Klicken Sie mit dem Zeilen-Tool auf die Zeile, um den Zeilen-Dialog zu 6ffnen

2. Wahlen Sie Zeilenname verbergen, kreuzen Sie dann Nur dieses System
und Alle Zeilen im System an.

3. Klicken Sie auf OK.

Nun sind die Zeilen-Beschriftungen in allen Zeilen auB3er im ersten System sichtbar. Sie

kénnen dort jede Zeile durchTextzeilen mit ihrem vollen Namen beschrifien.

V E

Als Textzeilen er-

| zeugte Zellennamen.

A

L]

o

Oboes |

)

Mit dem Beschriftungs-

Tool (Vn) erzeugte
r Zeilennamen.

Pice

e

Flis

[SE S

0Obs

e 'ﬁ{w
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Transponierte Zeilen

PERSONAL COMPOSER

Schiag-
zeug-
Zeilen

Transpo-
nierendes
Instrument

anspo-
sition
bei
Wieder-
gabe
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Schlagzeug-Zeilen

Bei Schlagzeug-Zeilen ist es manchmal sinnvoll, jede Linie oder jeden
Zwischenraum mit einem verschiedenen Namen zu beschriften. In diesem Fall
verwenden Sie einen kleinen Schrifigrad und erzeugen einen mehrzeiligen
Textblock, bei dem jeder Instrumenten-Name aufeiner eigenen Zeile steht. Passen
Siedie GroBe von Schrift und Kasten so an, bis die Namen passend neben der Zeile
stehen (siehe rechts). Weisen Sie der Zeile MIDI-Kanal 10 zu.

Transponierte Zeilen

Im Hauptmanuskript kéinnen Sie die Musik fiir ein transponierendes Instrument
withrend der MIDI-Wiedergabe tranponieren lassen, so wie der Spieler Musik in
einem Schliissel liest, aber auf anderer Tonhdhe spielt.

Wenn fiir den Part dieses Instruments einen Auszug erstellen, kann die Musik
entweder im Konzertschliissel oder auf der transponierten Tonhohe gedruckt
werden. Wenn Sie den extrahierten Partim Konzerischliissel belassen, kann er bei
der Wiedergabe transponiert werden.

Diese Optionen werden im Transposition-Dialog eingestellt, wo Sie angeben. ob
die Musik im Konzertschliissel belassen oder transponiert werden soll. sowie die
Richtung und den Betrag der Transposition. Wenn Sie eine Transposition
eingeben. dann kann die Musik in dieser Zeile bei der Wiedergabe transponiert
werden, die Position der Noten verbleibt jedoch im Konzertschliissel.

StandardmifBig wird ein Auszug im selben Schliissel wie in der Hauptpartitur
erstellt. Um bei der Extraktion oder der Wiedergabe einer Spur zu transponieren:

Transposition

1. Doppelkiicken Sie mit dem Zeiger-Tocl auf den Zeilen-anfasser, um
den Zeilen-Dialog zu offnen (siehe Dialogausschnitt rechts).
2. Kiicken Sie auf Transponieren... zum Ofinen des Transposition-Dialogs.
3. Um den Auszug im Konzertschiiissel zu halten und bei der Wiedergabe
zu transponieren, klicken Sie auf Transposition bei Wiedergabe.
Wenn der Auszug transponiert werden soll, klicken Sie auf
Auszug transponieren.
Wenn Sie keinen Auszug erstellen, aber die Wiedergabe einer Zeile in
der Hauptpartitur transponieren wollen, wahlen Sie Transposition
bei Wiedergabe.
. Setzen Sie Richtung und Betrag der Transposition.
5. Klicken Sie OK zum Verlassen dieses Dialogs und dann OK zum
Verlassen des Zeilen-Dialogs.
6. Markieren Sie durch Ziehen mit dem Zeiger-Tool das linke Ende der
Zeile und wahlen Sie im Datei-Menil Part extrahieren.

E N

cerash
hi-hat
tom
snare
kick

e
L 7]

o] (Gl

J MIDI setup...

[ Hide key sig
[ Hide time sig

Teil des Zeilen-Dialogs

[ Statf 1

No Statf Label

[J Minor key

QO Transpose MIDI playback

@ Transpose extracied part |

iTrunspus:
e @ Second
O N
i @ Third
* Up Q© Fourth
O Down O Fifth
O Ssixh
@ Major QO Seventh
O Minor O Octave
+ D Octaves




u

Kapitel 9: ZEILEN UND TAKTE

Takte abwdrts verschieben

Takte verschieben

EinenTakt in das
ndchste System
schieben

Eine Seite mit vier Systemen
vor Verschieben des Taktes.

Verschieben von Takten

Durch Ziehen von Taktstrichen konnen Sie einen oder mehrere
Takte in das folgende System schieben oder aus dem vorigen
System hineinziehen. Sie kénnen bis zu einem Takt wenigerals
das gesamte System durch Wahl des geeigneten Taktstrichs
verschieben.

Einen Takt ins ndchste System
verschieben

Inder Abbildung links stehteine Seite mit viertaktigen Systemen.
Um den letzten Takt des obersten Systems in das néchste zu
schieben, zeigen Sie auf den linken Taktstrich des zu
verschiebenden Taktes und ziehen Sie ihn nach rechts tiber den
letzten Taktstrich hinaus, dann ld&sen Sie los.

Ziehen Sie einen

| Taktstrich nach
rechts (ber das
Ende der Zeile.

|
WL
Y

3]

-

il
ﬁ;l
N

Die Abbildung rechts zeigt, wie die drei im ersten System iibrig
bleibenden Takte auf gleiche Breite angepalit werden.

Wenn die letzte Seite des Dokuments voller Noten ist und ein
Taktnachrechts verschoben wird, dann verschwindet der letzte
Takt auf der letzten Seite. Um den "verlorenen" Takt
zurtickzubekommen, fiigen Sie durch Klicken auf den rechten
Seitenschalter eine neue Seite ein.

Wenn die nach rechts verschobenen Takte im untersten System
einer Seite stehen, werden sie auf die niichste Seite geschoben.
Wurde die niichste Seite aber noch nicht durch Klicken auf den
rechten Seitenschalter erzeugt, dann verschwinden die Takte,
bis eine weitere Seite angelegt wird.

Die Seite nach Verschieben
des letzten Takts der ersten
Zeile in die zweite Zeile. Alle
folgenden Takte wurden nach
rechts verschoben, und der
letzte wurde auf die nachste
Seite verschoben.
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Takte abwarts ziehen + Takte zuriickziehen

PERSONAL COMPOSER

Verschieben von Takten

Ziehen eines Taktes aus dem vorangehenden

Takt aus vorigem System

System ziehen Takte kénnen von links hineingezogen werden durch Ziehen des ganz
linken Taktstrichs um die Anzahl zu ziehender Takte. Dies vermindert das ]
vorangehende System um die Anzahl gezogener Takie. die zusitzlixche =g
Linge wird aber abwirts in der Partitur verteilt, so dafl das System, in
welches gezogen wurde, und alle folgenden Systeme die gleiche Taktzahl |
behalten. Der letzte Taktkann am Ende des letzten Systems "herunterfallen”. §
aber Sie bekommen ihn wieder durch Einfiigen einer Seite. i

t@':‘”- '1'1'-?‘ Lt Ziehen Sie den ersten
PR — == ; 5

: vz U 1% Taktstrichnachrechts iber
den zweiten.

Die Seite vor Ziehen eines . ===
Taktesindas vierte System
aus dem dritten System.

Ein Takt wurde aus dem
dritten in das vierte

2 s : woa . . System gezogen. Das
y ; 1 4 &
die Seite erscheint nun wie in der Abbildung rechts.Das dritte System ha dritte System hatjetztnur

3 Takte. das vierte aber immernochh 4. daalle Takte nachrechts geschoben  .ai Takte
wurden. Es kann eine beliebige Anzahl Takte, bis zu einer weniger als ein
ganzes System. auf diese Art verschoben werden.

Einen Takt aus dem nachsten System

zurickziehen

Umeinen Taktaus dem folgenden System zuriickzuziehen, ziehen Sieden o
ganz rechten Takistrich nach links iiber den links von ihm befindlichen |
Taktstrich hinaus. Hierdurch wird dem akwellen System ein Takt hinzugefligt. '
aber von rechts flieBen Takte zuriick. so dal die anderen Systeme ihre
Taktzah! behalten. Die Breite der Takte im betroffenen System wird so
angepalit, daf} sie sich die Zeilenlinge teilen. '

‘ e "

! T —Agf =y Um einen Takt aus dem

7 . nachsten System

. hereinzuzienen, ziehen
k = . o f hh —| Sie den ganz rechten Eswurde ein Taktaus dem
Die ursprunghc;he Seite mit vier 7 ! ff I ; Taktstrich nach links iiber zweiten Systemindaserste
Takten pro Zeile. == den nachsten Taktstrich. gezogen, welches nun 5

Takte hat.

130




Takte zuriickschieben +

Kapitel 9: ZEILEN UND TAKTE

Takte zusammendriicken

+ Zu anderer Seite gehen

Verschieben von Takten

Takt in das
vorige System
schieben

Die Seite vor Schieben
eines Taktes aus System 3
in System 2.

Die Seite vor Ziehen
eines Taktes in das dritte
System aus dem vierten
System.

Zuriickschieben von Takten

Ziehen Sie einen inneren Taktstrich nach links iiber den ersten
Taktstrich, so werden die Takte zuriick in das vorangehende System
geschoben. Dort werden sie "zusammengedriickt"; aus den folgenden
Systemen {liefen aber Takte nach, so daf} das System, aus dem heraus
die Takte verschoben wurden, die selbe Taktzahl behiilt.

4 Um einen Takt zurtck in
AJ&@T e das vorige System zu
o Lt ziehen, ziehen Sie seinen
rechten Takstrich nach
———— = links (ber den ersten
— e Taktstrich des Systems
! hinaus.

H
K

The lengths of the measures in the preceding system, where the
measure was pushed, are adjusted to divide the line length equally.
[f the measures to be moved are in the top line of a page (not page 1),
they will be moved to the bottom line of the previous page.

Zusammendriicken vonTakten in einem
System

Wenn Sie einen Takt aus dem folgenden System ziehen, bleibt der
zusitzliche Takt im aktuellen System, und die anderen Takte bleiben
unverindert. Normalerweise verliert bei Ziehen eines Taktes aus dem
vorangehenden System dieses System einen Takt, aber die Takte
werden durch die Partitur weitergeschoben, bis der letzte am Ende
"herunterfillt", und das aktuelle System hat die selbe Taktzahl wie
zuvor. Sie kbnnen den gezogenen Takt im aktuellen System behalten,
wenn Sie Strg driicken, bevor Sie die Maustaste nach Ziehen des
linken Taktstrichs iiber den nichsten loslassen.

Wenn Sie Takte in das nichste System (aufder selben Seite) schieben,

werden die geschobenen Takte in diesem System zusammengedriickt,
wenn Sie vor Loslassen der Maustaste Strg halten.

Es wurde ein Takt inSystem 2
zuruckgeschoben, welches
nun einen Takt mehr hat.

Das dritte System hat nun drei
Takte. Driicken derStrg-Taste
vor Loslassen der Maustaste
hielt den geschcbenen Takt
im vierten System.
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Schieben und Ziehen von Systemen

Verschieben von Systemen

PERSONAL COMPOSER

Schieben eines
Systems auf die
nédchste Seite

Seite 1 vor Schieben
des letzten Systems
aufdie nachste Seite.

132

Verschieben von Systemen

Sie kbnnen das oberste System einer Seile zuriick auf die vorige Seite
oder das unterste System einer Seite auf die niichste Seite schieben.

Um das unterste System einer Seite auf die nichste Seite zu schieben,
ziehen Sie den ganz linken Taktstrich iiber den rechten Taktstrich. Das
System wird das oberste System auf der folgenden Seite. und die
aktuelle Seite hatein System weniger als vorher. Alle folgenden Seiten

| behalten die selbe Anzahl Systeme, und das letzie System verschwindet,

bis eine neue Seite eingefiigt wird.

e ? C =
i = L 3= |
A R R
T: i = r = a = ; |

Ziehen Sieden ersten Taktstrich nach rechts (ber den letzten Taktstrich.

Wenn Sie vor Loslassen der Maustaste Strg driicken, dann wird das
geschobene System der folgenden Seite hinzugefligt, die dann eines
mehr als zuvor enthilt. Alle anderen folgenden Seiten bleiben
unverindert.

Um das oberste System einer Seite auf das untere Ende der vorigen
Seite zu schieben, ziehen Sie den rechten Taktstrich iiber den linken
Taktstrich. Sie vorangehende Seite hat nun ein System mehr, aber die

aktuelle Seite behilt dieselbe Systemanzahl, da aus allen folgenden

Seiten Systeme nachfliefBen.

Wenn Sie vor Loslassen der Maustaste Strg driicken. hat die aktuelle
Seite ein System weniger und alle folgenden Systeme bleiben
unveréndert.

Sie kbnnen die Anzahl der Systeme auf jeder Seite auch durch den
Dialog Seiten-Lavour verindern.

Hinweis: Umein grolies System zu verschieben. daseinige verborgene
Zeilen enthilt, ist es am besten, es vor Verbergen der Zeilen zu
verschieben. Offnen Sie zuerst die Seiteneinrichtung und setzen Sie
eine anwenderdefinierte SeitengréBe. auf die alle Systeme und Zeilen
passen. Verschieben Sie alle Systeme in der Partitur, die verschoben
werden miissen. Gehen Sie dann wieder in die Seiteneinrichtung und
indern Sie die SeitengriBe Grole, die Sie verwenden wollen.

Seite 1 nach Schieben des
letzten Systems. Die Ubrigen
Systeme konnen durch
Bewegen des unteren
Randes neu verteilt werden.

Seite 2 erhalt ein System
dazu, da die Strg-Taste vor
Loslassen der Maustaste
gedriickt wurde.
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Taktstrich-Dialog

+ Kurztasten

Taktstriche

Setzen eines
Taktstrichs
liber
Kurztasten

Taktstriche
Taktstrich-Dialog

Doppelklicken Sie mitdem Zeilen-Tool oderdem
Zeiger-Werkzeug aufden linken Taktstrich eines
Taktes, um den Taktattribute-Dialog zu 6ffnen.
Der gewihlte Takt wird in der oberen linken Ecke
des Dialogs angezeigt.

Der vorgegebene Taktstrich ist eine einfache
Linie, Sie kénnen ihn innerhalb des Dialogs auf
verschiedene Typen setzen. Bei Wiederholungs-
zeichenkonnen Sie angeben, wic oft die Passage
bei MIDI-Wiedergabe wiederholt werden soll.
Mit diesem Dialog kénnen Sie auch Schliissel.
Tonart- und Taktmalibezeichnungen, Pausen.
Auflésungen, Hilfsnoten und anderes verbergen
und den Bereich angeben, iber den diese
verborgen werden sollen.
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Kurztastenbefehle zum Setzen des Taktstrichs

Sie kénnen einen Taktstrich verbergen oder seinenTyp setzen, indem Sie
mitdem Zeiger- oder Zeilen-ToolaufdenTakistrich zeigen und eine Taste

driicken:

einfacher Taktstrich
Wiederholungs-Anfang
Wiederholungs-Ende

doppelter Taktstrich
Taktstrich verbergen

TOmwAC W

Anfang des fine Abschnitts (dicker + diinner Takistrich)
Ende des fine Abschnitts (diinner + dicker Takistrich)

Strg-End  Endtaktstrich(diinn+dick), entfernt leere Takte und Seiten

Abstand nach erstem Taktstrich anpassen

Wenn der erste Taktstrich eines Systems kein einfacher ist, miissen Sie
den ersten Beat nach rechts ziehen, um etwas Platz zu schaffen Strg-
klicken Sie auf den Taktstrich, dann erscheinen zwei blaue vertikale
Linien, die die ersten und letzten Beats markieren. Ziehen Sie die Linien
an ihrer oberen Spitze zur Anpassung des Notenabstands.
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Wiederholungszeichen ¢ Abstande im Takt

PERSONAL COMPOSER

Taktstriche
Wiederholungszeichen
Wieder- Im Taktstrich-Dialog kénnen Sie Wiederholungszeichen setzen. Die Zeichen Ein Taktstrich hat
holungs- werden vonder MIDI-Wiedergabe beriicksichtigt, also konnen Sie beim ———— einen Anfasser
zeichen Wiederholungsende-Zeichen die Anzahl von Wiederholungen setzen. Sie ———— iber die gesamte
konnen bis zu 255 Wiederholungen haben. Sie konnen jederzeit auf das o Lange. Wenn Sie
Wiederholungsende doppelklicken und diese Anzahl éndern aan TAKSHEh i
B : diesem Anfasser
Die Musik wird ab dem vorangehenden Wiederholungsanfang-Zeichen | verschieben,
wiederholt, oder ab dem Beginn der Partitur, wenn ein solches nicht ——f—— dannverschieben
vorhanden ist. e e Bl andere
(ﬂh} Taktstriche.
Abstinde durch Verschieben von Taktstrichen Nl AT BRI
= sich am unteren Ende des
dndern Taktstrichs. Dieser bewegt nur
Sie konnen die Breite eines Taktes durch Ziehen eines der Takistriche diesen Takstrich allein.
andern. Ein Taktstrich hat zwei Anfasser, einen
iiber die gesamte Lange und einen am unteren '
Endeder Linie. =
Verbreitern » Verblreitenr? ein‘es Takts_ . oL
: 1. Zeigen Sie mit dem Zeiger-Tool auf die |
eines Takts Mitte eines Takstrichs und klicken Sie. : : ;
B e e e e ch e e e Um einen dichten Takl zur besseren Lesbarke_:n zu
ink&davon Siehendon Tak'E 2 dghnen pder Platz fulr Vorzeichen zu schaffen, ziehen
; Sie an einem Takistrich.
verbreitern.
3. Lassen Sie die Taste los. Die Noten - %:
werden auseinandergeruckt. 3 : -
V_erscmeben Wenn Sie einen Taktstrich mit dem Doppel-
emnes - pfeil-Kursor verschieben, dann bewegen sich auch die anderen
~Taktstrichs Taktstriche in der Zeile.Um einen Takt zu dehnen, miissen —— : wil
wirkt auf alle  andere gestaucht werden, um die Systembreite beizubehalten. — | P —
Takte Die Takte in der Ziehrichtung werden gestaucht und die " \ior Zichen des Taldstichs
anderen gedehnt. :
Nur einen Wenn Sie einen Taktstrich an seiner Unterkante ziehen, dann = —
Taktstrich wird er bewegt. ohne die Positionen anderer Takte auBer der T | : |
bewegen direkt daneben liegenden zu beeinflussen. Bewegen Sie den ]
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ganz linken Taktstrich nach rechts, um das erste System fur
Zeilen-Beschrifiungen einzuriicken und gleichzeitig Platz fiir
einen Aufiakt zu schaffen. Sie kdnnen auch mit dem Doppelpfeil-
Kursor einen einzelnen Takstrich bewegen, wenn Sie vor
Loslassen der Maustaste Strg halten.

Nach Ziehen mit mittlerem Anfasser

i
LB 2

-

Nach Ziehen _ unterem Anfasser
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Kapitel 9: ZEILEN UND TAKTE

Kurze Takte

Schlagzahl iibergehen

Kurze oder
lange Takte

Schiagzahi
libergehen

Beispiele
kurzer Takte

Schlagzahl iibergehen

Das fiireinen Takt geltende Taktmaf bestimmt, wieviele Beats in diesem
Taktsind. Sie konnendiesen Zihler tibergehen, indem Sie ihn im T akzstrich-
Dialog dndern und Takte kiirzer oder linger machen, als es das Taktmal
anzeigt. Sie kénnen Auftakte und deren Gegenstiick, Takte mit fehlenden
letzten Beats, notieren. Oder Sie kénnen den Schlagzihler aufmehr Beats
setzen, als das Taktmal} anzeigt (Taktanpassung ist fiir diesen Zweck
besser geeignet: siche auf der folgenden Seite Erweitern von Takten).

Die Grolle eines Takts wird durch die Anzahl von 32tel-Beats angegeben,
die er enthiilt. Ein 4/4-Takt hat 32 Beats, also entspricht eine Viertelnote
acht 32tel-Noten. Fehlt in einem Takt das letzte Viertel, dann hat er
3 x 8 =24 Beats.

Umdie Schlagzahl in einem Takt zudndern, doppelklicken Sie auf'seinen
linkenTaktstrich, um den Taktstrich-Dialog zu 6ffnen. Andern Sie die
Zahl im Fenster Ignoriere Taktzihler in der oberen rechten Ecke des
Dialogs auf den Wert, der die von Ihnen gewiinschte Anzahl Noten im
Takt umfaBt. Um den Wert zu dndern, klicken Sie rechts neben die
vorhandene Zahl, l6schen Sie die Zahl mit der Riicktaste und geben Sie
die gewiinschte Schlagzahl ein.

Im Beispiel unten hat der erste Takt zwei 16tel-Noten; da jedes | 6tel zwei
32tel-Noten entspricht, ist der Zihler 4. Der fiinfte Takt enthélt drei
Viertelnoten, was einen Zihler von 3 x 8 =24 ZweiunddreiBigstel-Noten
ergibt.

Teil des Taktstrich-Dialogs

|OK] lCancJI

Beat courtt ovende

[ Humber of 132nds

; L

Kurze Takte werden durch
Andern der Beats pro Takt
erzeugt

Andante

Kurze Takte werden durch Andern der Beats pro Takt
erzeugt, mit Hilfe des Takistrich-Dialogs.

/__ A.
41 A = = O W = aaltas s p
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|
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Automatische Taktanpassung ¢+ Takt einfiigen + Absolute Formatierung

PERSONAL COMPOSER

Takt erweitern, Formatierung

Erweitern eines Takts

Um die Anzahl Beats in einem Takt zu erhthen, 6ffnen Sie das Noten-Menii und klicken Sie auf
Automatische  Automatisch, umein Untermeniianzuzeigen. Klicken Sie aufTaktanpassung, um diese Funktion zu
Taktanpassung aktivieren. Das Menii verschwindet sofort, aber beim niichsten Offnen werden Sie sehen, daB ein
Hiikchen neben der Option steht. Klicken Sie emeut darauf. um sie abzuschalten.

— Wenn diese Funktion aktiviertist, kénnen Sie beliebig viele Noten in einen Takt eingeben, und dieser
erweitert sich stets entsprechend.

Wenn Sie mehr Noten in einen Takt eingegeben haben, als es fiir das Taktmal normal istund Sie den

Korrektur des Takt wieder auf seine nominale Linge bringen wollen, l6schen Sie die tiberschiissigen Noten und

Schlagzahlers verwenden Sie den Takistrich-Dialog, um den Schlagzihler zuriickzusetzen.

Einfiigen und léschen von Takten
Einfiigen, Um einen Takt zwischen zwei beliebigen Takten einzufiigen. stellen Sie das Zeiger-Tool auf den
Léschen von Taktstrich zwischen ihnen und driicken Sie Einfg. Um einen Takt zu loschen, fokussieren Sie dessen
Takten linken Taktstrich und driicken Sie Entfoder klicken Sie die rechte Maustaste.
Leere Takte Um leere Takie am Ende einer Partitur abzuschneiden. zeigen sie auf den rechten Takistrich des letzten

abschneiden Taktes, der Noten enthilt. und driicken Sie Strg-Ende.

Globale Zeilenformatierung

Formatierung Wenn Sie eine Zeile vertikal ziechen, um sie im Verhéltnis zur dariiber I'tegender_z_ Zeile neu zu
positionieren, bleibt die Anderung auf dieses System begrenzt. Sie konnen aber die Anderung auch
gleichzeitig aufalle anderen Systeme wirken lassen.

Sie konnen den anderen Zeilen die selbe absolute Position geben wie derjenigen, die Sie ziehen. oder

g Sie konnendie anderen Zeilen um die selbe Strecke bewegen, um die Sie die Zeile gezogen haben. Dies

ist durch die beiden Formatierungs-Optionen im Bearbeiten-Menii méglich.

Absolute Absolute Formatierung ermoglicht das Andern der Abstinde in einem Zeilensystem und Anwendung
Formatierung der Anwendung aufjedes System auf der Seite oder imDokument. Wenn Sie zum Beispiel eine Seite

haben, die aus einem Klaviersystem und einer Solozeile dariiber besteht, konnen Sie den Abstand
zwischen den Klavierzeilen dndern und alle System aul dieser Seite gleich machen.

In der Seitenansicht wirkt Absolute Formatierung nur auf die System auf der selben Seite wie das
verinderte System. Wenn Sie Anderungen an der gesamten Partitur machen wollen, gehen Sie vor
den Anderungen in die Scroll-Ansicht. In der Scroll-Ansicht vorgenommene Anderungen werden
auch zu Abstandsvorgaben fiir neue Seiten.
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Relative Formatierung + Verschieben von Beals

Kapitel 9: ZEILEN UND TAKTE

Taktlineal

Relative
Formatierung

Taktlineal

Relative Formatierung ermoglicht das Anbringen begrenzter Anderungen an Systemen,
aulder dem Hauptsystem. Nehmen wir an,Sie haben eine Partitur von Systemen mit einer
unterschiedlichen Anzahl Zeilen und miissen an allen eine kleine Anderung vornehmen,
ohne sie alle gleich zu machen, wie dies bei der Absoluten Formatierung geschieht. Sie
briiuchten zum Beispiel nur mehr Platz fiir eine weitere Liedtext-Zeile. was das Verschieben
einerdieser Zeilen verlangt. Beider Relativen Formatierung wird die selbe Zeile in jedem
System um den selben Betrag in die selbe Richtung verschoben. aber alle anderen Zeilen

in jedem System bleiben unverédndert.

In der Seitenansicht wirkt Relative Formatierung nur auf die System. die auf der selben
Seite wie das verinderte System stehen. Um die Anderung iiber das gesamie Dokument
vorzunehmen, machen Sie die Anderungen aus der Scroll-Ansicht heraus.

Das Taktlineal

In Kapitel 6, Noten. werden verschiedene Arten zur Abstandsanpassung von
Noten beschrieben. meist durch Klicken und Ziehen. Diese Methoden sind zwar
schneller. aber die Technik mit dem Taktlineal bietet ein weiteres Mittel zur

Positionierung von Beats und Noten.

Das Taktlineal zeigt die momentanen Abstinde der Beats und
kann auch zur Verinderung der Notenabstinde innerhalb
eines Taktes verwendet werden. Sie konnen den Abstand
zwischen zwei oder mehr Noten erweitern, um z.B. Platz fiir
Vorzeichen oder Fihnchen zu schaffen. Der Abstand kann
wenn gewiinscht auch verringert werden.

Klicken Sie aufden Taktlineal-Schalter, dann in den Takt. Das
Lineal wird mit seinem linken Ende am Anfang des ersten
Beats und mit dem rechten Ende am Ende des letzten Beats im
Taktplaziert.

Ziehen Sie das Dreieck unten links im Lineal, bis die Linie exakt
auf dem linken Rand der Note auf der linken Seite des zu
verindernden Bereichs steht. Ziehen Sie das Dreieck rechts
untenaufden linken Rand der Note rechts des zu verindernden
Bereichs. Ziehen Sie das obere Pfeilpaar zum Dehnen oder
Stauchen des Bereichs.

Klicken Sieaufeine freie Stelle, um das Taktlineal zuentfernen.

. Statf Taols:

Klicken Sie auf den Taktlineal-
Schalter, dann auf den zu ver-
andernden Takt.

o —

| 1 1
N =R T e T

bho&

Verwenden Sie den Handkursor, um
die beiden unteren Dreiecke so zu
ziehen, daB deren Linien genau auf
den linken Randern der beiden
Noten auf den Seiten des zu
verandernden Bereiches stehen.
Ziehen Sie dann das Pfeilpaar oben,
um die rechte Note zu bewegen.
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Zusammenfassung

PERSONAL COMPOSER

Zusammenfassung, Tricks und
Tips
Zeilen:

Klicken Sie mitdem Zeilen-Kursor irgendwo aufeine Zeile, um

~en Zeilen-Dialog zu 6ffnen. In diesem Dialog konnen Sie
signaturen oder die Zeile selbst verbergen. Machen Sie Zeilen
wieder sichtbar, indem Sie den Zeilen-Dialog verwenden,
welchen sie von einer sichtbaren Zeile aus 6ftnen.

Ein Zeilensystem kann durch Ziehen seines Anfassers vertikal
oder horizontal verschoben werden. Die Abstiande zwischen
Zeilen in einem System konnen angepalit werden. Zeilen konnen
innerhalb des (Haupt-) Systems vertauscht werden.Das Zeilen-
Tool istdas einzige Werkzeug, mitdem Riinder gezogen werden
konnen, aber man kann damit auchTakistriche ziehen und
daraufdoppelklicken.

Kurztastenbefehle fiir fokussierie Zeile:

H Verbergen der Spur nur in diesem System.
Umsch Taktabstinde neu anpassen und System an Rindemn
ausrichten.
S Zeile auf Solo setzen / Solo abschalten.
M Stummschalten/ wieder aktivieren.
_Takte:

—infiigen eines Takies: auf einen Taktstrich zeigen, Einfg
driicken.

Lischen eines Takies: auf linken Taktstrich zeigen. Einfg
driicken.

Verbreitern eines Taktes: Ziehen an einem der Taktstriche.

Einen oder mehrere Takte ins nichste Svstem schieben durch
Zieheneines Takistrichs nachrechis iiber den letzien Taktstrich.

Schieben eines oder mehrerer Takte ins vorangehende System
durch Ziehen eines Taktstrich nach links iiber den ersten
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Takstrich.
Systeme:

Oberstes System auf vorige Seite oder unterstes System auf
niichste Seite Verschieben durch Ziehen eines Taktstrichs am
Ende zum gegeniiberliegenden Ende.

Taktstriche:
Ziehen eines Takstrichs zum Andern der Taktbreite.

Ziehen eines Takstrichs an seinem unteren Anfasser. um nur
diesen zu bewegen.

Umdie Taktstriche zwischen Zeilen zu unterbrechen. mit einem
Klammer-Tool zwischen die Zeilen Strg-klicken.

Auf Taktstrich Stre-klicken. um die Position des ersten und
letzien Beats anzuzeigen. Ziehen der Beat-Linien zur
Neupositionierung.

Doppelklicken auf Taktstrich zum Offnen des Taktstrich-
Dialogs.

Kurztasten fiir Taktstriche: fokussieren eines Takstrichs und
Anderung desselben durchfolgende Tasten:f

Einfache diinne Linie.

Wiederholungsanfang.

Wiederholungsende.

Beginn des fine Abschnitts,

Ende des fine Abschnitts.

Doppelter Takistrich.

Takustrich verbergen.

Ctrl-End Endtaktstrich und unbenutzte Takte und Seiten
abschneiden.
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Phrasierungsbogen

PERSONAL COMPOSER

Musikzeichen

Musikgrafik

g’a_"c"e Die Grafik-Paletie enthilt einige Objekte, welche die MIDI-Wiedergabe beeinflussen,
?mhen und andere, die dies nicht tun,
wirken J
aufMIDI phrasierungsbogen
Der Bogenschalter in der Grafik-Palette bietet zwei Formen: Oben liegender und unten
liegender Bogen. Bei jedem Klick auf den Schalter wird dieser umgeschaltet. Je nach o =
Schalierstellung werden oben oder unten liegende Bogen erzeugt. Die beiden Die Grafik-Toalbox
Schalterzustinde konnen auch zum Umdrehen eines vorhandenen Bogens verwendet
werden, was allerdings mit der Kurztaste F (bei fokussiertem Bogen) schneller geht.
+~ Plazieren eines Phrasierungsbogens
Erzeugen 1. Klicken Sie bei gewahitem Grafik-Tool auf den Phrasierungsbogen-Schalter.
eines 2. Klicken Sie dort auf die Arbeitsfliche, wo das linke Ende des Bogens stehen soll.
Bogens Der Bogen erscheint in rot.
3. Bewegen Sie den Kursor zur Seite und klicken Sie. Der Bogen wird schwarz.
Formen UmeinenBogen zu formen, fokussieren Sie ihn klicken Sie ithn an. so
eines daB errot wird. Ziehen Sie das Ende des Bogens in beliebige Richtung, ﬂﬁ.ﬁ
der Anfasser folgt dabei. Bei Strg-Klicken und Ziehen bleibt der A s Yd 8
Bogens : 5 e s = e
Anfasser stehen. Fatt e T
T | T T =
Ziehen Sie einen Anfasser, um die Kriimmung des Bogens zu indern. L 1/
Drehen Sie ihn weg vom Bogen. dann wird das Ende des Bogens stirker | - Ein Bogéen
gekriimmt. Denen Sie die gestrichelie Linie, dann wird der Bogen weiter. ) wird durch Bewegen
, i . s ) seiner Anfasser geformt
Wenn Sie die Ansicht zoomen. konnen Sie die Enden des Bogens mit
groBer Genauigkeit plazieren. Selektives Zoomen ist am besten:
Markieren Sie den Bereich mit dem Zoom-Werkzeug und lassen Sie los. Driicken Sie Esc. um
zur vorigen Zoomstufe zuriickzukehren. =
3 k
Wenn Sie sehr kurze Bogen plazieren. sollten diese vor Anpassung der #W;
Kleine Linge geformt werden. Bringen Sie zuerst die Anfassernach innen, um den o o
Bégen Bogen flach zu machen und ziehen Sie dann an einem Ende zum Setzen der . f"
Linge. /’ .
= i " oo " o ’ s !'& |,|'rl -
Bégen Wenn Sie einen Anfasser aul die andere Seite des Bogens ziehen.wird der - _,"‘; F. oy T—
. Bogen in die umgekehrte Richtung gekriimmt. So konnen Sie leicht P r T
mit 2 = i St a&
Dol Doppelkurven erzeugen, wie rechts abgebildet.
o Doppelkurven sind einfach
kurve
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Bdgen formen

Phrasierungsbégen

Duplizieren von
Bdgen

Bogen (liber
zwei Systeme

Dicke und
diinne Bégen

Feinanpassung
der Bogenform

Bewegen des
Bogens

Neuformung
von Bégen

Gestrichelte
Bogen

Wenn Sie in einer Partitur mehrere Bogen mit etwa der selben Lange und
Form benétigen, brauchen Sie diese nicht alle einzeln erzeugen und
formen: duplizieren Sie einen Bogen zur Verwendung aufanderen Stellen.
Fokussieren Sie einfach den Bogen und driicken SieStrg-D. Ein Duplikat
erscheintdirekt unter dem Original. Ziehen Sie diesen Bogen dorthin. wo
er gebraucht wird, und duplizieren Sie ihn, um noch mehr Bogen zu
erzeugen.

Um einen Bogen zu erzeugen, der in einem System beginnt und in einem
anderen endet. ziehen Sie zuerst die betreffenden Takte so. dafl sie alle
im selben System stehen. Dann plazieren und formen Sie den

Phrasierungsbogen. Bewegen Sie die Takte in ihre urspriingliche

|.’"7—*_'_““-—-\

Position, dann werden zwei Teilbdgen angebracht.

T
—H=r — =

Um den Bogen dicker zu machen, wiihlen Sie ihn und driicken Sie die
Plustaste auf dem Zahlenblock. Zum Erreichen der gewiinschten
Dicke konnen mehrere Tasteneingaben erforderlich. Driicken der
Minustaste macht den Bogen diinner.

Ein Bogen hat einen weiteren Satz Anfasser. die nur bei hohen |
Zoomstufen sichtbar sind. welche mit dem ersten Satz durch |.,

———

—

Fodig ddag

Plazieren Sie einen Bogen lber
zwei Takte, dann schieben Sie
ginen Taktin «~_ _
die nachste

T

e 1

gestrichelte Linien verbunden sind. Diese wirken auf die Form der (1{‘
inneren Kurve. Bewegen dieser Anfasser fiihrt zu groBen Anderungen

ander Form der inneren Kurve. Dies verlangt Geduld und Feinge fithl.
Gliicklicherweise ist meist das Editieren von Kriimmung und Dicke, wie
oben beschrieben, véllig ausreichend.

Umden gesamten Bogen zubewegen, plazieren Sie den Pfeilkursor in der
Mitte der (gedachten) Linie zwischen den Enden des Bogens; der Kursor
wird zu einem Pfeilkreuz. Sie konnen nun klicken und den Bogen aufeine
beliebige Stelle ziehen.

Wennn Sie spiter die Form des Bogens dndern machten, plazieren Sie
einfach den Pfeilkursor iiber einen der Anfasser; wenn der entprechende
Kursor erscheint, klicken Sie, dann kann der Bogen editiert werden. Ein
erneut zum Editieren gewihlter Bogen kann umgekehrt werden, indem
man wieder auf den Bogen-Schalter klickt.

Wenn der Bogen eine gestrichelte Linie sein soll, fokussieren Sie ihn mit
dem Grafik-Kursor oder dem Zeiger-Tool und driicken SieD. Wiederholen
Sie dies, um ihn wieder zu einem Bogen mit durchgehender Linie zu
machen.

Bewegen Sie die auBeren
Anfasser, um die Form der
inneren Bogenkurve zu
andern. Vielleichtbrauchen
Sie sie nie.

P | -

Bewegen eines Bogens
mit dem Pfeilkreuz.
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Bindebtgen +

Bindebégen

Formen von Bindebdgen

PERSONAL COMPOSER

Zwei Arten der
Bindung

Leichte
Formung durch
Symmetrie

Formen eines
Bogens

Pagendicke

Plazierung des
Bogens

Umkehren
eines Bogens

Gestrichelte
Bogen

142

Bindebodgen

Noten kénnen mit dem Noten-Tool oder dem Zeiger-Tool
gebunden werden, indem auf die linke Note gezeigtund "T"
gedriickt wird. Wenn der Kursor etwas links von der Mitte der
Note steht, ist er ein nach rechts zeigender Finger, und die
Kritmmung des Bogens liegt oben. Steht der Kursor rechts
von der Mitte der Note, dann plaziert dernach links weisende
Kursor einen untenliegenden Bogen. Bei erneutem Driicken
von T verschwindet der Bogen wieder. Noten kéinnen auch
gebunden werden, indem man das Bindebogen-Tool aus der
Grafik-Palette wihlt und aufden Kopfder linken Note des zu
bindenden Paares klickt. Bogen wirken auf die MIDI-
Wiedergabe.

/gﬁ

&
i

Ein nach rechts zeigender Kursor
plaziert einen obenliegenden
Bogen, ein nach links weisender
Kursor einen untenliegenden Bogen.

Ein Bogen hat vier Anfasser: einen an jedem Ende (nicht durch ein rotes Kistchen
gekennzeichnet) und zwei rote Késtchen auflerhalb der Kurve. Positionieren Sie den

Pfeilkursoriiber ein Ende des Bogens. dann wird der Kursor
zu einer Hand. Horizontale Kursorbewegung bewegt dieses
Ende des Bogens unabhingig von dem anderen. Vertikales
Bewegen des Kursors fiihrt zu vertikaler Bewegung des
gesamten Bogens.

Wenn der Pfeilkursor (Zeiger-Tool oder Bindebogen-Tool)
aufeinen der eckigen Anfasser plaziert wird, dann wird der
Kursor zu einer Zeigehand. Diese Anfasser bestimmen die
Formder Kurve. Wenn Sie auleinen Anfasser klickenund ihn

A tie is positioned by dragging its
ends, and shaped by dragging the
outer handles.

vertikal ziehen, dann wird die Kriimmung der Kurve stédrker

oder schwicher. Horizontales Bewegen eines der Anfasser dndert die Kriimmung an den
Enden. Um die Dicke eines Bogens zu indern, fokussieren Sie ihn und driicken Sie die "+"
oder "-" Taste.

Wenn Form und Position des Bogens richtig sind, bewegen Sie den Kursor davon weg
undklicken Sie. Um den Bogen erncut zur Editierung zu withlen, klicken Sieaufeinen der
Anfasser.

Ein gewihlter (roter) Bogen kann durch Klicken auf den Umschalter in der Grafik-Palette
umgekehrt werden. Schneller geht es mit einer Kurztaste durch Fokussieren des Bogens
mit dem Zeiger-Tool (50 daB der Handkursor erscheint) und Driicken von "F* auf der
Tastatur.

Wenn der Bogen eine gestrichelte Linie sein soll, fokussieren Sie ihn mit dem Grafik-
Kursor oder dem Zeiger-Toolund driicken SieD. Wiederholen Sie dies, um ihn wieder zu
einem Bogen mit durchgehender Linie zu machen.




Crescendo-Winkel

Kapitel 10: MUSIKGRAFIK

Winkel
Crescendo- und Diminuendo-Winkel 1
-
==
Erzeugen und Winkel knnen so definiert werden, dafl Sie die Key Velocity oder das MIDI-Volume um I
Formen eines einen angegebenen Betrag iiber die Linge des Winkels erhdhen oder vermindern. Zum
Winkels Plazieren eines Winkels wihlen Sie zunichste das Winkel-Tool aus der Palette. Positionieren
Sie den Kursor an dem Punkt, wo die Spitze des Winkels sein soll. und klicken Sie: es
= erscheinteinroter Winkel. Erhat Anfasseran
allendrei Punkten und einen vierten, einkleines
rotes Kistchen, direkt auBerhalb des offenen Etude
Endes.
Allegro molin, con fuscs.
_____ e (] = J
A e i
1 D! St ,ﬁ I I ;."*-: i =]
Der Winkel ] S oA // § iy
und die drei zu seiner Editierung Ciaao A o = J
verwendeten Kursorformen ]W{,l" T =
=== e = =
Formen des Sie konnen entweder die Spitze oder den —Ei - % e ;

Winkels Anfasser am offenen Ende verwenden, um P
den Bogen zu dehnen, stauchen oder ‘ | = Py ===
umzukehren. Sie knnen den Winkel dandern, E\‘F iz ===
indem Sie einesder Enden vertikal bewegen. '

Sie konnen jeden Schenkel unabhingig Ein Winkel kann in beliebiger Neigung plaziert werden.

bewegen. oder Siekénnen mit Hilfe des vier:en Im obigen Beispiel wird der Winkel durch den.Har)dkursor
< 5 3 : A in Position gebracht. Wenn der Winkel richtig steht,

Anfassers beide Schenkel gleichzeitig pewegen Sie den Kursor zur Seite und kiicken Sie.

bewegen.
Winkel-Dialog T
Crescendo/Diminue; ]
Setzen von Doppelklicken Sie aufeinen Winkel, um den Dialog zu 6ffhen,
MIDI-Werten fijr Und setzen Sie die Anfangs.- und Endwerte des Winkels. Der Enable MIDI Key velocity
den Winkel Parameter kann entweder Key Velocity (Anschlagstirke) oder T O ———

MIDI-Volume sein. Wenn SieKey Velocity verwenden (Vorgabe),
dann wird zu den fiir die Noten im Bereich des Winkels geltenden
Key Velocities arithmetisch ein Velocity-Wert addiert. Wenn
Sie Key Velocity ausschalten, dann ist der Parameter MIDI
Volume, was in etwa dem Lautstirkeregler an einem Verstirker

[

) 7. 1]

Aktivieren/ entspricht.
Deaktivieren Sie kénnen die MIDI-Wirkung eines Winkels deaktivieren, Line width: 2  Spaces
von MIDI indem SieMIDI aktivieren abschalten.
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" Plazieren einer
Wiederholungs-
Endung

Andern der
Zahl
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Wiederholungs-Endungen

Sie kénnen eine oder mehrere Wiederholungs-Endungen plazieren und bis K |
zu vier Durchgiinge (Abspielen) fiir diese Endung angeben. = E
1
1

L3

> Plazieren einer Wiederholungs-Anderung e d il
ie Zahl und die Klammer

1. Wihlen Sie das Grafik-Tool (den Bogen) in der Werkzeugleiste. ~konnen unabhangig voneinan-
2. Klicken Sie auf den Endungs-Schalter in der Grafik-Palette. der verschoben werden. Editie-
3. Klicken Sie dort, wo die Grafik stehen soll. Das Zeichen ren Sie die Klammer wie bei
erscheint in rot. Bewegen Sie den Kursor zur Seite und klicken Kiammem baschrisoer,
Sie zum Plazieren.

Die Zah! | am linken Ende der Klammerkann beliebig verschoben werden.Um
die Klammer zu bewegen, plazieren Sie den Kursor aufeinem Punkt zwischen

den Enden der beiden Winkel. Klicken und ziehen Sie mitdem Vierfach-Pfeil.

» Editieren der Endungszahl

Cistendzndtnimg | [oxc] [Caneel
1. Doppelklicken Sie auf die Zahl, um den
Wiederholungs-Endungen-Dialog zu offnen.

2. Klicken Sie auf Gestrichelte Klammer, wenn Sie Erfashed bencker
diese Option verwenden wollen. I:

3. Klicken Sie auf Bild wéhlen, um den Dialog zu
offnen.

4. Kiicken Sie auf Symbol wihlen, um den Symbal-Dialog zu 6ffnen.

5. Wahlen Sie ein anderes Zahlensymbol aus dem Dialog.

6. Klicken Sie auf OK. [

2 ]

dny

Die Nummer in der Endungszahl istnur grafisch und hat keine Kontrolle iiber + ;H
die MIDI-Funktion der Endung, istaber fir die korrekte Notation erforderlich. 1
Sie konnen die Zahl auch zu einer Textzeile verdndern,wie "2,3".

» Andern der Zahl zu einer Textzeile

1. Doppelklicken Sie auf die Zahl, um den
Wiederholungs-Endungen-Dialog zu offnen.

2. Klicken Sie im Bild setzen Dialog auf Textzeile und geben Sie
dann im Bildfenster 2,3 ein. Klicken Sie in jedem Dialog auf OK,
um zur Musik zuriickzukehren.




Angabe von Wiederholungs-Endungen
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Wiederholungs-Endungen

Angabe einer Wiederholungs-Endung

Sje konnen fiir eine Endung bis zu vier Durchgangs-Nummem angeben. Der unten
rechtsdarzestellte Dialog wird durch Doppelklicken aufdie Endungsklammer gediTnet. Erhat
Editierfelder fiir bis zu vier Durchgiinge (Abspielungen) dieser Endung.

Im einfachsten FFall wird nureine Wiederholungs-Endung verwendet. Fiir diese Endung setzen
" e Durchgang A auf | und belassen Sie den Rest auf 0. Die Musik wird bis zum
Wiederholungszeichen gespieltund beginnterneut ab dem Anfang (oder einem Wiederholungs-
Anfang), (ibergeht die Wiederholungs-Endung und spielt dann den auf den Takrstrich
folgenden Takt.

Jeder Durchgang ist das Abspielen einer bestimmten Endung, und die fiir diesen Durchgang
asesetzie Zahl istdie Nummer des Zeitraums, iiber den die Musik spielt. Die Gesamtzahl dieser
Zeitriume ist eins mehr als die Anzahl der durch das Wiederholungszeichen bestimmten
Wiederholungen. Das heifit, wenn Sie den Taktstrich auf zwei Wiederholungen setzen. wird
der Abschnitt dreimal gespieit. Jede Endung vor dem Wiederholungszeichen kann so gesetzt
werden, daB sie in einer oder mehreren der Abspielungen gespieit wird . Um zum Beispiel eine
Wiederholungs-Endung so zu setzen, daB sie beim ersten und der dritten Mal gespieit wird,
setzen Sie Durchgang A auf 1 und Durchgang B auf 3.

Im Beispiel unten ist das Wiederholungszeichen auf” zwei Wiederholungen gesetzt. Die
Einstellungen jeder Endung sind rechts in den Dialogen abgebiidet. Die Takte werden in dieser
Folge gespielt:

Erstes Abspielen: Takte 1.2,3
Zweites Abspielen (1. Wiederh.): Takte 1,4,5
Drittes Abspielen (2. Wiederh.): Takte 1,3, 6.....
Pass A set Lo | Pass A set to 1, Pass B to
. N N 1.3
& e

Pass A set to 2

[2

i
2
&

i e ———
=t : e = it e e e e |
o 1

Hepent Eating

O Dashed bracket

] Enabic MIDI
From measure; @ Throwgh: iz-l
PassA4 Poss B Pass C  PassD
bl ] ] ]

[Place up w0 4 repeat numbera irem icft to uightll

'Hzneatusmiing |

O Dashed bracket

[ Enable MIDI

From measure: | 2 ' Thmugn:| rd
Pass A Pass B PassC  Pass D
1 ] [ [o

[Place up 10 4 repeat numbers from ieft 1o fght |

[ RepestEvdleg

0O Dashed hracket

O Enable MIDI
From measure: |1 [ Thiough: ‘]
Pass A FPacs @ Pass C Pass D

e [ £ [ T

Huce up ts 4 repenl sembers from et o nght |

NepastEnding | [eancet

O Dashed hracket

[ ] o=

O Enable M1
From measure: D Thln:l:': |Z]
] ®2) ke O]

g
|

Mace up te 4 repenl sumbers lmm efl 1o ight |
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Oktava-Zeichen

PERSONAL COMPOSER

Oktava-Zeichen
wirken auf MIDf
MIDI

Eckige
Klammern und
—Pedalkiammern

Formen der
Klammer
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Oktava-Zeichen

Das Oktava-Zeichen in der Grafik-Palette wirktsich aul MIDI aus. Klicken
Sie auf den Oktava-Schalter. dann aul die Stelle, wo die Okiav-

Verschichung enden soll. Das Zeichen wird beim

Klicken plazieri. Um das Zeichen zu bewegen. i —
positionieren Sie den Kursor in der Mitte zwischen e — —
i e 1 D 1 Dol I as e -

den Enden: er wird zu einem Pfeilkreuz und das e T ¥t

Zeichen kann verschoben werden.

Bei Plazieren des Oktave-Zeichens wird die "8 unter

dem linken Ende der Kiammer angebracht. Verwenden Sie || 0@ve above ibelow) [ok] [Cancel]

den Handkursor, um sie auf die gewiinschte Stelle zu

ziehen. Doppelklicken Sie auf den Textoder die Klammer.

um den rechts abgebildeten Dialog zu 6ffnen. Kreuzen Sie
die gewiinschie Auswahl an. Wenn Sie Oktava bassa ® fva Octave above -

wihlen, ist das Symbol 8. Um ein anderes Symbol zu
verwenden, klicken Sie aul'den Schalter Bild setzen. um

7] Dashed bracket

diesen Dialog zu 6ffnen. klicken Sie aufSymbol wihien

und wihlen Sie ein anderes Symbol. Siehe Einzeine Musiksymbole in

Kapitel I 1, Text

Kiammern

Das Klammer-Tool in der Graiik-Paletie hat zwei Versionen: eine eckige
Klammer zur allgemeinen Verwendung und eine sigezahnfomige
Pedalklammer. Beide sind rein grafische Bilder ohne MIDI-Funktion.
Klicken Sie einmal aul'den Schalier. um diesen zu withlen. und ein weileres
mal. um die andere Version anzuzeigen. Klicken sie auf'die Arbeitsfldche.

um die Klammer zu plazieren.

Die Anfasser der eckigen Klammer knnenmit | s
der Maus fiir beliebige Form und Grie gezogen :
werden, wie rechts dargestelll. Verwenden Sic "
Strg-Ziehen, um nur einen der Endpunkte zu
ziehen.

Die Sigezahn-Klammer ist eine Spezialform der
eckigen Klammer. Auchsie ist leichtinder Form

So erscheint die Klammer zunachst.

Wenn einer der auBeren Anfasser
nach oben gezogen wird, zeigen die
Winkel nach oben. Der Kursor wird
zum Zeigefinger beim Ziehen der
oberen Anfasser.

Einseitige Klammern entstehen
durch Halten von Strg wahrend des
Ziehens eines auBeren Aniassers auf
die horizontale Linie.

anzupassen.
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Kdsten, Kreise und Linien

Liniengrafik

Kdsten, Linien
und Kreise sind
rein grafisch

-iniengrafik
kann schwarze,
weille oder
transparente
Fiiillung haben

Liniengrafik

Personal Composer ermoglicht das Zeichnen von Kisten. Ellipsen.
Kreisenund geraden Linien. Diese Elemente sind rein grafisch und haben
keine Auswirkungaufdie Musik. Sie werden dhnlich wie andere Objekte
editiert. haben Anfasser und werden fokussiert, wenn man das Zeiger-
Tool darauf stellt.

Kdsten

' Asquare

)
!
t
!
i
|
H
h
\
R T |

i{'l]]

"

Umeinen Kasten zu zeichnen. wihlen Sie den Kasten-Schalter und

[ Box Attributes | Cancel

klicken Sie aufdie Arbeitsfliche. Es erscheinteinekleine rote Box

mit Anfassemn auf jeder Ecke, der Kursor ist eine Zeigehand. '—@

Formen Sie die Box durch Ziehen ihrer Ecken. Um ein Quadrat zu
erzeugen.halten Sie die Umschalttaste beim Ziehen der Ecken.

Stellen Sie den Kursor in den Kasten, so wird dieser zu einem

Pfeilkreuz, durch das die Box in jede Richtung verschoben werden C——— 1 Otz space

kann. Zum Plazieren des Kastens lassen Sie die Maustaste los,

bewegen Sie den Kursor zur Seite und klicken Sie. Um die Box D-% Degrees O Specified

e O ”alh space

—— O 1}4th space

@ 1/16th space

erneut zur Editierung zu wihlen, plazieren Sie den Kursoraufeiner

Ecke oder innerhalb des Kastens und klicken Sie. _ [Frame]

Zum Lischen einer Box fokussieren Sie diese mitdem Kasten- oder
Zeiger-Werkzeug und klicken Sie die rechte Maustaste.

® Black O Black

O Whiteout Q Whiteout

® Transparent

Wenn Sie beim Plazieren eines Kastens doppelklicken oder auf

eine bereits plazierte Box doppelklicken, wird derrechts gezeigte Dialog
gedffnet. Hier knnen Sie die Linienbreite als Bruchteil des Notenlinien-
abstands angeben, sowie Farbe und Fiillung des Rahmens. Unten ist Box
A mit schwarzer Fiillung abgebildet, die von Box B mit weiller Fiillung
iiberlagert wird. Uber beiden liegt Kasten C mit transparenter Fiillung.

Wenn Sie Kisten {ibereinander plazieren, verwenden Sie imBearbeiten-
MeniiNach vorn stellen undNach hinten stellen, umihre Reihenfolge zu
bestimmen. Wenn ein Kasten oder andere Grafik in einer Zeile Grafik in
einer darunter gelegenen Zeile tiberlappt, steht immer die untere Grafik
vorn.
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Kreise und Gerade Linien

Liniengrafik

Zeichnen eines
Kreises

Zeichnen einer
Ellipse

Linienbreite
und Fiiliung

Gerade Linien

L Oschen einer
Linie

Linienbreite
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Kreise und Eliipsen e

Ein Kreis wird genau wie ein Kasten plaziert. Klicken Sie aul’
den Kreis-Schalter und dann auf die Arbeitsfliche. Es
erscheint ein kleiner roter Kreis innerhalb eines Quadrats
von Anfassern. Formen Sie den Kreis durch Ziehen seiner
Anfasser. Wenn die Anfasser ein Quadrat bilden. erhalten
Sie einen Kreis. Um einen periekien Kreis zu erzwingen,
halten Sie die Umschalttaste beim Ziehen der Ecken.

Wenn Sie ein nicht quadratisches Rechteck ziehen. entsteht eine
Ellipse.

Doppelklicken Sie beim Plazieren des Kreises (der Ellipse) oder
doppelklicken Sie auf einen zuvor plazierten Kreis. um den rechts
abgebildeten Dialog aufzurufen. In diesem Dialog konnen Sie die
Linienbreite und die Farben und Fiillung setzen.

Gerade Linien

Um eine gerade Linie zu zichen. klicken Sie auf den Schalier. der
eine diagonale Linie zeigl, dann klicken Sie auf die Arbeitsfliche.
Es erscheint eine kurze horizontale Linie. Verwenden Sie die
Zeigehand. um die Enden wie gewiinscht zu positionieren. Um die
Linie zu setzen. bewegen Sie den Kursor zur Seite und klicken Sie,
Um die Linie ohne Anderung ihres Winkels oder ihrer Linge zu

verschieben, plazieren Sie den [ |

Kursor in der Mitte der Linie. um !‘“"1

das Pfeilkreuz zu bekommen. dann i ’/r-m“'

klicken und ziehen Sie. s L L)
J [‘/’

Um eine Linie zu loschen. fokus-
sieren Sie eines ihrer Enden und klicken Sie die rechte Maustaste.
oder klicken Sie mit rechts. wenn die Linie rot ist.

Doppelklicken Sie auf eine Linie, um den unten rechts gezeigien
Dialog zu éffnen. In diesem Dialog kinnen Sie die Linienbreite als
Bruchteil des Notenzwischenraums einstellen. Sie konnen eine der
vier vorgegebenen Breiten withlen oder eine eipene Breite eingeben.

iy

/)
’

An ellipse






