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Texttypen < Schriften

Textund Fonts

¢+ Druckformate und Schriftarten

PERSONAL COMPOSER

Vier Arten von
Text

Druckformate
sind leicht zu
verwenden

Schriftarten
kénnen von Fall
zu Fall gewéhit
werden

Font andern
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Text

Es gibt vier Kategorien von Text: Textzeilen, Textblicke, Lied-
text und Textsvmbole. Sie werden fiir verschiedene Zwecke
verwendet.Bei einzelnen Worten und kurzen Phrasen ist das
Textzeilen-Tool am leichtesten verwendbar. Textblacke ermogli-
chen das Formatieren mehrzeiliger Absitze, und Textsymbole
werden visuell aus einer Zeichentabelle gewihit.

Fonts in Personal Composer

Druckformate

Druckformate sind Schriftfestlegungen mit bestimmten Schrifiarten (wie
Times. Sans Serif oder Music Symbols), FonteriBen und Schnitten ( fett
oderkursiv). Siekonnen ihnen einfache Kurznamen wieSpielanweisung,
Hauptiiteloder Kommentar geben. Damit kénnen Sie bei Verwendung
bestimmter Arten vonText im Manuskript ein Format durchden von
Ihnen vergebenen Namen wihlen. Das geht schneller, als jedesmal bei
der Eingabe von Text. Schrifiart, GroBe und Schriftschnitt zu wihlen, Sie
konnen auch das Aussehen aller mit Druckformaten formatierter Texte
aufeinmal dndern. indem Sie die Definition des Druckformats verindern.
Das Einrichten von Druckformaten wird spiter in diesem Kapitel be-
schrieben,

Schriftarten

Personal Composer kann alle Schrifien verwenden. die in Ihrem
‘Windows\System Verzeichnis vorhanden sind. Wenn Sie ein Text-
objektiiberdie Schrifiart definieren. kiinnen Sie die Schrift. die GréBe und
den Schnitt eingeben. Sie knnen die TextgréBe und -Form dndern.
indem Sie ihn markieren und das Textmeii verwenden. Um den Text ohne
Menii zu skalieren. fokussieren Sie ihn und driicken und halien Sie die
"+"Taste zum Vergrolbern oder die "-" Taste zum Verkleinern des Textes.
Kleinere Schritte bei der Gréeninderung erzielt man, indem wihrend
des Driickens von "+" oder "-" die Strg-Taste pehalten wird, noch
feinere Abstufungen durch Halten von Strg-Umsch.

Angabe des Fonts

Um den Font (die Schrificharakieristik) einer Textzeile zu dindern.
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Druckformate »

Schriften

Fonts

Wah! eines
Druckformats

Wahl einer
Schriftart

TextgriBe
anpassen

doppelklicken Sie mit dem Text- oder Zeiger-Tool autden Text, =7

um den Bild serzen Dialog zu 61fnen. In diesem Dialog kénnen
Sieden Texteditieren, ein Textobjektals Textzeile odereinzelnes @ Text String O Symbol
Symbol definieren, Druckformate zuweisen und die Schrift- || |
festlegung einzeln treffen.

Wenn Sie auf'den SchalterTextsymbol klicken. wird der Dialog @ QuickFont

Symbol wihlen zuginglich. Dieser Dialog enthilt standardmai- [Tempo 18]

Big den Font Music Symbols. aus welchem Sie ein einzelnes

Symbol wihlen kdnnen. Sie kiinnen aber jede andere verfiigbare O WinFont

Schrift wihlen, indem Sie auf den Pfeil rechts neben dem Schrift-

e B

namen-Fenster klicken. Dies wird spiter bei Einzelne Musik- I

Times New Roman

symbole beschrieben.

Um ein Druckformat zu wihlen, klicken Sie auf den Schalter
Druckformat und auf dem Pfeilrechts neben dem Namens-
fenster. Es erscheint ein Dropdown-Menii mit Druckformaten.

Height in staff lines

2l225(|3

Das eingestelite Format ist zuoberst in der Liste sichtbar, also

miissen Sie vielleicht nach oben scrollen, um das gewiinschte Format zu
finden. Klicken sie aufdas gewtinschte Format. Die Schriftart, GroBe und
der Schrifischnitt des gewiihltenDruckformats werden im unteren Teil
des Dialogs angezeigt.

Umdie Schriftart manuell einzustellen. klicken Sie aut'das FeldSchrift-
festlegung im Dialog, dann klicken Sie aufdas FeldAuswihlen. umden
Dialog Font wéhlen zu 6ffnen. Wiihlen Sie eine Schrift aus dem Menii
und klicken SieOK. Im Bild serzen Dialog setzen Sie die GriBBe,welche
hier als Hohe der Kleinbuchstaben in Linienabstdnden angegeben ist.
Die Pfeile links vom GréBenfenster éindern die Grile um die Hishe eines
ganzen Zeilenzwischenraums, die Pfeile rechts in Hundertsteln davon.
Sie kénne den Schriftschnitt auch auf fett, kursiv, unterstrichen oder eine

Bold [ italic [ Underline
@ QuickFont
Lyric 3
Lyric K

Tuplet numbers
Chord Names
Tempo

Tempo numbers
Measure numbers

Title
Lo

RAehearsal M

Partial view of drop-down list of
QuickFonts, which is found in
the Set Image dialog box.

Kombination dieser drei Merkmale setzen. Selo Eout

Um die Schriftart oder ein anderes Textattribut zu
Typeface

indern, doppelklicken Sie aufden Text zum Offnen
des Bild Setzen Dialogs und wihlen Sie dort
andere Schriften, Gréfen und Stile.

imes New Homan

T Technical |
Terminal

Times New Homan

Um T'E)ftzu verkleinern 0(‘ier\fergrﬁﬂemq fokussie- ® ‘T,;‘“:q':f:; : B |bald fallc
ren Sie ihn und driicken Sie die "+" oder "-" Taste.
Sie kénnen ihn auch markieren und einige andere [ Sample

Anderungen im Textmenii vornehmen. Wenn der
Text ein Druckformat hat, geht da durch diese
Eigenschalt verloren.

AaBbYyZz
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Eingabe und Editieren von Textzeilen

Textzeilen

PERSONAL COMPOSER

Eingabe von
" Textzeilen

An Noten
angebrachter
Text

Editieren ohne
Mendii

_,_chneﬂes
Andern

Duplizieren

Text Ischen
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Textzeilen

Fiireinzelne Worte und einzeiligen Text verwenden Sie das Textzeilen-
Tool(A). Der Textwird direktauf der Arbeitsfliche eingegeben und kann
leicht editiert und positioniert werden.
~ Plazieren einer Textzeile
1. Wahlen Sie den Schalter A aus der Text-Palette.
2. Plazieren Sie den Kursor auf die gewtnschte Stelle und
klicken Sie. Der biinkende Textkursor erscheint.
3. Geben Sie Text ein und driicken Sie EINGABE zum Beenden.
4. Ziehen Sie die rote Textzeile in Position und klicken Sie.

Wenn Sie mit der Eingabe von Text angefangen haben. miissen Sie die Eingabe durch Driicken der
EINGABETASTE beenden. ehe Sie etwas anderes tun konnen.Wenn Sie [hre Meinung andern und keinen
Texteingeben wollen, geben Sie nichts ein, aber driicken Sie EINGABE.

Zu Noten gehoriger Text

Wenn Sie mit dem Text-Tool auf eine Note klicken, dann wird der eingegebene Text an dieser Note
angebracht und folgt ihr. wenn sie verschoben wird. Der Text erscheint zunichst iber der Note, kann aber
im Verhiltnis zur Note aul beliebige Position gezogen werden. Um die vertikale Verschiebung von Text
zu unterbinden, so daB er nur horizontaler Bewegung der Note folgt. fokussieren Sie ihn und driicken Sie
Posl.

Editieren einer Textzeile Ludwig van Beethuve:’

L . ga & .a - ¥ . K o s |
Um eine Textzeile zu editieren, fokussieren Sie den Textund driicken Sie ]

f
EINGABE oder LEERTASTE. Derblinkende Kursorerscheintim Text,
der dann mit den in Windows iiblichen Editiertasien bearbeilet werden Um Text zu editieren,

kann. Alternativ konnen Sie auf den Textdoppelklickenund ihn imBild | Positionieren Sie den
: Kursor tber dem Text, so
serzen Dialog bearbeiten.

daB der Handkursor
Der Schnittund die Gralie einer Textzeile. auch von Notentext, kann mit sichtbar wird. Klicken und

einer Kurziaste gesetzt werden. Fokussieren Sie den Textmitdem Text- | Ziehen Sie den Text auf
Tool oder dem Zeiger-Tool und driicken Sie "U" fiir unterstrichen, "B" igﬁpgﬁ:ﬁ: k':;ff'g?g 23:’;;
fur few. oder "I" fiir kursiv. Mit derselben Aktion kann der Schnitt wieder Offnen des Text-Dialogs.
umgeschaltet werden. Driicken Sie "+" oder "-" auf dem Zahlenblock zur

Anderung der GroBe. Um eine Texizeile zu duplizieren. fokussieren Sie

sie und driicken Sie Stre-D.

Loschen einer Textzeile
Um eine Textzeile zu loschen. fokussieren Sie diese mit dem Text- oder Zeiger-Tool und klicken Sie die
rechte Maustaste.
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Kapitel 11 - TEXT Textblicke

Textblocke

Textblocke werden verwendet, wenn mehrere Textzeilen gebraucht werden,
zum Beispiel bei Spielanweisungen und zusitzlichen Strophen eines Liedes.
Umeinen Textblock zu erzeugen, wihlen Sie den SchalterT und klicken Sie auf’
Erzeugen die Arbeitstliche. Der Dialog 7exthlock plazieren erscheint. Hier knnen Sie
~ines Texteingeben, Schriften wihlen, Laufweite ( Buchstabenabstiinde), Ausrich-
ixtblocks ung und Zeilenabstabd einstellen. Fiir Textblicke kinnen nur Druck-
formateverwendet werden.

Die im Laufweiten-Menii verfiigbaren Buch-
stabenabstinde reichen von "Sehr weit" bis "Sehr |[pace Text Block
Abstinde schmal", um Text in den verfligbaren Raum einpas- |
zwischen sen zu konnen. Der Zeilenabstand ist auf automa- Text
Buchstaben tisch voreingestellt, wenn Sie dies selbst einstellen |
und Zeilen  Wollen, wihlen SieFeste Grofe und geben Sieeinen
Prozentsatzein.

1

QuickFont name QO Center
b . : . ! @ Align Icit O Align right
Die Dialogbox erscheint mit dem Textkursor in der g g O Justity

oberen linken Ecke des Texteingabe/Editierfeldes. Tracking
Geben Sie Ihren Text ein.

QO Fixed leading EI % of Font size

® Auto

Wenn der Text den rechten Rand des Fensters er-
reicht, wird er automatisch umbrochen. Ist das Fenster voll, dann wird der
Textnachoben gescrollt, um Platz fiir weitere Zeilen zu schaffen. Um im Text
eine Zeilenschaltung einzufiigen, driicken Sie Strg-M. Klicken Sie auf die W
Scrollpfeile neben dem Textfenster, um Text einzusehen, der auler Sicht

gescrollt wurde. — , [Ctr-M) —|
S y 7 . o L PRI [Ctri-M)
Formen Wenn Sie die Texteingabe beendet haben, klicken Sie aufOK. Die Dialogbox Now is the time®
s verschwindet und Ihr Textblock erscheint in rot. mit einem gestrichelten Ine I one T,
= : 3 0 come to the aid of the
Textblocks  Kistchen darum und einem Anfasser an der rechten unteren Ecke. Der Kursor
wird zu einer Zeigehand. Ziehen Sie den Anfasser, umdie Breite und Hohe des T

Kastens zu verindern. Beim Andern der Abmessungen der Box wird der Text Copyright [s] @ igr

automatisch eingepalit. Sie konnen aber die Box so klein machen, daf3 nicht
T Tracki —

aller Texthineinpaft. fackng n O Fixel

. e . . - . . A

Ein Textblock kann linksbiindig, rechtsbiindig, zentriert oder im Blocksatz @ Autol

gesetzt werden. )

Ausrichtung

Wenn Sie anfangen, einen Textblock anzulegen und Ihre Absicht dndern,
klicken Sieauf Abbrechen. Eserscheintein Block, der lediglich ein Sternchen
enthiilt. Ldschen Sie diesen durch Rechtsklicken.
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Hilfslinien «

Textblocke

Eingabe
eines
Textblocks

Hilfsiinien
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Ausschneiden, Kopieren, Einfiigen

PERSONAL COMPOSER

~ Eingabe eines Abschnitts

—

Kiicken Sie auf T in der Text-Palette.

Klicken Sie auf den Bildschirm, um den Dialog
zu ofinen

Geben Sie den Abschnitt ein.

Wéhien Sie ein Druckformat aus der Liste.
Wahlen Sie die Ausrichtung.

Klicken Sie auf OK.

32/

Qo G

Setzen sie das Formatierungs-Rechteck durch Ziehen des
Anfassers in derunteren rechten Ecke. Stelien Sie den Kursor in

|Prace Text Block

Tracking
MNormal I*

Text:
|[ o
|
| N
GuickFont name O Cemer
Copyright @ Align lett ) Align right
ik i 4 O Jdustity

O Fixed leading (14| % of Fonl size

L

die Textbox. so wird der Kursor zu einem Pleilkreuz. und Sie konnen die Box
verschieben. Wenn Ihr Text formatiert und positioniert ist. klicken Sie. um ihn

zuplazieren.

Beethoven loved the sounds of nature

and imitated them in his music.

Wenn Sie spiter den Textblock verschieben oder seine Grifie dndern wollen,
wihlen Sieden "T"-Schalterund stellen Sie den Kursorin den Text. Der Kursor
wird zueinem Pfeilkreuz. Klicken Sie zur Auswahl. dann veriindern Sie die Box.
Um plazierten Text zu veriindern. doppelkiicken Sie darauf. um die Dialogbox
mildem Texteditierfeld zu 6ffnen. Bearbeiten Sieden Text. Klicken SieOK: der

korrigierte Textersetzt das Original.

Hilfslinien

Formatieren Sie den
Textblock durch Ziehen
seines Anfassers.

Siekannen Hilfslinien erzeugen, um Text oder Grafik genauer auf der Seite positionieren zu konnen. Eine Hilfslinie
ist eine nichidruckende blaue Linie. Sie kénnen mit jedem Tool auf das linke Lineal klicken, um eine norizontale
Hilfslinie zu erzeugen: oder auf das obere Lineal flir eine vertikale Hilfslinie. Sie konnen die Hilfsiinie mit dem
Werkzeug. mitdem Sie sie erzeugten. aufeine beliebige Position ziehen. Wenn Sie mehrals eine Hil[slinie erzeugen.
kann nur die letzte mit dem Kursor verschoben werden. der sie erzeugte. aber das Zeiger-Tool kann jederzeit alle
Hilfslinien verschieben. Hilfslinien auf einer Standardseite erscheinen auf allen entsprechenden Seiten.

Text ausschneiden, kopieren und einfiigen
Doppelklicken Sie auleine Textzeile oder einen Block. um den Dialog mitdem Textim Editierfeld zu 6Then. Klicken
und zichen Sie den Text-kursor iiber den Text. um diesen zu markieren. Um Text auszuschneiden. driicken Sie
Umsch-Entf. Um Textin die Zwischenablage zukopieren. driicken SieStrag-C. Um eine Texizeileeinzufiigen.
klicken Sie auldie Seite und driicken SieStre-V. Der T exterscheintunmiuelbarauf'der Seite. Um einen Textblock
einzuliiven. kicken Sieauldie Seite. um den T extblock-Dialog aufzurufen. Dricken SieStrg-V. dann wird der Text
in das Editierlenster des Dialogs eingefiigt. Klicken Sie OK. um den Text zu plazieren.




Text-Menii  +
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Einrichten von Druckformaten

Text-Mentui

Taxt zum
~ndern
auswdhlen

Druckformat-
liste

Das Text-Menii

Das Text-Menii kann verwendet werden zur Anderung der Schriftart,
Grole und des Schnitts von durch Auswahlrahmen markierten Text-
zeilen. Ein Textblock kann nicht durch Ziehen gewihlt werden.

Um eine der Funktione im Menii zu verwenden, benutzen Sie zuerst das
Zeiger-Tool, um den zu verdndernden Text mit einer Auswahl zu um-
schlieBen. Offnen Sie dann das Text-Menii. Sie konnen den Schrift-
schnitt setzen (fett oder kursiv), und Sie kénnen die Schriftart neu
wiihlen, indem Sie im Text-Menii aufSchriftart wihlen klicken. Wenn
Sie eine der Optionen wihlen, verschwindet das Menii und der Text
erscheint in der neuen Form.

Das Menii verschwindet nach jedem Klick. und Sie miissen den Text fiir
jede Parameter-Anderung neu wihlen (durch Ziehen umschlieBen) und
das Menii dffnen. Fiir einfaches Verkleinern oder VergréBern von Text
ist die Kurztastenmethode meist schneller. siehe auch Kapitel 5, Menis.

Druckformate

Druckformate sind vordefinierte Schriftfestlegungen, die zur wiederhol-
ten Verwendung dienen. Wenn Sie fiir einen bestimmten Texteintrag
meisteine bestimmte Schriftart und GrioBe verwenden, z.B. den Songtitel,
dannkonnen Sie hierfiirein Druckformatmit einem Kurznamen anlegen.

Es sind bereits einige Druckformate vordefiniert, die fiir viele Fille
passen. Das Format namens 7it/e ist zum Beispiel Times New Roman,
Normal, mit einer Hohe von zwei Notenlinien. Die komplette Liste sehen
Sie, indem Sie im Bild setzen Dialog auf den Pfeil rechts neben dem
Druckformat-Fensterklicken, siehe rechts.

Sie miissen sich nicht auf die vorgegebene Liste beschrinken. sie
kénnen die Namen und/oder Parameter aller Formate éndern oder der
Liste neue hinzufiigen, indem Sie einige der nicht verwendeten Positio-
nen unten in der Liste belegen. Sie kinnen bis zu 24 Druckformate
definieren.

dfge

Smaller

Bold
Italic
Underline
Gray

Choose font...

Setup QuickFonts...
Setup Lyric font...
Setup Text input font...

® QuickFont

Fret Symbois

Music Grace
Music Petite
Music Symbols
Lyric

Tuplet numbers
Chord Names
Tempo

Tempo numbers
Measure numbers
Dynamic
Rehearsal Mark
Title

Sub Title

Staff Name
Page Number
Composer
Copyright

| |

+

Liste der mit

Composer

Personal
gelieferten

Druckformate. Sie konnen
umbenannt und verandert

werden.
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Druckformate einrichten

PERSONAL COMPOSER

Druckformate
Programmintern wird ein Druckformat durch seine Position in der Liste identifiziert, Der Name,
den Sie den Positionen in der Liste zuweisen, kann Irei gewihll werden, sollte aber als
Erinnerungsstiitze dienen, wie Tirel fir Titel und Unrertizel fur Untertitel. Auch die Font-
Parameler kénnen frei gesetzt werden.
Wenn Sie das sechste Druckformat als Untertiel definieren und unter diesem Namen Text
-~ eingeben, und spéter dann das sechste Format neu definieren. erhilt der urspriingliche Text
die neuen Font-Parameter. Dies istdeshalb so. weil der Text die Parameter des sechsten Fonts
in der Liste hat, egal wie diese beschaffen sind.
Bec Unyseod : Epet bt
Einrichten von Druckformaten ... |Set up QuickFonts
» Einrichten eines neuen Druckformats -« -‘-f e feren eIt
1. Offnen Sie das Text-Menii und wahlen Sie Druckformate "B
definieren, um den Dialog zu 6ffnen. Er erscheint mit dem
Einrichten Namen eines vorhandenen Formats im cberen Fenster. _Set New Guick Nome [[#]
eines 2 Kiicken Sie auf detl Pfeil rlechlts neben dem an_ster. um die = — |
Bruckfonmats Ltstg zu t’)ffr}en. Wahlen Sie eine der Unused Zeiien zur _ L
Definition eines neuen Formats. Times New Roman |
3. Klicken Sie zum Andern des Namens auf Namen dndern und Ol Bold [ talic (] Underfine
geben Sie den neuen Namen ein. T S
4 Kl_icken Sie_-_ auf denkSchaite_r Agswéh}_en‘ um den Fonr wéhlen [Tl
Gréfie im D|aiqg zZu o_ffnen.Wa‘hlen Sie die gewunschte Schriftart und den . =
Schriftschnitt.
Druckformat 5. Kiicken Sie auf OK, um in den
Druckformate einrichten Dialog | EriRol
zurﬂgkzuke_hren. Wenn Sie eli‘nen Tl Style
Schnfts;hmt‘_t (fett _usw.? gewahlt [Fimes New Roman] | [Reguter ‘ -
haben, ist dieser im Dialog & Technical
— angekreuzt. Terminal @

Times ‘New Roman
Ims Hmn
Tr Wingdings

6. Setzen Sie die Grofie. Die
angegebene HBhe bezieht sich auf

|ltalic |
Bold
Bold ltalic

Kleinbuchstaben im Verhaltnis zu
Notenlinien. Durch die linken Pfeile
wird die Zahl in ganzen Schritten,
durch die rechten in Hundertsteln
verandert.

7. Kilicken Sie zum Beenden auf OK.

Sample

AaBbYyZz

Lhre Druck format-Definitionen werden gespeichert. wenn Sie im Datei-Mentii aufEinstellun-
genspeichern oderEinstellungen beim Beenden speichernklicken. Die ineiner Musikdatei

verwendeten Formate werden mit der Datei gespeichert.
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Liedtexte an Noten anbringen

Liedtexte

Liedtexte
folgen ihren
Voten

Liedtext-Font

Strophen-
Schalter

Liedtexte
brauchen
Noten, aber...

Liedtext

Liedtext ist 'i‘ext, der einen festen Bezug zu Noten hat. Ein Wort oder eine
Silbe wird an einer bestimmten Note "festgemacht”, so dafl sie immer
unterhalb dieser Note erscheinen. Wenn die Note innerhalb des Taktes
verschoben wird, folgt ihr das Liediext-Wort; es istungefihr unter der Note
zentriert. Wird ein Taktmit Noten in ein benachbartes System oder aufeine
andere Seite geschoben oder gezogen, dann folgen die Liedtexte und
bleiben bei ihren Noten. Wenn cine Note gelgscht wird, dann wird das an
ihr angebrachte Wort ebenfalls geloscht.

Liedtext-Fonts

Vorgabe fiir Liedtext ist das "Lyric"-Druckformat. Wirhaben Lyricals Times
New Roman mit einer Hshe von 1,75 Linienzwischenriiumen definiert. Sie
konnen es beliebig verindern, wie auf der vorangehenden Seite beschrie-
ben. Die Vorgabe muB ein Druckformat sein, aber einzelne Worte des
Liedtextes konnen auf beliebige Schriften verindert werden

Wenn Sie ein anderes Druckformat verwenden wollen, 6ffnen Sie das Text-
Menii und klicken Sie auf Liedtext-Font einrichten.... Innerhalb dieses
Dialogs kénnen Sie nur zu einem anderen Druckformat wechseln.

Eingabe von Liedtext

Zur Eingabe von Liedtext wihlen Sie den Schalter L aus der Text-Palette,
welche Sie durch (A) aus der Werkzeugieiste 6ffnen.Die Schalter zur Wahl
der Notenstimmen iindern sich zu den Zahlen 1 bis 4. Personal Composer
erlaubt die Eingabe von bis zu vier Zeilen Liedtext, und diese Schalter
werden zur Zuweisung der Strophen verwendet.

Liedtext kann auf zwei Arten eingegeben werden: direkt von der Tastatur
aus, oder iiber die Zwischenablage.

Hinweis: Es kann kein Liedtext eingegeben werden, solange nicht ein paar
Noten vorhanden sind. Wenn Sie aber Liedtext ohne Noten haben wollen
konnen Sie dies aufzwei Arten tun. Sie kdnnen Noten eingeben, Liedtexte
hinzufiigen, und sowohl die Noten als auch deren Klang verbergen. Oder
Sie kénnen einfach die Liedtexte als gewohnliche Textzeilen oder Text-
bldcke eingeben, die in Gréfe und Stil den auf der Seite vorhandenen
Liedtexten entsprechen.

Wenn das Liedtext-
Tool gewahit ist,
werden die
Stimmwahl-Schalter
zu Liedtextzeilen-

_ Schaltern.




Eingabe von Liedtext

Liedtext

Auf Note
klicken und

Wort eingeben

Kursor geht

automatisch
zur nachsten
Note

Liedtext-
Eingabe

Leerschritte
und
Bindestriche
zwischen
Silben
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Direkte Eingabe von Liedtext

Um Liediext direkt einzugeben. wiihlen Sie den SchalterL aus der Text-Palette. dann klicken Sieaufdie Note,
an der das erste Wort angebracht werden soll. wie in der Abbildung gezeigl. Der Liedtext-Kursor.eine
blinkende vertikale Linie. erscheintdirekt unter der Zeile, und der Pfeilkursor bewegt sich nach unten aus dem
Weg. Wenn die Note tiefer als das E unter dem Mittleren C ist. kann Sie teilweise oder ganz vom Kursor verdeckt
sein. Sie kdnnen die Textzeile nach Eingabe eines Teils oder des ganzen Liediextes herunterschieben. Siehe

Editieren von Liediexien.

Geben Sie das erste Wort ein. dann driicken Sie die Leertaste. der Kursor springt zur nichsten Note. Geben
Sie ein anderes Wort ein und driicken Sie die Leertaste, der Kursor springt zur ndchsten Note. um eine Note

auszulassen. driicken Sie einfach nochmal die Leertasie.

Wenn Sie einen Fehler machen. verwenden Sie die Riicktaste zum Laschen
des Fehlers. Dies muf3 geschehen, ehe Sie die Leertaste driicken. um zur
niichsten Note zu gehen. Zum Andern von Liedlext nach der Eingabe siche
Editieren von Liedtext.

Die Eingabe von Liediext wird durch Driicken derEingabetaste beendet. Sie
lkénnen den Liediest-Modus nicht verlassen oder etwas anderes im Programm
tun. ehe die Eingabe beendet ist.

~ Liedtext an Noten anbringen

1. Wahlen Sie L aus der Text-Palette.

2. Klicken Sie auf die erste Note.

3. Geben Sie das erste Wort ein, dann dricken Sie die Leertaste:
der Kursor springt zur nachsten Note.

4. Um einen Leerschritt einzugeben, ohne zur nachsten Note zu
gehen, wenn zwei Worte einer Note zugewiesen sind,
verwenden Sie Strg-Leertaste.

5. Um einen Bindestrich zwischen Silben zu plazieren, egal ob fir
eine Note oder zwei, verwenden Sie Strg-Leertaste, um einen
oder mehrere Leerschritte einzugeben. geben Sie den
Bindestrich ein und gehen Sie mit der Leertaste zur nachsten
Note. Vielieicht miissen Sie zuruckgehen und die Anzahl
Leerschritte vor dem Bindestrich editieren, um diesen
zwischen den Silben zu editieren.

6. Wiederholen Sie Schritt 2 bis 5, bis Sie mit der Eingabe des
Liedtextes fertig sind. Beenden Sie das letzte Wort mit der
Eingabetaste statt der Leertaste.

Zeigen auf eine Note
und Klicken...

e | e T |
" 5 :
12— T T
(£ - -
\_ [ Af—f [

und drucken Sie die
LEERTASTE: derKursor
springt zur nachsten Note.

Wenn Liedtext das Ende einer Zeile erreicht. wird er automatisch ins nichste System umbrochen. Wenn aber
der Text das Ende des letzien Taktes aul einer Seite erreicht. geht er nicht auf die niichste Seite weiter. Um
aufderniichsten Seite weiterzumachen. Driicken SieEingabezur Beendigung der Eingabe, klicken Sie aufden
Schalter fiir die niichste Seite, dann klicken Sie auf die erste Note zum Neubeginn der Eingabe.
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Editieren von Liedtext

Editieren von Liedtext

Text aus der
Zwischenablage
einfiigen

TFext muBl in

Silben unterteilt
sein

Auf Text zeigen
und Leertaste
driicken zur
Editierung

Editieren im
Bild setzen
Dialog

Liedtext aus der Zwischenablage einfiigen

Sie kénnen mitanderen Anwendungen geschriebenen Textals Liedtext
in Personal Composer einfiigen: dies geht mit jedem Text, der in die
Windows-Zwischenablage kopiert werden kann.

Der Text muB Leerzeichen beinhaiten, die die Worte in Silben unter-
teilen, sonststehen die Liedtexte fiir jedes ausgelassene Leerzeichen um
cine Silbe verschoben. Wenn dies passiert, [6schen Sie den verschobe-
nen Liedtextund fangen Sie neuan. Sie kdnnen einen Teil des Liedtextes
ersetzen. indem Sie lediglich den zu ersetzenden Text in die Zwischen-

Man- y a heart is ach- ing,
if you could read them all:...

Diese Teilstrophe wurde in
Windows Write getippt und in
die Windows-Zwischenablage
kopiert. Beachten Sie, daB bei
den Worten Many und aching
ein Bindestrich und ein Leer-
zeichen eingefligt wurde, wie
man dies auch bei direkter
Eingabe des Textes tate.

ablage kopieren.

Al ey

a1 7 9 " .y 1 T 1 T I
Um Liedtext aus der Zwischenablage einzufii- ‘#b = e = T
gen, klicken Sie auf die erste Note, so dafl der e OMany a eh ing
Textkursor erscheint, dann driicken SieStrg-V.

1hr Text wird plaziert, jedes Wort oder jede Silbe
unter einer Note, bis aller Text kopiert ist. Sind
nicht genug Noten vorhanden. um allen Text

aufzunehmen, stoppt die Eingabe. Sie miissen entfernt werden.

Der Text wurde aus der Zwischenablage in die
Musik eingefiigt. Das komische Zeichen ist ein
Steuerzeichen aus dem Texteditor, es kann
aber wie beiEditieren von Liedtextbeschrieben

dann die Texteingabe beenden und die notwen-
digen Noten einfiigen. Gehen Sie dann wieder in die Liedtext-Eingabe,
klicken Sie auf die erste neue Note, und der Rest des Textes wird in die
Musik eingefiigt. Wie bei der direkten Eingabe wird der Text auf das
nichste System umbrochen.geht aber nicht zu einer anderen Seite
weiter. Die Texteingabe aus der Zwischenablage muf beendet sein, ehe
andere Aufgaben ausgefiihrt werden kénnen.

Editieren von Liedtexten

Jedes Wort kann bei der Eingabe editiert werden: d.h., ein Wort kann durch Verwendung der Riicktaste
und Neueingabe korrigiert werden, aber nur solange Sienicht dieLeertastedriicken, um zurnéichsten Note

zu gehen.

Um Text nach der Eingabe zu veridndern (W orter und Schreibweise dndern), und nachdem der Eingabe-
modus durch Driicken vonEingabeverlassen wurde, plazieren Sie den Kursoraufdem zu editierenden Wort
und driicken Sie die Leertaste, oder Tab, oder Eingabe. Der Textkursor erscheint auf dem Wort, und Sie
konnen die linke/rechte Pfeiltaste und die Riicktaste zur Editierung verwenden.

Eine andere Art zum Andern eines Wortes: doppelklicken Sie darauf und editieren Sie das Wort im
Textfenster des sich & [fnendenSer Image Dialogs. Editieren Sie den Text, dannklicken SieO Koderdriicken

SieEingabe.
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Ed.-t:eren von Liedtexten; Pmbenzenchen

+ Zeilen verschieben
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Horizontales
Verschieben
eines Wortes

Vertikales
Veerschieben
eines Wortes
Vertikales

Verschieben
einer Zeile

Textzeile an
Note anbringen

" elisma

Probenzeichen

160

Ein Wort oder eine Silbe kann horizontal verschoben

werden durch Klicken und Ziehen. Positionieren Sie den — L »- ~ | -
Pleilkursordes Liediext- oder Zeiger-Tools aufdas Wort; et — I
der Kursorwird zu einer Hand. Wenn Sie klicken, werden v ‘—f for tlhv bar:
das Wort und die Grundlinie der Liedtextzeile rot. Ver- t“"}

schieben Sie das Wortentlang der Grundlinie und plazie-

ren Sie es durch Loslassen der linken Taste. Kligken ynd Zishen Sie e Wart semvars,

y e :

. ft : o T o I =t

Ein Wort kann unabhingig von der restlichen Zeile e — i |

vertikal verschoben werden, indem vor Klicken und ._', ! "
ter the ball 15

Ziehen des Wortes die Umschalttaste gehalten wird.

\ Af -

||I
Eine ganze Textzeile kann vertikal verschoben werden: d /
Halten Sie die Strg-Taste, dann klicken und ziehen Sie Halten Sie die Umschaltiaste, klicken
ein Wort in der Zeile. Das gewihlte Wort wird rot und und ziehen Sie zum vertikalen Verschie-
folgt dem Kursor. zusammen mit der Grundlinie. Bei benaines. Wartss odat viner: Silbe:

Loslassen der Taste wird die Textzeile neu positioniert. e B B T | ;

3 2 ; o / S L S — =
Diese Anderung geschieht auf allen Seiten des Manu- g
skripts. (3 ' ; e

x Af - ter the ball 12

I:s kann auch anderer Text als Liedtext an Noten ange-

bracht werden. Wie im Abschnitt Zu Noten gehoriger Halten Sie Strg und ziehen Sie ein Wort

Texterklart. kann eine Textzeile oderein Text-Symbolan vertikal. Beim Loslassen wird die ganze
: : E : - f Zeile an dem Wort ausgerichtet.

einer Note angebracht werden und folgt dieser Note beim

Verschieben innerhalb des Taktes oder Verschieben des

l'aktes auf eine andere Zeile. o _-______ e
e C-;——— =

. " . . . - L7
Hinweis: Um ein Melismaanzubringen. verwenden Sie den Unter- men.

strich (Umschali-Bindestrich) oder eine Reihe von Bindestrichen. Siehe Bmspu:i rechts. Sie konnen die
Linge im Textdialog veriandern.

Probenzeichen Texd & Symbols

Ein Probenzeichen istein Buchstaben mit einem Kasten darum. Um das
Zeichen anzubringen. wiihlen Sie das "R" aus der Texi-Palette. dann
klicken Sie aufder gewiinschien Stelle in die Partitur. Wenn der Textkursor
erscheint, driicken Sie die entsprechende Buchstabentaste, dann die
Eingabetaste. Zu sichtbaren Spuren gehérende Probenzeichen werden mit einem Part extrahiert. Sie
verhalten sich ganz wie Textzeilen-Objekle. Um ein Probenzeichen zu duplizieren. fokussieren Sie es und
driicken SieStrg-D.
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Akkorde

Gitarrensymbole

Akkordname ist
in Druckformat

Aufbau des
Symbols

Verschieben
der

Akkordnamens

Grundton

Gitarren- und Akkord-Symbole

Klicken Sie aufdas Akkord-Symbol in der Text-Palette und dann auf die
Arbeitsfliche. Der Dialog Gitarren-Symbole erscheint.

Je nach Anforderung kann das Akkord-Symbol aus dem Griffbild plus
Akkordnamen oder nur einem dieser Teile bestehen. Kreuzen Sie das

Gewiinschte an.

Fiir den Akkordnamen miissen Sie ein Druckformat verwenden. [n der
vorgegebenen Liste ist ein Druckformat "Chord Name" vorhanden,

welches hierfiir geeignet ist, Sie kinnen es beliebig
modifizieren. Das Griffbild-Symbol wird dem Druck-
format Fret Symbols entnommen, Sie kénnen die
Symbolgrafie verindern. Die beiden Druckformate
miissen grioBBenmiBig aufeinander abgestimmt sein.

Der Akkordname kann gegeniiber dem Griffbild durch
Driicken vonStrg-Aufwirtspfeil oderStrg-Abwiirts-
pfeil verschoben werden. Die Akkordname selbst kann
vom Anwender geindert werden. Klicken Sie auf den
Schalter Akkord umbenennen, um den Dialog A4-
kord-Symbole umbenennen zu 6ffnen. Uberschreiben
Sie einfach die Akkordnamen in der rechten Spalte.

Das Symbol wird durch Ankreuzen einer oder mehrere
Spalten in der Dialogbox gewihlt. :

Die erste Auswahl ist der Grundton des Akkordes.
Wenn Sie den Grundton wihlen, entspricht die Baf3-
note (erste Note des Akkords) automatisch dem Grund-
ton. Sie konnen aber auch eine andere Note als Bali-

Guitar Symbol |

Cancel

O G Root
O A Root

O H Root

[ Sharp [J Flat

[ Include chord name?
[ Chord name onhy?

Font: |Chord Names i

Over a
[ Sharp [ Flat

@ C Bass
O D Hass
O E Bass
O F Bass
Q G Bass
QO ABass

O B Bass

i Rename chord |

@ Major

QO Min

QO Aug

o7

QO Maj 7

O Min 7

O Dim 7

O Aug 7

QO Maj 6

Q Dom 7(9)
O Sus 4

Q Dom i[sus 4]
O Min 6

O Add 2

QO Min 7(-5)

QO Dom 7(+95)

note wahlen, wenn gewiinscht. Die dritte Auswabhl ist der Akkord-

name.

Kreuzen Sie Fis und Be fiir Grundton und BaBnote an wie erforder-

lich.

_Rename Chord Symbols |

[] Save Preferences

Maing ez ek
Minor | Min
Augmented I Aug
_Domimamz || 7
Majaor 7 | [Tl
Minor 7 || Min 7 |

161



AR T e

e s Wyl g g

Einzelne Symbole
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« Segno und Da Capo

Einzelne Musik-Symbole

PERSONAL COMPOSER

EinTextsymbol istein einzelnes Zeichen einer beliebigen Schrift: esistrein Text & Symbols
arafisch. also ohne MIDI-Funktion. Symbole konnen auf verschiedene

Arten plaziert werden.

Verwenden Sie zum Plazieren dasTextsymbol-Tool aus der Text-Paltie.
Dies offnet direkt den Dialog Symbol wéikien (siehe nichste Seite. eine
Tabellealler in einer Schriftart enthaltenen Zeichen. in der Sie ein Symbol
withien konnen.

Der Textsymbol-

~ Um ein Symbol in beliebiger Schrift zu plazieren

1. Klicken Sie auf den Textsymbol-Schalter in der Text-Paletie.

2. Klicken Sie in das Manuskript. Der Dialog Symboi wahlen erscheint; zunachst enthalt
dieser den Font Music Symbols. Wird eine andere Schrift gewunscht, klicken Sie auf
den Pfeil rechts neben Font und wahlen Sie eine Schrift aus der erscheinenden
Dropdown-Liste.

Wahlen Sie ein Symbol aus der Tabelle. Es wird rot und in vergrélerter Darstellung
oben rechts angezeigt.

4. Klicken Sie auf OK.

w

Um ein vorhandenes Symbol zuiindern. doppelklicken Sie darauf: derBildserzen Dialog erscheint.
Klicken Sie auf den Symbol-Schalter. um den Dialog Symbol ausweahien zu 6lThen.

Wenn Sic ein Symbol aus einer anderen Schrifiart brauchen. dndern Sie den Font entweder im
Svmbol auswahien Dialog oder im Bild serzen Dialog. Der in einem der Dialog erscheintauch im
jeweils anderen. Wenn Sie das gewiinschte Svmbol gewithithaben. klicken Sie aufOK. Die Tabelle
verschwindet und das Svmbol erscheint in dem Rechteck unter Textzeile. Klicken Sie OK. so
erscheint das Svmbol in Rot aul dem Bildschirm neben dem kursor. Schicben Sie es aul die
sewiinschie Stelle und klicken Sie zum Plazieren.

Svmbole im Svmbol auswehien Dialog kinnen in die Windows-Zwischenablage hopiert und in
jedem Text-oder DTP-Programm wie MS Word oder PageMaker verwendet werden. Wiihlen Sie
das gewiinschie Zeichen. dann ziehen Sie den I-formigen Kursor tiber das vergriberte Bild im
Lditerfeld. Das markierie Zeichen erscheint iiber dem vergriierten Bild. Driicken SieStrg-C. um
esindie Zwischenablage zu kopieren. Aktiveren Sie das Textprogramm. dann klicken Sie auf die
sewiinschte Stelle. Wiihlen Sic den Font des Zeichens (wie 213, Personal Vienna) und driicken
SieStre-V, Wenn Sie den Fontnicht aul diese Artsetzen. wird das Symbol aul'die Schriftart des
vorhandenen Textes zuriickgesetzt und erschemt in diesem Zeichensatz, Sie kinnen dann aber
das Zeichen markieren und die Schriftart neu einstellen.




Zeichensatztabelle fiir Textsymbole
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Textsymbol-Dialog

[Sehctspn.hnl

Font Name: {M\u‘i: Symhels u | 0K | Cancel ’

B

. 1 <

é (Z, o |F

0 - I & =] m o o . r e a - ] . =]
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5 & r 5 o 0 |t fiz la |m e | | i i

Das obere Dritte des Symbol wéhlen Dialogs, der Music Symbols Font wird angezeigt.
Das gewahite Symbol steht vergréBert in der oberen rechten Ecke des Dialogs.

Segno
und
Codazeichen

Symbole
duplizieren

Kurztasten fiir
GroBBe

Segno, Codazeichen, Da Capo und Dal Segno

Durch diese Schalter kdnnen Sie die entsprechenden Textsymbole unter
Umgehung des Symbol wihlen Dialogs direkt in der Partitur plazieren.
Inderaktuellen Version von Personal Composer sind sie lediglich Grafik.
Wihlen Sie ein Symbol und klicken Sie auf die Partitur. Verschieben Sie
das Symbol wie gewiinscht und indern Sie seine Grofe.

Duplizieren von Textsymbolen

Invielen Fiillen werden Sie ein bestimmtes Symbol an mehreren Stellen
in der Partitur verwenden. Sie kénnen ein Symbol kopieren, statt jedes-
mal den Dialog zu 8ffnen. Zeigen Sie auf das Symbol und driicken Sie
Strg-D, dann verschieben Sie die Kopie auf die gewiinschte Stelle.

GroReninderung von Textsymbolen

Die GréBe eines Symbols kann schnell gedndert werden durch Fokus-
sieren und Driicken der "+" oder "-" Tasten auf dem Zahlenblock.
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Zusammenfassung

Esgibt vier Texttypen: Textzeilen. Textblocke, Lied-
text und Symbole. Textzeilen werden [iir einzelne
Zeilen verwendet. Textbldcke werden fiir mehrere
Zeilen verwendet. Ein Textsymbol kann als einfa-
ches grafisches Elementoderals Bild fureine MIDI-
Mesaage stehen.

Ein Druckformat ist fir einen bestimmien Zweck
definiert; seine Parameter sind voreingestellt und
es hat einen Namen. der seinen Zweck beschreibt.

Textzeilen:

Klicken zur Eingabe einer Textzeile auf die Seite.
ceben sie Texteinund driicken SieEINGABE. Sie
kkonnen den Font bzw. ein Druckformat vor oder

nach Eingabe des Textes wihlen. Bei Klicken auf

eine Note vor Eingabe von Text wird der Text an
dieser Note angebracht und zukiinftig mit ibr ver-
schoben.

Kurztasten fiir fokussierte Textzeilen:

+/- Vergrdfiern oder Verkleinern
B/I/U Fett. kursiv oder unterstrichen
H Verbergen

Stre-Pfeilt.
Strg-D

In kleinen Schritten bewegen
Textduplizieren

Textblocke:

Blocktext mufd in einem Druckformat sein. Wihlen
Sie den Schalter T und klicken Sie auf die Arbeits-
fliche. um den Texteingabe-Dialog aufzurufen.
Geben Sie den Text ein. Der Zeilenumbruch ge-
schieht automatsch: Sie kénnen durch Strg-M
manuell Zeilenschaltungen einfiigen. Klicken Sie
OK, dann erscheint der Text in einer roten Box.
Setzen Sie die Breite und Hihe der Box durch
Ziehen der rechten unteren Ecke.

Liedtext:

Liedtextkann in Druckformaten oder frei definierteinge-
eeben werden. Klicken Sie auf die erste Note, geben Sie
die erste Silbe ein, driicken Sie die Leertaste, um zur
nichsten Note zu gehen. Zum Auslassen einer Note
driicken Sie erneut dieLeertaste. Driicken SieEingabe.
um den Eingabe-Modus zu beenden. Um ein plaziertes
Wort zueditieren. fokussieren Siees und driicken Sie die
Leertaste. Klicken und ziehen Sie Worte in beliebige
Richtung. Strg-ziehen Sie ein Wort vertikal zum Ver-
schieben der gesamten Zeile. Verwenden Sie fiirmehrere
Strophen die Liediextzeilen-Schalter,

Probenzeichen:

Klicken Sie auf den Schalter. dann auf die Musik. Zu
einer Zeile gehorende Probenzeichen erscheinen auch
in Ausziigen.

Gitarren-Akkordsymbole:

Klicken Sie auf den Schalter. dann auf die Musik. Dies
6ffnet einen Dialog zur Wah! des Akkords und zur
Angabe. ob das Symbol und/oder ein Griffbild verwen-
det werden soll. Fokussieren Sie das Symbol und Strg-
ziehen Sie den Akkordnamen. um den Akkordnamen
vertikal im Verhiltnis zum Griffoild zu verschieben.

Textsymbole:

Ein Textsymbol kann aus jeder verfugbaren Schrifl
stammen. meist wird aber der Personal Vienna Font
verwendet. Klicken Sieaufden Schalierund dann auidie
Arbeitsiliche, um den Svmbol auswihlen Dialog zu
offnen. Wiihlen Sie ein Symbol und klicken SieOK.

Die Segno. Coda, Da Capo und Dal Segno Zeichen.
welche olter als andere Symbole verwendet werden.

sind direktaus der Textpalette verfiigbar. Klicken Sieaul

den Schalterund dannauf’die Partitur. um die Partitur zu
plazieren.

L




Kapitel 12
Vortragszeichen

Inhalt
Abspielen von Dynamikzeichen 166
Attribute von Dynamikzeichen 166

Weiche Uberginge 167
MIDI-Ausgabeziel 168
Bild setzen 168
Crescendo/Diminuendo 169
Pedal 169
MIDI-Events 170
MIDI-Message 170
MIDI-Ziel 171

Plazieren des MIDI-Symbols 171

Andern des MIDI-Bytes 171
MIDI-Event duplizieren 171
Tempo, accel. und rit. 172

165



Vortrags-Palette Dynamikzeichen

Vortragszeichen L LI el 7 PERSQNAL CO_M_P—OSER

Vortrag

Die Vortrags-1ools sind Dvnamikzeichen. MIDI-Events und Tempi. Sie
kénnen eine MIDI-Message als einzelnes Ereignis oder als graduelle
Vortrag Anderung definieren und diese ein beliebiges Symbol geben. Dynamik-
bedeutet MID! und Pedal-Zeichen sind Echtzeit MIDI-Controller. Hier werden Controller
#7 (Volume )und #64 (Pedal yunterstiitzt. Tempi wirken aui'die Wiedergabe
und werden beim Exportieren in Standard MIDI Files eingefiigt, sie sind
aber keine MIDI Messages.

Plazieren von Dynamikzeichen

Wihlen Sie den Dvnamik-Schalter (mf) aus der Vortrags-Palette. Klicken
Sie erneut zum Anzeigen der Dynamik-Unterpalette. weiche Auswahlvon
pppp bisffffbietet. Wihlen Sie ein Zeichen. dann verschwindet die Palette.
und das gewithlie Zeichen steht in der Hauptpalette.

- Plazieren eines Dynamikzeichens | Dynamic Marking |OI\I ICEU"C‘?li
; p 1. Wiéhlen Sie das Vortrags-Tool (mf) aus der -
;’:}?z;fzren eines Werkzeugleiste. ] Enabie MIDI [ Key velocity
chens 2 Klicken Sie in der Vortrags-Palette auf den Dynamik-

. 2 i Add this amount to key velocities:
Schalter (mf), um die Dynamik-Palette zu 6ffnen. ¥

3. Wahien Sie ein Dynamikzeichen aus der Palette. 5 |=
4. Klicken Sie auf die gewiusnchte Stelle im Manuskript. ]

Dvnamikzeichen werden durch Klicken und Ziehen verschoben @ Singleoosunencz. © Gratlusl vansiisn

und mit der rechten Maustaste geldscht. [ Setuansiion |

Um die Grobe eines Zeichens zudindern, fokussieren Sie esund
driicken Sie "+" oder "-". Set output destination...

GréBe andern

Setimage...

Attribute eines Dynamikzeichens

Dynamikzeichen StandardmiBig bezeichnet ein Dyvnamikzeichen eine Einstellung von oder den Bereich der Key Velocity

senden MIDI relativ zur Basis-Key Velocity. Um Attribute fiirein Zeichen zu setzen. doppelklicken sie daraufzum Ofinen
Volume oder des Dvnamikzeichen-Dialogs. Indiesem Dialog konnen Sie das Zeichen als MIDI-akuiviert defnieren. die
Key Velocity MIDI Key Velocity (oder das Volume) setzen und angeben. ob es ein einzelnes Ercignis oder der Anfang
Messages eines Ubergangs ist. Wenn Sie das Feld Key Velocity abwiihlen. sieht das Zeichen fiir MIDI Volume.

Kurztaste: Um das Volume oder die KeyVelocity eines MIDI-Events zu dndern. fokussieren Sie es und
Driicken SieStre-Plus zum Lrhdhen oderStrg-Minus zum Vermindern.
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Weiche Ubergdnge

Dynamikzeichen

Weicher
Ubergang von
Volume oder
Velocity

Nichtlinearer
Ubergang

Graphische
Editierung von
MIDI
“ntroller
vaten

Weiche Uberginge

Wenn ein Dynamikzeichen einen Ubergang
bezeichnet. klicken Sie imDynamikzeichen-Dialog
auf Ubergang einstellen. um den rechts
abgebildeten Dialog zu 6ffhen. Das M1DI Volume
in diesem Dialog ist anfinglich gleich wie im
aufrufenden Dialog, kann hier aber veriindert
werden.

Geben Sieals nichstes an, obder Ubergang linear
oder kurvenformig erfolgt. Wenn Sie Linearer
Ubergang wihlen, setzen Sie denEndwertaufdas
gewiinschte Volume und geben Sie schliefilich
die Linge des Ubergangs in 16tel-Noten an. Die
Lautstirke am Ende des Ubergangs wird
beibehalten, bis ein anderes Dynamikzeichen
aufiritt.

Set Transition

Cancel

Final value:

e

Starting value: E]

QO Linear transition

L1 2

@® Envelope transition

Scale to:

[ s

Over an interval of:

.
-

16th notes.

Wenn Sie Hiillkurven-Ubergang wihlen, dann verindern Sie die Zahl im Fenster Skalieren auf den
maximalen Wert, den die Controller- oder Pitch Bend Daten entsprechend des Startpunkts und der Form
der von Thnen erzeugten Hiillkurve erreichen sollen. Klicken Sie auf den Schalter Hiillkurve bearbeiten,
um denMID/-Kurveneditor zu 6ffnen. Beachten Sie, daB die Oberkante der Box mitMax. - Werr bezeichnet
ist und das der Starwert auf der Hilfte des Maximalwerts angezeigt wird.

Sie kinnen den Startwert der Hiillkurve nicht verschieben, aber Sie kénnen den Endwert dndern. Der

Mittelpunkt der Kurve kann horizontal

und vertikal verschoben werden, und die
Kurve wird durch Ziehen der Anfasser

"Scale to"
value

geformt. Formen Sie die Hiillkurve so, daB | '/

der oberste Punkt der Kurve ganz oben im
Editierfenster steht. Die Controller
Messages beginnen mit dem Startwert und

folgen der von lhnen geformten Kurvemit | 64
Werten, die aus den in der Dialogbox
angegebenen Start- und Skalieren auf
Werte bestimmt werden. Klicken SieOK,

w

W nlllu1||rllutuwnulwnllu'\‘

b

- Starting value
[fixed)

Final value i
[adjustable]

um in den Ubergang einstellen Dialog
zuriickzukehren, dann klicken Sie erneut
OK, um in den Dynamikzeichen- oder
MID! Event Dialog zuriickzukehren.




Controlier-Ziel setzen
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Ausgéange
zuweisen

Eine MIDI
Message kann
—=in beliebiges
ild verwenden
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MIDI-Ausgabeziel

Klicken Sie im Dynamikzeichen-Dialog auf den Schalter
Ausgabezielsetzen, um den DialogMIDI-Ausgabeziel setzenzu
dffnen. In diesem Dialog kénnen Sie fiir jeden Controller eines
odermehrere Ziele einstellen. Das Dynamikzeichen kann entweder
auf Stimmen oder Timbres angewandt werden.

Die Controller-Message kann auf einer oder mehreren Zeilen
oder verklammerten Gruppen gesendet werden. Eine
verklammerte Gruppe sind alle Zeilen. die durch eine eckige oder
eeschweifte Klammer verbunden sind. Dies ist z.B. besonders
sinnvoll zum Plazieren nur eines Dynamikzeichens. das dannauf
beide Zeilen eines Klaviersystems wirkt.

Eskann nur eine der Zeilen/Gruppen-Optionen gewihlt werden,
Sie kénnen aber wihlen, die Message zu einer weiteren Zeile
oder Gruppe zu senden. Durch Ankreuzfelder im unteren Teil des
Dialogs kénnensie die Nummer der Zusatzzeile oder die Nummer
einer Zeile in der Zusatzgruppe angeben. Um die Zusatzzeile
anzugeben. editieren Sie die Zah! unter Zusatzzeile.

Die letzie Auswahl ist fiir die Anzah| Stimmen (oder Timbres). die
angesteuert werden sollen.

Setzen des Bildes fiir eine MIDI Message

Sie konnen beliebige Zeichenketten oder Symbole als Bild fiireine
MIDI Message verwenden. Doppelklicken Sie auf'das vorhandene
Bild. um einen Bild setzen Dialog zu 6ffnen.

Nehmen wir an. sie méchten ein einzelnes Musiksymbol aus dem
Zeichensatz Personal Vienna verwenden. Klicken Sie auf den
UmschalterEinzelnes Symbol. dann wihlen SieDruckformat.
Scrollen Sie die Druckformatliste zuMusic Symbols und klicken
sie aul diese Zeile. Der Name des Fonts. seine Grolle und
Schriftschnitt erscheinen in der unteren Hilfte des Dialogs.

Klicken Sie aul Symbol wiihlen. um denSvmbol wéihlen Dialog
zu Offnen. Wihlen Sie das gewiinschte Symbol aus dem
Zeichensatz, dann klicken Sie aufOK. um inden vorigen Dialog
zu gehenund in diesem erneut aufO K, um zumDvnamikzcichen-
Dialog zuriickzukehren.

[ Set MIDI Outpurt Path

l @ Send to voicefs) O Send to timbre(s)

O Send to all staves

@ Send 1o this statf onky

O Send 10 all staves in this bracket group
O Send 1o this staff plus one extra staff
O Send 1o this bracket group plus a staff
O Send o this staff plus an extra group

© Send to this group plus an extra group

Remote staff D

On this staff [ group |
send to veice [ timbre |

On remote staff | group |
send to voice [ timbre )

(=) =R
Oz Oz
O3 O3
da Oa
Q Texd line @ Singie symbal

B | Select Symbol ]

® OQuickFont
|Music Symbaols \1]

QO WinFont

I Select |

Personal Vienna |

Height in staff lines
s [351)¢

OBold  [Onalic ] Underline l
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Crescendo and Diminuendo marks

Kapitel 12 - VORTRAGSZEICHEN.

Crescendo/Diminuendo-Zeichen

Das Crescendo-Zeichen ist einfach ein Dvnamikzeichen. welches das
crese. Symbol aus dem Music Font verwendet.

~ Plazieren eines Crescendo und Definition ais MIDI-Controller

Klicken Sie in der Vortrag-Palette auf den cresc. Schalter.
Klicken Sie auf das Manuskript zum Plazieren des Zeichens.
Doppelklicken Sie darauf zum Offnen des Dynamik-Dialogs.
Klicken Sie auf Ubergang einstellen.

Setzen Sie die gewlinschten Parameter fiir das Crescendo.
Klicken Sie auf OK, um zuriick in den Dynamikzeichen-
Dialog zu gehen. Klicken Sie auf OK, um fortzufahren.

Definition eines
Crescendo fiir
MIDI

S

Diminuendo-Zeichen werden auf die selbe Weise plaziert.

Pedalzeichen

Umein Pedalzeichen einzufiigen. das ein MIDI-Controllerist, klicken Sie
aufdenf2d-Schalter in der Vortrags-Palette, dann klicken Sic auf die Steile,
wo das Pedalzeichen (Abwiirts) stehen soll. Wenn Sie erneut auf den %2
Schalter klicken, wird er zum Zeichen fiir Pedal aufwirts. 1 . Dieses
Zeichen wird genau so plaziert wie das Pedalzeichen. Beide kénnen durch
Klicken und Ziehen verschoben werden. Klicken Sie erneut aut den
Schalter. um ihn wieder aul abwirts zu schalten.

Pedalzeichen
senden MIDI
Controller #64,
kénnen aber

Die Vorgabe-Attribute von Pedalzeichen kénnen veridndert werden.
Plazieren Sie ein Pedalzeichen und doppelklicken Sie dann auf das

Zeichen, um den Dialog Pedal-Controller aufzurufen. Klicken
b ; al08 Pedal Controll Cancel

auf beliebige Sieaufdas AnkreuzfeldMIDI aktivieren. Setzen Sie die Zahl fir | s lﬁ] M
Controller den FuBschalter. Standard ist 64. Dann setzen Sie den MIDI- A
geseizt werden  Wert: Ganz gedriicktes Pedal ist 127, und dies ist der im Dialog

vorgegebene Wert. Set this Pedal mark to MIDI footswitch #:

Klicken Sie aufAusgabeziel setzen, um denM/D/ Ausgabeziel ;

serzen Dialog zu 6ffnen, und setzen Sie das Ziel der Message. MIDI value:

1271 |$
[ Set Qutput Destinnliun.?l
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MIDI Message Typ + Sys Ex

MIDI-Events PERSONAL COMPOSER

MIDI-Events

Das MIDI-Event-Tool wird in der Palette durch ein Buchsensymbol
dargesiellt. Es ermoglicht das Plazieren jeder MIDI-Message, auch
weiche Ubergiinge von Echtzeit-Controllern oder Pitch Bend Daten. Die
Aktion kann ein einzelnes Ereignis, ein linearer Ubergang oder eine von
—~ Thnen geformie Hiillkurve sein. Sie konnen Events an mehrere MIDI-
Ports oder Kanile senden. Das Bild fir ein MIDI-Event kann ein

Musiksymbol oder eine Textphrase sein.

Klicken Sie auf den MIDI-Event-Schalter. dann klicken Sie &l Enable MIDI O Hide image
auf die Arbeitsfliche, um den MID/ Event Dialog zu 6ffnen. [—

o | [ Setimage... I

Dieser verzweigt zu vier weiteren Dialogen: Bild setzen, MID] [ Peh whee —
setzen, Ausgabeziel setzen, und Ubergang einstellen. (s
et output destination..,

Setzen der MIDI Message l @ Gradual transition Set transition... !

O Single occurrence

Klicken Sie auf MIDI setzen. um den MID/ message Dialog zu
offnen. Hier definieren Sie die Echtzeit-Controller. Der Dialog
bietet fiinf Controller-Namen und einen anwenderdefinierten Controller. Wenn die Message ein
Ubergang ist, das ist der von Thnen eingegebene Wert der Startwert. Der anwenderdefinierte
Controller kann der durch Ihren Svnthesizer unterstiitzte MIDI-Echtzeitcontroller sein. Hier
einige. die Sie eventuell verwenden. Eine vollstindige Liste und ein Beispiel zur Einrichtung des

Pitch Bend Rads /11 den Sie in Anhang

B. MIDI. | MIDI message

Main Volume 07 O Note Key Velocity @ Patch change Patch &
Pan 0 oL_JleL 1 SN
— Sustainpedal o4 T
Sofi-Pedal 67 O Key pressure Key Pressure QO Channel pressure_Pressure |
SYStemeXCIusw'Messages QO Controlier Control # | Amount QO Pitch wheel Amuunt
Personal Composer ermoglicht das s E SN
Senden hardware-spezifischer
Systemexklusiv-Meldungen. Die O User bytes [ Sys Ex

Message ist eine Hexzahl. die mit

einem [D-Wort beginnt; daraul folgt
die Information und sie endet mit einem End-ol-Exciusive Wort (EOX). Wenn Sie in diesem
Dialog aul User Bytes klicken, kinnen Sie die komplette Message im Fenster eingeben, wenn
Sie aber Svs Ex ankreuzen, miissen Sie nur die Datenworte eingeben; die 1D und EOX werden
automatisch angefiigt.

170



|

5 B N R N O N N N N e e e dE a8 |

Kapitel 12 - VORTRAGSZEICHEN

Ziel setzen +  Ubergang einstellen + Symbol plazieren

MIDI-Events

MIDI-Ziel

Uberginge

Position und
Grofle setzen

Andern der
MIDI-Events

Anderung des
_ MIDI Bytes

Duplizieren

MIDI-Ausgabeziel setzen

Klicken Sie autMIDI-Ausgabeziel setzen. um den DialogM/DI-Ausgabe serzenzu vlfnen, aus welchem Sie
das Ziel fiir die Message angeben. Sie kénnen eine Zeile oder eine verklammerte Gruppe in verschiedenen
Kombinationen wihlen. Auch die durch die Message zu beeinflussende Stimme wird hier gewahlt.

Ubergang
Die Message kann ein einzelnes Ereignis oder ein gradueller Ubergang iiber einen bestimmten Zeitraum sein.

Klicken Sie auf Ubergang einstellen, um die weiter vorn in diesem Kapitel beschriebene Dialogbox
Ubergang einstellen zu 6lthen.

Plazieren des MIDI-Eventsymbols

Sind alle Parameter gesetzt. klicken Sie aufOK, umalle Dialogboxen zu schlieBen. Das Symbol erscheint
dort, wo Sie geklickt haben. Klicken und ziehen Sie es auf eine beliebige Position. Wenn lhnen die Grofie
des Symbols nicht gefillt, fokussieren Sie es mit dem MIDI-Event- oder
dem Zeiger-Tool und driicken Sie "+" oder "-" auf dem Zahlenblock zur

12
Anpassung der GréBe. ﬂ'—'—r—rﬁiiﬁf—&:ﬂ

i

Nachdem das Symbol plaziert wurde. kénnen Sie es in beliebiger Weise . D
umdefinieren. Doppelklicken Sie zum Offnen der Dialogbox mit dem  F=
Zeiger oder dem Dynamik/MIDI-Tool darauf. Andern Sie das Bild, den =
Font oder seine MIDI-Definition.

Hlz
Hin

t
|;.

[l
]
L

MIDI Byte dndern

Sie kénnen das MIDI Byte, oder den Wert, rasch dndern, ohne den Dialog
aufzurufen. Fokussieren Sie das Symbol wie zuvor erklirt, halten Sie dann
Strg, wiihrend Sie aufdem Zahlenblock die "+" oder "-" Taste driicken. Die MIDI-
Controllernummer und andere Information werden in der Statuszeile angezeigt; die
Bytezahl steht ganz rechts in der Zeile. Jeder Tastendruck dndert die Zahl um eins, I
wihrend bei Halten der Taste der Wert schneller gedndert wird. {#ﬁ?

]
—w »

Jedes MIDI-Eventbild oder andere Dynamikzeichen kann mitall seinen Attributen —j ain MIDI-Event
dupliziert werden. Das Duplikat kann an anderer Stelle verwendet und auch zu duplizieren,
wiederum dupliziert werden. Dies spart Zeit. da Sie gleiche Zeichen nichtmehrfach ~ fokussieren Sie es
anlegen miissen. Fokussieren Sie das Bild mit dem Zeiger oder dem Kursor, durch  und drticken Sie
den es erzeugt wurde, und driicken SieStrg-D. Es erscheint ein zweites Bild rechts Strg-D. Verwenden

i Sie das Duplikat an
unterhalb des Originals. beliebiger SptelleA

Duplizieren von Dynamikzeichen oder MIDI-Events
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Tempi, Accelerando und Ritardando

PERSONAL COMPOSER

Plazieren
einer
Tempo-
angabe

Setzen
des Texts
der
Tempo-
angabe

Tempo
andern

172

Tempo, accel. und rit.

Ein Tempozeichen besteht aus einem Bild und einer Tempoangabe. Das
Tempo kann auf Noten von punktierten Halben bis zu punktierten
Achteln basieren. Das Bild kann Textoderein Symbolsein. wieAllegro,
oder M. M. J = 180. Voreingestellt ist "d = 120". Die Temporate kann
entweder ein einzeiner Wert sein oder sich im Verlaufeines Zeitintervalls
dndern.

Accelerando und Ritardando sind Spezialfille des Tempos, welche

. s : e ) . [ Tempo Makng Al
direkt iiber die musikalischen Svmbole accel. und riz. aus der Vortrags-
Palette gewdhlt werden. ¥ Ensble DI (] Hide image

~ Plazieren einer Tempoangabe

¥l Show & of beats

[Gase tor beas

1. Klicken Sie auf den J=-Schalter in der Vortrags-Palette. [J Domed
2. Klicken Sie auf das Manuskript; der Tempo-Dialog erscheint. O Eigh ® Guarter O Hall
3. Geben Sie das Tempo in Beats pro Minute an, und kiicken o
Sie auf den Notenwert, der Basis sein soll. eaws perminne |1
4. Kiicken Sie auf OK. Sie haben jetzt ein "d = 120" Zeichen. ® Singi ocaumence O Grogual wansiion
- Setzen des Texts einer Tempoangabe {-%]
1. Doppelkiicken Sie auf das Zeichen: der Tempo-Dialog
erscheint.
2. Kiicken Sie auf den Schalter Bild setzen. Der Bild setzen Allegro 120
Dialog wird geofinet. [ f“ —_—
3. Klicken Sie auf den Umschalter Textzeile. \ D
4. Klicken Sie mit dem Textkursor in das Texteditierfeld und
geben Sie "Allegro” ein. L Fr— — =
5. Offnen Sie die Druckformatliste durch Klicken auf den Pfeil. e
6. Scrolien Sie zum Format Tempo und wahlen Sie dieses.
7. Klicken Sie in jedem Dialog auf OK. um zur Musik T Setimase Cancel|
zuriickzukehren. Nun ist die Tempoangabe "Allegro 120", R S tinpicayibol

Wenn Tempoangabe nureine Textzeile sein soll, schalten Sie die Option g == atien

zum Anzeigen der Schlagzahlaus.

& Guickton
Nun werden wird das Tempo aul’ 125 setzen. [Fewane E v
» Andern des Tempos prov S'J-EN B
__ |Music Symbols
1. Dopelklicken Sie auf das Tempozeichen zum Offnen des [I—IL;:;'MW_
Tempo-Dialogs. Ir o [Chord Name
2. Setzen Sie das Tempo auf 125. = [1cmpo mambers ;
3. Klicken Sie auf OK. Sie kommen in den Tempo-Dialog P
Zurl:lck. I:I;:ur“l Mark
4. Kiicken Sie auf OK. Die Tempoangabe ist nun "Allegro 125" | B
P2 Humbres o
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Kapitel 12 - VORTRAGSZEICHEN

Tempi, Accelerando und Ritardando

Verschieben
der Tempozahl

Andern des
Tempos liber
die Tastatur

Plazieren eines
Accelerando

Die auf das Temposymbol folgende Zahl hat das Druckformat Tempo Number.
Ihre Position im Verhiltnis zum Symbol kann angepaft werden.

> Positionieren der Tempozahl relativ zum Bild

1. Fokussieren Sie das Vortrags- oder Zeiger-Tool auf der
Tempoangabe, um den Handkursor zu bekommen.

2. Halten Sie Strg, wahrend Sie die Pfeiltasten verwenden,
umdie Nummer beliebig zu verschieben.

Kurztaste: Sie kénnen das anfingliche Abspieltempo von der Computertastatur
aus dndern. Driicken Sie bei beliebigem ToolStrgund "+" oder "-", wihrend der
Kursor in einem freien Bereich steht. Das Tempo wird am rechten Ende der
Statuszeile angezeigt. Machen Sie die Anderungvor Starten der Wiedergabe, da
sie wihrend der Wiedergabe nicht auf das Tempo wirkt. Tempoangaben in der
Partitur iiberlagern diese Einstellung.

Sie kénnen jederzeit das Tempo-Tool verwenden, um in der Partitur ein Tempo
einzufiigen. Mit dem Accelerando-Tool kénnen Sie ein Zeichen einfligen, das
wihrend der MIDI-Wiedergabe einen weichen Tempoanstieg erzeugt.

> Plazieren eines Accelerando-Zeichens

1. Klicken Sie in der Vortrags-Palette auf Accel.

2. Klicken Sie dort, wo das Zeichen stehen soll.

3. Doppelklicken Sie auf das Zeichen, um den Tempo-Dialog zu

offnen. ‘

Wihlen Sie die Notenbasis des Tempos.

Wihlen Sie Gradueller Ubergang und klicken Sie auf

Ubergang einstellen. Der Dialog Ubergang einstellen wird

geoffnet.

6. Klicken Sie auf Linearer Ubergang. Setzen Sie Startwert
und Endwert.

7. Setzen Sie den Geltungsbereich des Accelerando in 16tel-
Noten.

8. Klicken Sie auf OK, um fortzufahren.

oo
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Zusammenfassung

Andern der
BildgroBie

Andern des
MIDI Byte

Duplizieren
eines
Dynamikzeichens

Einzel-Ereignis
oder Ubergang
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Zusammenfassung zu Vortragszeichen

Das Vortrags-Tool setzt alleBilder. die fiir Anderungen in und Zusiitze
zur Musik stehen. wie Dyvnamikzeichen. Anderungen von Key Velocity
und Lautstirke. MIDI-Messages, Tempoangaben und Pedalzeichen. Sie
sindalle in der gedruckien Musik fiir den Auffithrenden wichtig, und bei
der Wiedereabe von Musikdateien iibr MIDI haben sie dieselbe Wirkung.

Alle Standard-Vortragszeichen sind vorhanden. aber der Anwender
kann selbst Ersatzsvmbole aus jeder verfiigbaren Schrifit auswiéhien.

EinDynamikzeichen (mf) wirdplaziert. indem es zuniichst aus einer Palette
gewihliund dann dort geklickt wird. woes siehen soll. Das Zeichen kann
durch Klicken und Ziehen verschoben werden: Seine Grélie kann durch
Fokussieren des Zeichens und Driicken der -+/- Tasten aul’ dem
Zahlenblock verindert werden.

Um den MIDI-Parameter eines Dvnamikzeichens zu indern. fokussieren
Sie das Objektund Halten SieStrg wihrend des Driickens der-+/- Tasten.
Das Paramerter-Byvie wird durch jeden Tastendruck um | erhoht oder
vermindert. in der rechis in der Statuszeile ist das Byie ablesbar.

Ein Dynamikzeichen kann dupliziert werden durch Fokussieren und
Driicken vonStrg-D. Die Kopie hat die gleichen MIDI-Auribute wie das
Original und kann beliiebig verschoben werden.

Eine MIDI-Message kann entweder flir em einzeines Lreignis odereinen
Ubergane stehen. st es als Ubergang definiert. dann kann es entweder
eine lineare oder eine nichtiineare (kurveniormige) Anderung sein. Die
Minimal-und Maximaiwerte des Controliers sowie der Bereich. in dem die
Anderung stattfindet. kénnen gesetzt werden.

Lin Tempozeichen kann ein beliebiges Bild haben. mit oder ohne
Tempozihl in Beats pro Minute.

TR
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Mehrere MIDI-GEréte

MIDI-Ports in Personal Composer

Installation
mehrerer MIDI-
Interfaces

Zuweisung von
bis zu acht
Ports

-

Zuweisung einesTreibers zu einem MIDI-Port

MIDI

Einige Begriffe kommen in diesem Kapitel hiufig vor. wirmochten kurz
ihre Bedeutung beztiglich Personal Composer erkliren.

Patch: Instrumenten-Name oder Nummer. Siehe Anhang B.

Kanal:  Empfangskanal eines Synthesizers. Jedes Instrumenten-
Patch mul} einen eigenen Kanal haben.

Port: eine Ausgangs- oder Eingangs-Verbindung zu oder von

einem bestimmten Gerit. wie einer Soundkarte oder einem

MIDI-Kevboard.

Mehrere MIDI-Ports

Siekonnen in Ihrem Computermehrere M1DI-Interfaces haben. falls IRQs
dafur frei sind. Stelien Sie sicher, daf} die Karten auf verschiedene IRQ
und 1/O-Portadressen konfiguriert sind, und dafl Sie auch dem Treiber
diese Linstellungen in der Systemsteuerung mitieilen.

Manche MIDI-Interfaces haben mehrals einen MIDI-Port. Ein einzeiner
MIDI-Port. wie bei der Roland MPU-401. hat 16 Kanile. Es gibt auch
Karten mit zwei oder vier Ports: wenn Sie zwei Karten mit je vier Ports
installiert haben. stehen Ihnen 128 MIDI-Kanile zur Verfiizung.

Sie kdnnen bis zuacht MIDI-Ports verwenden.
um ebensoviele Geriite anzusteuern. PCwin kann

Jjedesderin [hrem Computer installierten MI1DI-

Gerite verwenden.
~ Setzen der MIDI-Ports

1. Wahien Sie aus dem MID/-Menu
MIDi-Ports.

2. Wahlen Sie einen Treiber aus der Liste
Port A.

3. Wenn Sie eine Soundkarte und ein
MIDI-Interface. oder mehrere MIDI-
Interfaces, oder ein Interface mit
mehreren Ports haben, weisen Sie sie
verschieaenen Ports zu.

4 Setzen Sie die ubrigen Ports auf
[none].

5. Kiicken Sie auf OK

Show mixers

Make mixer

Record options 3
Playback options ¥

MIDI ports...
MIDI sync...
MIDI thru...
Metronome...

v Aliow MIDI step eniry
Patch caching 4
All notes off

MIDI port assignments
S D

[Caneal] e ] =

Fort A Port E I
|
[ Raland MPU-401 l&| [inone] :_gj
Fort H Port F
|
|[none| Iﬂ |[none] L:J |
Port C Pont G
||nnm:| !J |[m.m|:i g
Bort D Port H |
hﬂl.lllt:| Ii‘ |inune M |

__MIDI step eniry |
Flecord [ Rotand MPU-01
Metronome | Hotand MPU-401

Roland MPU-401

EEE




MIDI-Timbres + Kanal und Port der Zeile

Kapitel 13: MIDI MIDI-Timbres

Definition des
Begriffs Timbre

< zendes
MIDI-Ports
und Kanals
einer Zeile

Vier Timbres
pro Zeile

Siekonnen fiir eine Zeile bis zu vier Port/Kanal-Timbres vorgeben, und

Wenn sich nunmehr Thr Manuskript auf Port B bezieht, dann verwendet es das Staff Tool
MIDI-Gerit, welches diesem Port zugewiesen wiurde.

Personal Composer fithrt das KonzeptdesMIDI Timbre ein. welches wir als eine
Kombination aus Port/Kanal und einem anfinglichen Paich definieren.

> Setzen einer Zeile zum Abspielen auf einem Port und Kanal

1. Klicken Sie auf das MIDI-Tool in der Zeilen-Palette.

2. Klicken Sie im einen Takt der Zeile. Der Zeilen-Dialog wird gedffnet und
Zeigt die MIDI-Einrichtung der Spur.

3. Setzen Sie Timbre 1

auf Port B und [ St conm [Ster 1 [ o stat Labes [ok] [Cancel ] [Reset | =
N

Kanal 14. Base Kay vetocity
4. Klicken Sie auf OK. Timbre definitions Defoult timbres
Initial Patchoffset @0 O 1
Port  Channel  patch G bt Up steme

L3

Nunwerden aufdieser Zeile o o Es@{ = ]3 [ia  Grana s [3] —

eingegebene Noten iiber

a ~ - Awaliary -
Port B, Kanal 14 abgespielt. Thmtica 4 lE‘“__#E;E‘EI

Dawn stems

WennSé'ezum Beispieleinen | rimores [mome B[+ 20 J2[® Pocusts GranPars (8] | 0y [
MIDI-Kartentreiber Port A T Dém-l——, 2[5 Acouwte Crand P | Auckery [1 &
und einen Soundkarten- —r I g !

Treiber Port B zuweisen, 5 )

dann werden Noten auf dieser Zeile tiber Kanal 14 der Soundkarte gl.':r dg'].;n dti’gepséﬂﬁ:igﬁ"?:;c:‘tﬁg
abgespielt. Sie kénnen andere Zeilen den anderen Kandlen auf Port A heg'innen, dem MIDI-Standard.

oder B zuweisen. Klicken Sie den Patch Offset
Schalterfiir1, wenn lhre Synthie-
Patches ab 1 statt ab 0 numeriert
sind.

das Standard-Timbre fiir neue Noten in der Zeile setzen. Dies kann
notenweise gedndert werden, so daB Sie eine musikalische Phrase
schreiben kénnen, die abwechselnd von der Soundkarte und vom MIDI-
Interface gespielt wird, oder die zwischen vier verschiedenen Patches
wechselt.

Siekénnen zum Beispiel Timbres fiir Patches mit schnellem Attack, mitterem A ttack, langsamem A ttack usw.
entsprechend den Instrumenten im héheren, mittleren und unteren Bereich definieren. Da die Patches im
Synthesizer vorgeladen werden, kann auf'sie durch Jede Note zugegriffen werden, ohne einen MIDI Program

‘Change zu verwenden.

Kurztaste zur Kanal-undPatch-Anderung: Fokussieren Sie die Zeile und driicken Sie "C"; ein kleiner
Dialog mit einer Zahi erscheint. Andern Sie die Nummer auf den gewiinschten Kanal und driicken Sie
Eingabe. Fokussieren Sie die Zeile und driicken Sie "P"; eserscheint ein kleiner Dialog mit der Nummerund
dem Namen des Patchs. Andern Sie die Nummer, wenn Sie sie nicht auswendig wissen, klicken Sie aufden
Pfeil, um die Liste anzusehen und ein Patch zu wihlen. Driicken SieEingabe zur Vollendung der Anderung.
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MIDI-Echtzeitaufnahme + Aufnahme-Einrichtung

MIDI-Aufnahme PERS_ONAL COMPOSER

MIDI Echtzeit-Aufnahme
Sie kinnen jederzeit, von jedem Tool aus, die Aufnahme einer MIDI-Einspielung starten.
» Aufnahme einer Einspielung vom MIDI-Keyboard

Aufnahme vom 1. Klicken Sie auf den REC-Schalter; eine rote Anzeige erscheint.
oI 2. Stellen Sie den Kursor in den Takt. in dem Sie mit der Aufnahme beginnen wollen, und driicken
4 Sie die LEERTASTE. Um am Anfang der Seite oder bei einem Punch In-Takt zu beginnen,
Keyboard kiicken Sie auf REC und dann auf PLAY.
3. Nach dem eintaktigen Vorzahien spielen Sie das MIDI-Keyboard.
4 Dricken Sie die LEERTASTE oder klicken Sie auf STOP, um die Aufnahme zu stoppen.

Mil dieser Methode bestimmen Sie. wo die Aufnahme beginnt; diese geht weiter, bis Sie sie stoppen. Es
kommtaber oft vor. daB Sie nur einige Takte in der Mitte der Partitur aufnehmen wollen. Hierzu kénnen Sie
Punch-In und Punch-Out-Takie setzen (mehr dazu spiter).

VORSICHT: Wenn Sie die Aufnahme starten, werden die Noten im Aufnahmebereich gelgscht als
Vorbereitung auf die neuen Daten.

Aufnahme-Einrichtungsoptionen

Bei der Linrichtung zur Aufnahme gibt es verschiedenes zu bedenken:

3 +« Wolien Sie den Metronomkiick ?

Optionen + Wollen Sie einen Vorzahltakt?

+ Werden Sie auf eine einzelne Zeile oder auf zwei Zeilen gesplittet aufnehmen?

+ Wollen Sie mehrere Kanale aufnehmen und die Kanale verschiedenen Zeilen zuweisen
(Aufnahme von einem Sequencer)?

+ Soll die Aufnahme laufen, bis Sie sie stoppen, oder soll sie an einem bestimmten Takt stoppen?

+« Weiches MIDI-interface wollen Sie verwenden?

Aufnahme-

Aufnahme aufeinereinzelnen Zeile ist sinnvoll fiir die Aufnahme m

von Soli und Parts von Instrumenten. die auf einer einzeinen W TOETS
Zeile notiert werden. Make THitker
-
~ Einrichtung zur Aufnahme auf einer einzelnen Zeile Playback options Guantization...
1. Klicken Sie im MIDI-Menu auf Aufnahme-Opti MIBlports... 5
Aufnahme auf . Klicken Sie im enu auf Aufnahme-Optionen, Mt gt v Metronome click

dann klicken Sie im Untermeni auf

einer Zeile ) MIDI thru... v Measure countdown
Aufnahme-Einstellungen. - e
2. Klicken Sie auf den Aufnahmemodus Einzelne Zeile. = Fo tiln
3. Setzen Sie die Nummer der Aufnahmezeile. v Allow MID! step entry L = r
4. Klicken Sie auf OK. Patch caching »
All notes off
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Aufnahme auf zwei Zeilen

¢ Aufnahme von einem Sequencer +« Aufnahme-Port

Kapltel 13: MIDI Aufnahmezeile
Gesplittete Siekonnen eine Einspielung von Klaviermusik oder ahnliches  [[record sewp

Aufnahme

ab einem Splitpunkt wie dem Mittleren C geteiltautzwei Zeilen
aufnehmen lassne. Dabei mull nicht die darunter liegende
Zeile verwendet werden, obwohl dies iiblich ist. Sie kénnten
die Parts fiir Violinen und Biisse spielen und die gesplittete
Zeile drei oder vier Zeilen unter die Violinzeile legen.

» Einrichtung fiir Aufnahmen mit Splitpunkt

1. Klicken Sie im MIDI-Menii auf Aufnahme-Optionen,

] Use Punch in and out

Punch-in |T:|$

QO Split statt

Punch-out |Z|$

Record staff ‘:l =
Split statf Ee

dann klicken Sie im Untermenti auf Aufnahme- Split paint (60 |3

Einstellungen.
. Klicken Sie auf den Aufnahmemodus Geteilte Zeilen. O Mutt l P R
. Setzen Sie den Splitpunkt auf die gewiinschte MIDI- |

Aufnahme von Notennummer. Das Mittlere C ist Taste #60. Siehe
Anhang B.

einem anderen  , e Sie auf OK.
Sequencer

Mehrkanal-
Aufnahme

w N

Sie kénnen eine in Echtzeit von einem anderen Sequencer
gespielte Sequenz aufnehmen. Dies ist hilfreich, wenn dieser
Sequencer keine Standard MID| Files erzeugen kann.

Die Mehrkanal-Aufnahme transkribiert jeden Kanal aufeine eigene Zeile.
Eine Kanal-zu-Zeile Tabelle erméglciht Ihnen die Angabe der Zielspur
jedes Kanals. Wenn Sie die Parts fiir mehrere verschiedene
Zeilen aufnehmen und jeden Part separat abspielen wollen,
konnen Sie diese Funktion verwenden, um die Aufnahmezeile
fir das MIDI-Keyboard zu setzen, indem Sie den Output-
Kanal lhres Synthesizers dndern.

Chanme |-staff assignments J

Q
8
o
i

g
g

» Einrichtung zur Mehrkanal-Aufnahme

=

1. Klicken Sie im MIDI-Ment auf Aufnahme-Optionen,
dann klicken Sie im Unterment auf Aufnahme-
Einstellungen.

. Klicken Sie auf den Aufnahmemodus Mehrkanal.

. Klicken Sie auf den Schalter Kanidle zuweisen...

. Wahlen Sie fiir jeden Kanal der Sequenz eine Zeile.

. Klicken Sie auf OK.

L3

gHE
lele oo L [f |

HEREEEEG
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i o 3 o

][]
1i»

dr
o

Wenn Sie mehr als ein MIDI-Gerit haben, das von einem
MIDI-Keyboard aus aufnehmen kann, miissen Sie eventuell
angeben, an welchen dieser Ports Thr Keyboard angeschlossen ist.

=i
~J

9



Einrichten von Metronom und Vorzahlen

- Setzen der Aufnahme- und Metronom-Ports

\Wahlen Sie MIDI-Ports aus dem MIDI-Menu.

Klicken Sie unten im MIDI-Portzuweisungen Diglog auf das Quantization...
Aufnahme-Listenfeld und wahlen Sie einen MIDI-Treiber.
Wanler Sie im Listenfeid Metronom einen MIDI-Treiber.

Klicken Sie auf OK

Einrichten des Metronoms

Personal Composer bietet ein Metronom iiber Ihre MIDI-Hardware. Durch

PERSONAL COMPOSER

Record Setup...

Filters...
v Metronome click
v Measure countdown

New transcription...
Keep MIDI data

den Dialog Mewonom-Linrichtung aus dem MIDI-Menii konnen Sie alle
Altribute des Metronomklicks setzen. Es sind auch Abhérschalter vorhanden. so dald Sie die Klicksounds
testen kdnnen.

Der Taktklick erklingtaufdem ersien Beat jedes Takies. geflolgtdurch die Beatklicks. Diesesollienau feine

andere Tonhohe gesetzt sein. damit sie unterschieden

werden kdnnen.

Wenn Sie einen multitimbralen Svnthesizer haben. ist es empiehlenswert. den Klick miteinemanderen Paich
als Thre Musik abzuspielen. was natiiriich einen anderen Kanal erforderiich macht. Das pewiihlie Patch sollte
einen kurzen. perkussiven Klang haben. Der Kanal kannein belicbiger Kanal sein. dernicht firein anderes
Patch verwendet ist. wenn Ihr Metronom auf denselben Treiber wie Port A eesetzt ist.

~ Metronom-Einrichtung

Setzen der 1
Aufnahme- und 2
Metronom- 3
Ports 4
1

Einrichten des
~— Metronoms 3

m

[9)]

8

Wenn noch nicht gescnehen. wahlen Sie im
MIDI-Menti Ports und wahlen Sie den
Metronom-Treiber

2. \Wahlen Sie Metronom im MIDi-Menu.um den

Dialog Metronom-£innchtung zu offnen.

. Geben Sie das Patch und den Kanal fur das

Metronom an

Geben Sie die Key Velocity fur die
Metronomklicks an

Setzen Sie die MIDI-Tastennummerm
(Tonhohen) fur die Klicks.

Klicken Sie auf OK

Offnen Sie die Zeilen-Palette und klicken Sie auf

den MIDI-Stecker.

| Metronome Setup Ok |

Pateh

Channcli

T

MIDI Key velocity | 127 1=

it}

Measure click MID! key & | %! Audition

Heat click MIDI key & | 74 15| Audition

Tempo | 120 ¥ Quarter notes per minute

Setzen Sie Kanal und Patch entsprechend dem Metronom. Verlassen Sie den Dialog.

Klicken Sic aul dem Abhoren-Schalter zum Ausprobieren der Sounds. Das im Dialog angezeigie Pateh
(Wood Block. #115) und die Tastennummern ergeben ein hervorragendes "Tick. Tock, Tock. Tock” -
Metronom.
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Metronom-Einrichtung ¢

Kapitel 13: MIDI

Punch In/Out -

Quantisierung

Aufnahme-Einrichtung

Einrichten
~ eines

Punch In,

(—-Tiﬂ“}_ﬂﬂﬂ'ﬁiiﬁlﬂiﬂﬂi

Vorzihltaktes

Punch Out

Quantisierung
"strafft” die
Notation einer
Einspielung

Metronomklick fiir Aufnahme oder Wiedergabe

Nachdem das Metronom eingerichtet ist. konnen Sie es bei Aufnahme und Wiedergabe ein- oder
ausschalten. Wihlen Sie aus dem MIDI-MeniiAufnahme-Optionen oderWiedergabe-Optionen und
in diesen Untermeniis withlen Sie Metronom. Bei der Aufnahme benétigen Sie normalerweise einen
Vorzihltakt mit Metronomklicks, so dal Sie genau auf dem Beat anfangen kdnnen. Um das Vorzithlen
ein-undauszuschalten, klicken Sie in den oben erwihnten Untermeniis auf Vorzihltakt. Vor "Metronom"
mub ebenfalls ein Hiikchen stehen, damit das Vorzihlen erfolgen kann.

Wenn Sie mit dem Metronom Probleme haben, siche Anhang A.

Punch In und Punch Out

Wenn Sie ein Stiick zum erstenmal aufnehmen, oder wenn Sie am Ende vorhandener Musik aufnehmen,
um sie zu erweitern, kann die Aufnahme weiterlaufen, bis Sie sie manuell
stoppen. Zur Einrichtung fiir Aufnahmen mit "open end", gehen Sie in
den Aufhahme-Optionen-Dialog und stellen Sie sicher, daB das Feld
Punch In und Out nicht angekreuzt ist. Wollen Sie nur ein paar Takte
innerhalb der Musik neu aufnehmen, dann kénnen Sie die Aufnahme
automatisch bei einem angegebenen Takt stoppen lassen. Sie geben die
Anfangs- und Endtakte (die Punch In und Punch Out-Punkte) fur die
Aufnahme an. In diesem Fall muB das Feld Punch In und Out im

Aufnahme-Optionen-Dialog angekreuzt sein.

Klicken Sie zum Starten der Aufnahme aufR ECund dannaufPLAY, oder
driicken Sie dieLeertaste. Zum Stoppen der Aufnahme klicken Sie auf denStop-Schalter oder driicken

dieLeertaste.

Quantisierung fiir die Notation

Quantisierung wirkt sich auf die Art aus, wie
Einspielungen notiert werden. Sie kénnen die fiir
die Notation von wihrend der Einspielung
auftretenden Schwankungen des Notentimings
Grenzen setzen. Quantisierung auf Sechzehntel
bedeutet, daB kiirzere Noten als 16tel immer als
Sechzehntel notiert werden.

Sie kénnen separate Quantisierungen fiir NOTE-
ON und NOTE-OFF angeben. Das heifit, Noten
kénnen aufeiner Begrenzung beginnen, sagen wir
16tel, und auf einer anderen enden, z.B. 32steln.

I Punch-in D$

[ use Punch in and out

Punctant [1 |2 |

Teil des Aufnahme-Einrichtung

Dialogs

Set Quantization

[ Allow triplets

I Cancel I Advanced...

[J Allow quintuplets

ot oN
O None
Q Shxty fourth
Q Thirty second
@ Sixteenth
O Eighth
Q Quarter

[New -oFF
O None
O Sbay fourth
© Thirty second
@ Sbdeenth
QO Eighth
Q Quarter
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Quantisierung

Quantisierungs-
einsteliungen

Musik wie
notiert spieien

MIDI-
Quantisierung

PERSONAL COMPOSER

~ Quantisierung setzen

1. Wahien Sie im Untermenu Aufnahme-Optionen unter dem MIDI-Menu
Quantisierung

. Geben Sie die NOTE ON Quantisierung an.

. Geben Sie die NOTE OFF Quantisierung an.
Click OK

P oS % )

Personal Composer merkt sich das tatsichliche MIDI-Timing und speichert dieses in den
guantisierten Noten als Attack- und Release-Offsets. Wihrend der Wiedergabe werden diese
Offsets zum notierten Wert der Noten addiert. wodurch wieder die urspriingliche Einspielung
entsteht.

Sie konnen optional die Musik mit "perfektem” Timing abspielen lassen. das genau der Notation
entspricht.

~ Abspielen einer MIDi-Aufnahme wie notiert

1. Klicken Sie im MIDI-Men( auf Wiedergabe-Optionen und wahien Sie im erscheinenden
Untermenu Attack/Release Offsets bei Wiedergabe. Hierdurch wird das Hakchen
entfern:, und die Musik wird wie notiert abgespielt. mit Computer-Perfektion.

Wenn Sie die Offsets dauerhaii entfernen wollen. markieren Sie die Noten und verwenden Sie
das Menii Noten/Andern. um die Autlack- und Release Offsets auf Null zu setzen.

Erweiterte Quantisierung fiir MIDI

Vielleicht mochten Sie, daBl der Computer ein wenig das Tining lhrer Einspielung verbessert.

ohne dabei alle gespielten Nuancen zu verwerfen. Sie konnen die [ pjvanced UMH,IH,“,“;:]:[,‘
= i o || Cance

an. Ihre Einspielung wurde besonders ausdrucksstark durch Kleine
Verzogerung und Vorzichen von Noten. Eine Note. die ursprimglich
den Beat vorwegnahm. fiegt immer noch vor dem Beat. aber um einen
hleineren Betrag. wodurch die Einspielung gestraffi wird. aber ihren
Charakter behiil.

maximalen mitden Noten gespeicherten Ofisets angeben. Nehmen wir
1 Clip notes to remove overiaps

| Extend notes to il gaps

Esctend limit: |

O asth O 8th O Quarter

~ Setzen der MIDi-Quantisierung

E Fetain quantization error

1 Gehen Sie im MIDi-Menu zum Unterment Aufnahme-

Optionen und wahien Sie dort Quantisierung. |
2. Klicken Sie aut Erweitert... ‘
Klicken Sie auf die gewunschte Quantisierung.

Attack/Helease otiset limit: |

O At
& Bih

QO 256t O 128
| O 32nd O 16

(95

4 Kiicken Sie auf OK.




Kapitel 13: MIDI

Noten abschneiden und dehnen

Quantisierung, Filter

Noten
abschneieden
und dehnen

Ausfiltern von
MIDI-Events

Abschneiden und Dehnen

Personal Composer kann optional kleine Notgen so dehnen, daf3 viele
iiberfliissige Pausen entfernt werden. Es kann zum Beispiel geschehen,
daf} Sie bei der Einspielung eine Figur aus punktierten Achteln und
16teln spielen wollen, stattdessen aber eine 8tel-Note - 16tel-Pause -
l6tel-Note spielen. Wenn Sie Notenldngen anpassen gewihlt haben,
wird das erste 8tel gedehnt und als punktiertes 8tel notiert. Es wird mit
der | 6tel-Note verbalkt. was die gewiinschte Figur ergibt. Das Timing der
3tel-Note wird gespeichert, so dal bei der Wiedergabe eine 8tel-Note — ==

und 16tel-Pause gespielt werden.

Sie méchten manchmal eine Folge einzelner Noten spielen, halten dabei

e
-

Was ich spielen wollte

L

LN
INY

==

Was meine Finger taten

aber eine Taste gedriickt, wihrend die nichste Note angeschlagen wird,

was zwei als Akkord notierte Noten ergibt. WennUberschneidungen vermeiden angekreuzt ist, wird jede
Note so abgeschnitten, daf3 sie genau am Beginn der nichsten Note endet, was die Notation besser lesbar
macht. Wiederum bleibt das eigentliche Timing bei der Wiedergabe erhalten.

» Setzen der Transkription auf Abschneiden und Dehnen

1. Wahlen Sie im MIDI-Menii Aufnahme-Optionen und dann Quantisierung.
2. Klicken Sie auf Notenldngen anpassen oder Uberschneidungen vermeiden.

3. Klicken Sie auf OK.

MIDI-Eventfilter

Sie kdénnen unerwiinschte MIDI-Events aus einer Einspielung
oder einem Standard MIDI File ausfiltern, so daB diese nicht in der
Partitur erscheinen. Alternativ kénnen Sie sie auch transkribieren,
aber verbergen lassen. Beachten Sie, daB in dieser Version von
PCwin Sys Ex nicht abgewihlt werden kann; es wird immer
ausgefiltert.

> Wahil zu filternder MIDI-Events

1. Wahlen Sie im MIDI-Menii Aufnahme-Optionen und
dann Filter.

2. Kreuzen Sie jeden Typ von MIDI-Event an, den Sie aus
der Partitur ausfiltern mochten.

3. Um Events zu verbergen, die nicht ausgefiltert werden,
klicken Sie auf Verbergen und kreuzen Sie jedes zu
verbergende Event an.

MIDi message iter | Cancel
[ Tempo

[ Key pressure [ Channei pressure
[ Pitch wheel

i System exclusive

[ Controllers
[] Program change

Hide
[ Tempa
[ Key pressure [ Channel pressure
[ Controllers [ Pitch wheel

[ Program change (] System exclusive

Siehe auch Verbergen von MIDI-Events weiter hinten in diesem Kapitel.
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Neutranskription

___MIDi-Daten
erhalten

Neutranskription
bei Aufnahme

184

PERSONAL COMPOSER

Neutranskription

Fiir die Aufhahme vom MIDI-Keyboard wird nur wenig Arbeitsspeicher bendtigt, da die
Daten sofortals Notation gespeichert werden. Sie konnen so lange aufnehmen. bis Windows
der Speicher fir die Notation ausgeht.

Siekonnen die urspriinglichen MIDI-Daten wie auigenommen behalien, um die Quantisierung
zu dndern und sie immer wieder transkribieren zu kdnnen, auf der Suche nach dem besten
Lreebnis. Dies brauchterheblich mehr Memory. daherist die Aufnahmezeit begrenzt, bei der
Sie immer noch neu transkribieren kénnen.

~ Einrichtung fur Neutranskription

1. Wahlen Sie im MIDI-Menu Aufnahme-Optionen und dann
MIDI-Daten erhalten.

Nehmen Sie dann eine Einspielung auf.

Nachdem Sie Ihre Einspielung abgespielt haben. konnen Sie dann die Quantisierungs-
Optionen dndern und neu transkribieren.

~ Neutranskription einer MIDI-Einspielung.
1. Wahlen Sie im MIDI-Menu Aufnahme-Optionen und dann Neue Transkription.

Aufdem Bildschirm erscheintdie neue'l ranskription. Spielen Sie diese ab und transkribieren
Sie sie so oft neu. wie Sie mbchten,

Im Beispicl zeigt das obere System die
Musik wie aulgenommen. wobei die
Quantisierung sowohl beiNOTE-ON ‘ .

als auch bei NOTE-OFF auf Aufgenommen mit Achtelnoten-Quantisierung
Achtelnoten gesetzt war. Im unteren '-C‘H:— — < =
Svstem steht die selbe Musik nach 3 p 3 F 4
Neutranskription mit aul' Viertelnoten
sesetzter Quantisierung. Sie konnen Lot
die Wiederzabe der Musik verbessern, (S : i —
indem Sie im UntermeniiWiedergabe- s &

Onptionen das Spielen von Attack/

Reiease Offsets ausschalien. '

-
=

e
3
0
i
s
™

T
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Kapitel 13: MIDI

Wiedergabe-Optionen

MIDI-Wiedergabe

MIDI-Wiedergabe

Sie konnen die Wiedergabe bei beliebigem Kursor starten, indem Sie den Kursor in einen Takt
stellen und die Leertastedriicken. Driicken Sie erneut, um das Abspielen zu stoppen. Um ab dem
Anfang der aktuellen Seite abzuspielen, klicken Sie auf die Play-Taste

WMann Sie auf die Wiedergabe-Optionen im MIDI-Menii klicken,wird das rechts gezeigte
rmenii gedffnet. Es enthilt verschiedene Optionen zur Steuerung der Wiedergabe.

Wiedergabe-Einstellungen

In diesem Dialog konnen Sie ein Tempo setzen (das allerdings von Tempozeichen iiberlagert
wird), der gesamten Partitur Key Velocity und Transposition hinzufiigen, sowie den Wiedergabe-
Bereich setzen. Die OptionZusitzliche Transposition ist in chromatischen Schritten angegeben.
Controller-Frequenz, die letzte Option, ist die Rate, mit der MIDI-Controllerdaten fiir weiche
Ubergénge ausgesandt werden. Die Einstellung im Dialog ist das Intervall zwischen
Dateniibertragungen in 4096stel-Noten. Je kiirzer das Intervall, desto weicher der Ubergang. Die
Vorgabe (128) reicht fiir fast alle auBer sehr schneller Musik.

Ablauf verfolgen

Wenn diese Option an ist (mit einem Hikchen versehen), werden wihrend der Wiedergabe die
Notenlinien des abgespielten Taktes markiert und der erste Beat jeden Taktes wird durch ein rotes
Quadrat gekennzeichnet. Wird die Wiedergabe durch Plazieren des Kursors in einen Takt einer
bestimmten Zeile und Driicken derLeertaste gestartet, dann erscheint die Beat-Markierung nur
oberhalb dieser Zeile. Im Falle eines groBen Systems oder bei hoher Zoomstufe ist die gewiihlte
Spurimmersichtbar. ;

Automatischer Riicklauf

mAblaufverfolgen und Automatischer Riicklauf gewihlt sind, dann kehrt bei Ende
des Abspielens die Seitenansicht dorthin zuriick, ab wo die Wiedergabe gestartet wurde.

Metronom und Taktvorzihler

Diese Punkte wurden zuvor in diesem Kapitel unter Aufnahme-Einrichtung erklart.

Patches vor Wiedergabe senden

Wenn diese Option gewdhlt ist, dann sendet Personal Composer an den Synthesizer Patch
Changes entsprechend den im Zeilen-MIDI-Einrichtungsdialog eingestellten anfinglichen

Paiches auf den Kanilen der Zeilen. M 2t (3 avinloe danpd qblay i, sou T
5 ¥ Si 2 N . .
g&,g at:-ff:‘m-n(-.'.-n Jhetasivs aee { B dtedwrey) o ciod

Werelen

@
Playback settings

Follow music
v Auto rewind
Metronome click

Measure countdown
+ Send patches before play

v Play attack/release offsets
Swing eighths
Swing sixteenths

Looseness Setup...
Play loose

Tempe

Glabal
Additional velocity EF
Additional transpose EI%

O Start at beginning

@ Start with this page

O Play measure range
[ Fwel ®
RTC frequency =
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Wiedergabe-Optionen, MIDI Sync

" utomatik-
Swing

"Menschiicher”
Faktor

Transposition
bei Wiedergabe
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PERSONAL COMPOSER

Attack/Release-Offsets bei Wiedergabe

Wenn diese Option aktiv ist, wird von einem MIDI-Instrument aus aufgenommene Musik genau wie
aufgenommen wiedergegeben. mit den Variationen in Attack und Release.

Achtel-Swing, Sechzehntel-Swing

PCwin kann Paare von 8tel- oder 16tel-Noten "swingen". Dadurchwird ein Paar von Achteinoten als
Vierizlnote/Achielnote-Triole gespielt. wihlen Sie im MIDI-MeniiWiedergabe-Optionen und hierAchtel-
Swing oderSechzehntel-Swing.

Abweichungen spielen

Eine Ko sition kann mit kleinen Abweichungen gespielt
i £ - : o ‘kesp [ Luosen upt ]()ili 1Cancel|

werden. ummenschiiche Unvollkommenheitzu simulieren und -

dadurch den Maschinencharakier des Computers

5 " " o B . -4 Choose inoseness
auszugieichen. Sie konnen die maximale Abweichung von : =
Timing und Velocity angeben. ! Dot | Tmed
l O 512th note

~ Wiedergabe mit "menschlichem” Feeiing setzen
1

Al

[

W

|

el R i O 256th note
Wahlen Sie im MIDI-Meni Wiedergabe-Optionen

’ oY > © 128th not
und klicken Sie in dem Untermeni auf s

Abweichungenspielen. . 958 nate
. Wahlen Sie im MIDI-Meni1 Wiedergabe-Optionen | O 32nd note
und klicken Sie dann auf Abweichungen einstellen, | O 16t note
um den Dialog zu offnen. |
. Setzen Sie diz gewunschten Limits und kiicken Sie T |£ [ Key velucity looseness
aufOK. |
notes off

Wihrend der Wiedergabe kann eine Storung in der Hardware oder Sofiware dazu ftihren. dafy emige Noten
ununterbrochen erkiinzen. nachdem dic Wiedergabe schon an ihnen vorbei ist. Wenn Stoppen der
Wiedergabe den Kiang nicht stoppt. 8fTnen Sie das MIDI-Menii und kiicken Sie aul Ali notes off.

Transposition bei Wiedergabe

Jede Spur kann bei der Wiedergabe transponiert werden. wobei die Notation nicht verandert wird.

~ Transposition der MiDI-Wiedergabe
A

2:

-
I

4

Klicken Sie mit dem Zeilen-Tool auf die zu transponierende Zeile. Der Zeilen-Dialog erscheint.
Klicken Sie auf Transponieren und wahlen Sie dann im Transpositions-Dialog MIDI-
Wiedergabe transponieren.

Setzen Sie den Betrag und die Richtung der Transposition.

Gehen Sie mit OK aus den Dialogen. Die MIDI-Ausgabe dieser Spur wird durch das von lhnen
angegebene Intervall chromatisch verschoben
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MIDI File Typen * Verbergen von Dynamik und Tempi

Import und Export + Verborgene MIDI-Events

Lesen von
Typ 0 und
Type 1

MIDI Files

—

Schliissel,
Tonart
und Zeilen
vor Import
dandern

MIDI Sync

Durch MIDI Sync kann Personal Composer mit einem anderen

s S MIDI synchronizath
Sequencer synchronisiert werden. Sie kdnnen Personal Composer Symenmanien

zum Master bestimmen und aus allen oder einigen Ports MIDI
Sync-Signale senden, dann steuern die Tempi in Personal
Composer das Timing des anderen Sequencers. Sie kénnten zum

MIDI sync - Plavback

QO None @ Master Q Slave

Beispiel den Echtzeit-Tempofader in Personal Composer Wbl e Aecind

verwenden, um einen Sequencer zu steuern, der keine Echtzeit-

@ None O Master QO Slave

Temposteuerung hat. Sie kénnten auch eine Sequenz ineinen
anderen Sequencer liberspielen wollen. Der hiufigste Fall istdie
Synchronisation der Musik in verschiedenen Sequencern. Der

1 : [Scompas

Sequencer kann entweder ein Hardware-Sequencer oder ein s
Computer mit einer Sequencer-Software sein. Beider Aufnahme Send 1o portA O] Send to port E
unterstiitzt Personal Composer Version 1.3 nurden Master
Syne Modus.Sie miissen angeben, an welche Ausgangs-Ports in Clseanmipiien HlSettaile
diesem Modus die Sync-Signale gesendet werden sollen. O send to port C L] Send to port 6

L3 O send O H
Import und Export von MIDI Files e il

Receive sync on port [UltraSound MIDI Inport Port] [3]

Personal Composer liest Standard MIDI Files von Typ 0 und Typ
1. Wie bei der Aufnahme von einem MIDI-Keyboard aus werden

die Daten entsprechend der im Filter-Dialog gewihlten Objekte gefiltert. Personal

Composerschreibt Standard MIDI Files vom Typ 1.
» Import eines MIDI File

1. Wahlen Sie im Datei-Menii Importieren, um die /mport-Dateiliste zu 6ffnen.

2. Wahlen Sie eine .mid Datei und klicken Sie auf OK. Fiir jede Spur in der
Datei wird eine Zeile eingerichtet, und der Dialog Import vorbereiten
erscheint.

3. PCwin wird die Notenschlilssel emraten, oder Sie kénnen Sie vor dem Import
setzen. Sie kdnnen auch die Tonart setzen; wenn diese allerdings in der
Datei vorhanden ist, wird Ihre Einstellung iiberlagert. Setzen Sie Schiiissel
und Tonart auf die iibliche Weise. Der Dialog bleibt auf dem Bildschirm.

4. Klicken Sie auf Quantisierung, wenn Sie diese einstellen wollen.

5. Klicken Sie auf Filter, wenn Sie MIDI-Messages ausfittem oder verbergen
wollen.

6. Klicken Sie auf Weiter, wenn der Import beginnen soll.

Prepare import

Set clefs and keys

Guess clefs
B Allow Triplets
(] Allow Quintuplets

Continue |

Cancel import I

Wenndie importierte Datei vom Typ 0 ist, werden 16 Zeilen eingerichtet, daeine

Typ 0 Datei Daten aus bis zu 16 Kanilen enthalten kann. Wenn nicht alle 16
Kanile verwendet sind, kénnen Sie die Zeilenzahl reduzieren. Offnen Sie denSeiten-Layout




MIDI-Eventverbergen

Patch Caching

« Patch Caching

PERSONAL COMPOSER

Verbergen
eines
MIDi-Events

Ansehen
uind
Editieren
_— verborge-
ner
Objekte

Patch
Caching
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Dialog, setzen Sie die Anzahl von Zeilen und klicken Sie aul'Vorgabe fiir neue Seiten setzen,

Wenn das Ergebnis nach Import der Datei nicht das Erwiinschie ist. importieren Sie die Datei erneul.
nachdem Sie die erforderlichen Anderungen bei derEinrichtung gemacht haben.

Speichern einer .pc Dateials MIDI File: Offnen Sie das Datei-Meni und withlen SieExportieren. Der
Dialog Exportiere Standard MID! File erscheint. Geben Sie einen Namen fir den MIDI File an oder
wiihlen Sie einen vorhandenen Dateinamen. Klicken Sie aulfOK.

Verbergen von Tempoangaben und MIDI-Events

Alie importierten MIDI-Daten werden als grafische Elemente transkribiert. also konnen beim importieren
mancher Dateien enorme Mengen von Tempi und Controller-Daten anfalien. Diese kénnen verborgen
werden. wenn Sie sie nicht in der Partitur erscheinen lassen wollen: sie werden aber weiterhin abgespielL.

~ Verbergen eines MIDi-Events - Diaiog-Methode

Doppelkiicken Sie auf das Objekt, um den MID! Event Dialog zu offnen.
 Klicken Sie auf Bild verbergen, um das Feld anzukreuzen.
. Klicken Sie auf OK. Das Objekt wird nicht mehr in der

Partitur angezeigt.

[ T\

S‘huw mixers
~ Kurztasten-Methode: fokussieren des Objekts und Driicken M il
von 'H' auf der Tastatur. MIDI syt S
| MID! thru.., ™ ™
Sie konnen sich voriibersehend alle verborgenen Objekte zur Jictanombo
Editierung anzeigen lassen. indem Sie im Optionen-Meni
Verboraene Objekte anzeigen wihlen. Alle verborgenen Objekie
werden urau angezeigtund konnen fokussiert. verschoben. geloscht
werden elc..

| ¥ Aliow MIDI siep entrv |
Patch caching +Cache patches
| All notes oft Setup patch cache

@ ] Cuncei.l

Add to cache list >> | << Aemove from cache lisli

Set Patch Caching |

—_— ]

Patch-Caching fiir Soundkarten

Wavetable-Soundkarten benétigen eventuell vor der

[ U. Acoustic Grand Piad* 0. Acoustic Grand Piar t]
liardarns . Y 3 - oy acizer-Pailches ¥ ! 1. Dright Acoustic Piai | 40. Vialin |
\P\. IL%iLF:.db"'r-: das Caching (Laden) der Sy nlhulg-r I auhr.salm bl L& Visi
die larte. Sie kdnnen angeben, weliche Patches im Manuskript i Hanky JogkHan | 42. Celio
. ] P . Hhodes Pano |
verwendet werden. und diese werden dann automatisch beim | | & Coonsed Pane | || |
) ; 3 : . | . Harpsichord | ! |
Starten des Programms geladen. AuBerdem wird bei | | 7 chanet ‘ ‘ | |
Verwendung des Zeilen/MIDI-Tools zur Anderung des Patchs || . [ |
dieses Patch automatisch gecached und der Liste [ir diese - 10, Music Box ‘ |
e 8 . | 11, Vibraphane ! |
Datei hinzugeltigt. | 12, Manmaa L
L xyhophone (3] | 4 e
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Cachen von
Patches

Mixer

Mehrere Mixer

Play/Stop-
Schailter

Wenn Sie externe Software zum Cachen der Patches auf lhre Karte verwenden, dann schalten Sie das
automatische Caching durch Umschalten der Option Patch-Caching im MIDI-Menii aus.

> Angabe der zu cachenden Patches

1. Klicken Sie im MIDI-Menii auf Patch-Caching.

2. Klicken Sie im Untermenii auf Patch Cache einrichten.

3. Wahlen Sie Patches in der linken Patchliste und klicken Sie auf Zur Cache-Liste
hinzufiigen.

4.Um ein Patch zu entfernen, wihlen Sie es rechts aus der Cache-Liste und klicken Sie auf
Aus Cache-Liste entfernen.

5. Klicken Sie auf OK.

Mixer v Show mixers
Make mixer
[

Ein Mixer bestehtaus einem "Schaltpult” mit Bedienelementen, iiber die in
Echtzeit Key Velocity, Tempo und Echtzeit-Controller gesteuert werden
kénnen. Ein Mixer hat 20 anwenderdefinierbare Fader plus Tempo- und Master Fader. Jeder Mixer kann
konfiguriert werden. Mixer brauchen eine Menge Speicher, als osollten Sie nicht mehr als zwei aufeinmal
verwenden. In der Abbildung unten steuert der erste Fader das Tempo, der zweite ist der Hauptfader
fiir Velocity. Die iibrigen sind Faders fiir die Key Velocities der einzelnen Kanile.

Oberer Teil d. MIDI-MF.»m’jsI

Dererste Mixer wird durch Klicken auf

Mixer anzeigen im MIDI-Menii Mixer 1: Key Velocity
erzeugt. Zusitzliche Mixer werden

durchgl(licken auf Mixer erstellen im [PLaY [[sTOP || Tempo |[Setup]
Meniierzeugt. Sie knnen jeden Mixer ARG E BB EHAEEEEEE D
vom Bildschirm entfernen, indem Sie FEBRRREEEREEEEENER N &
aufdas Schliefquadrat inseiner oberen i [ hi s L A [ | (o] (o | o] | o [of [+] o] |2f |+
linken Eckeklicken. Seine Einstellungen

bleiben wirksam, auch wenn er

unsichtbar ist. Die anderen Mixer

werden nicht beeinfluBt. alle Mixer :I ]
werden durch Klicken auf Mixer

anzeigen im MIDI-Menii verborgen.

Klicken Sie auf diese Zeile, so daf} das niRrERrininicioininicinininininin ’3. 'E'
Hikchen erscheint, dannsind alle Mixer e S T g e e e
sichtbar,

Jeder Mixerhat einen Play-Schalter, einen Stop-Schalter und einen Einrichten-Schalter. Zum Starten der
Wiedergabe klicken Sie auf denPlay-Schalter; zum Stoppen der Wiedergabe klicken Sie auf denStop-
Schalter eines der sichtbaren Mixer.
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Klicken Sie aul einen Fader, dann wird seine Funktion (Tempo im
Beispiel aul der vorigen Seite) oben in der Titelleiste angezeigl. Die
digtale Anzeige in der unteren linken Ecke des Mixers zeigt den
aktuellen numerischen Wert der Funktion und dndert sich bei Bewegen
des Faders. Ein Fader wird bedient durch Klicken auf seinen "Anfasser”
und vertikales Ziehen. Wenn die Schritie bei der Anderung zu grols sind.
kiicken Sie auf die Pfeile iiber oder unter dem Fader. um den Wert bei

jedem klicken um +1 oder -1 zu dndern.

Ein Mixer kann wie die anderen Fenster durch Ziehen seiner Begrenzung
inder Grihe angepalitwerden. Vertikales Dehnen eines Mixers machtdie
Schieberegler lingerund bietet hthere Aufklosung bei den Anpassungen.
Siehe Abbildung rechts. ein Mixer kann zum Symbol verklemert werden.
wenn er nichtin volier Grofe gebraucht wird. Um dies zutun, kiicken Sie
aufl den Abwirtspfeil in der rechien oberen Ecke. Um ihn wieder zu
vergroBern. doppelklicken Sie auf das Symbol.

Um einen oder mehrere Kanile bei der Wiedergabe stummzuschalien.
klicken Sie auf die roten Knopfe tiber ihren Schiebereglern.

Thi

Mixer 1: Key

Uim einen Kanal bei der Wiedergabe auf Solo zu schalten. ‘
klicken Sie aul den biauen Knopf an der Unterseite des

Velocity 4
Zum.Symbol I |
verkleinerter ([

Mixer i :|
e {1 A
Der Mixer [
wurde schma- |4 i
ler gemacht. ||
um nur die ak-
tiven Fader zu i
zeigen, und |||
hoher zur Er- |||
héhung der |||
Aufibsung. Uy
ud LL%
Waster | BB
——
Mixer Setup O | Cancel I

Faders. Solo tiberlagert Mute, und wenn der Solo-Schalter
bei mehr als einem Kanal gedriickt ist. werden diese alle 1

Mixer Type

abgespielt.

Kurztaste: Fokussieren Siedie Zeilemit dem Zeilen-oder
Zeiger-Tool und driicken Sie "S" fur Solo oder "M" zum
Stummschalien des Kanals. In der Notation findet sich kein
Hinweis aul den Solo/Mute-Status. Wenn Sie eine visuelle
Anzeige brauchen. éffnen Sie den Mixer und verwenden
Sie die Solo- und Mute-"Lampchen",

Mixer-Einrichtung

Klicken Sie oben rechts im Mixer auf Einrichten. um den
rechts abgebildeten Mixer-Einrichtungsdialog zu 6finen.
Hier geben Sie den Tvp des Mixers. den Tempobereich und
den Faderbereich an. Derhier gesetzie Bereich gilt fir alle
Schieberegler aul” dem Mixer. Die Fader konnen nicht
einzeln aul verschiedene Bereiche gesetzt werden.

@ Adjust key velocity

O Adijust real-time controlier

[

[ Controlier

[ Fader Range

| From | To

|

64 |F 62 |T
e

[ Tempo Fader Range !

i From | To |

a0 &
{ I |
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MIDI Thru + MIDI-Step eingabe

Kapitel 13: MIDI MIDI-Optionen

Echtzeit-

Controller

—

Wenn Sie Key Velocity einstellen wihlen, dann stellt der von lhnen
gesetzte Faderbereich den Betrag dar, der von der Basis-Velocity
subtrahiert oder zu ihraddiert wird, die imM/D/-Einrichtung (Timbres)
Dialog gesetzt wurde, auf den man iiber den Zeilen-Dialog zugreift.
Wenn SieEchtzeit-Controller wihlen, geben Sie die dezimale Nummer
des Controllers im FensterController#ein(wie 7 fiir Volume, 10 fiir Pan).
Der volle Bereich der Controller-Messages ist 0 bis 127, aber Sie kénnen
den Bereich kleiner als dies setzen, um die Auflésung der Einstellung
anzuheben. Das heiBt, das untere Ende wird erhoht und das obere Ende
herabgesetzt,so daB der Fader fiir einen kleineren Wertebereich steht.
Die Spitze des Tempobereichs kann auf ein beliebiges Maximum von
Beats pro Minute gesetzt werden, und das untere Ende kann gréBer oder
gleich Null sein. Die Tempoeinstellung wirkt nicht additiv zu einer
anderen Einstellung, wie dies bei Key Velocity der Fall ist, sondern ist
absolutes Tempo.Esist nur der Tempofader auf

Mixer 1 aktiv; das Tempo spricht auf keinen

anderen Mixer an. [ MIDI Thru

[oK] [Cancel] =

MIDI ThI‘U [ Thru outputs

Personal Composer bietet ein Software MIDI Thru 1 Send to port A [ Send to port E
fiir lhr MIDI-K eyboard. Klicken Sie aufdie Option

MIDI Thru im MIDI-Menii, um den rechts Feuwthpents  Lifewitopod s
gezeigten Dialog zu 6ffnen. Klicken Sie auf das [ Send to port C [ Send to port G
Ankreuzfeld diir jeden Port, an den Sie Daten S gk v CliSaidss podii

leiten wollen, dann klicken Sie OK.

MIDI-Einzelschritteingabe

Diese option muf3 an sein (mit Hiakchen), damit von einem MIDI-
Keyboard aus Noten eingegeben werden kénnen. Der Zweck dieses
Umschalters ist das Verhindern unabsichtlicher Noteneingaben von
einem MIDI-Keyboard aus, wihrend mit Maus und Tastatur Noten
eingegeben werden.
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MIDI Messages

MIDI Messages konnen in der Musik plaziert werden. um verschiedene Echizeit-Controller
aufzurufen. Dazu gehoren Key Velocity, Key Pressure. Patch Change. Channel Pressure.

Pitch

und Dampfer-Pedal.

Durch den Pitch Wheel Echtzeit-Controller kénnen Sie ein Glissando einfiigen,
durch das eine Note oder ein Akkord um bis zu einen Halbton verdndert wird.

Plazieren eines Pitch Wheel Events

1. Kiicken Sie auf das Vortrags-Tool [mf] um die Vortrags-Palette zu

offnen.

2. Klicken Sie auf den MIDI-Schalter (Stecker), dann auf die Musik.
Wahlen Sie im MIDI Event Dialog MIDI konfigurieren.

o

Bend Rad und ein zusitzlicher Controller, der definiert werden
Anwenderdefinierbare Messages sind unter anderem Volume, Pan, Sustain-Pedal

kann.

MIDI Event

F‘eriurmance A

] Enahie MIDI

] Hide image

| [ Setimage... ]

l Pitch wheel | |

Set MIDL... |

Set outpul destination...

| ® Gradual

| Set transition... i

| 2 Sinale ocourrence

4. Klicken Sie auf den Schalter Pitch wheel und geben Sie im Feld Betrag
0 ein. Der Betrag fur keine Tonhéhenanderung ist 8192, 0 ist einen
Halbton tiefer und 16384 ist einen Halbtonschritt hdher.

5. Kiicken Sie auf OK, dann wahlen Sie im MID! Event Dialog Graduelier

Ubergang.
6. Kiicken Sie auf Ubergang elnstelien

Im Dialog Ubergang Einstellen ist der

Anfangswert 0. Klicken Sie auf Linearer Ubergang, wenn nicht bereits markiert,
geben Sie dann beim Fenster Endwert 16384 ein. Setzen Sie die Dauer des
Ubergangs in 16tel-Noten, meist gieich wie den Notenwert. Wird das Glissando
auf eine Halbe Note angewandt, setzen Sie das Intrevall auf 8 Sechzehntel.

7. Klicken Sie auf OK. um den Ubergang-Dialog zu veriassen, und emeut auf OK.

um den MID/ Event Dialog zu verlassen.

8. Plazieren Sie das MIDI-Eventsymbol Gber der zu "beugenden” Note.

Sie werden vielleicht erleben, daBnach MI1DI-Abspielen
einer Musikdatel mit einem oder mehreren Pitch Bends
die niichste .pc-Datei nicht mehr auf'demselben Ton ist.
Dies geschieht. weil das Pitch Bend Ihren Synthesizer
verstimmt hat. Die beste Art. dies zu vermeiden, ist das
Ende des letzien Glissando aul "neutral” oder 8192 zu
setzen. Oder Sie konnen ein einzelnes Pitch Event. das
aul§192 gesetztist, am Ende der Datei mitdem Glissando
einfilgen. Als Behelfsmalinahme Konnen Sie auch
voriibergehend eine Pitch Message von 8192 am Anfang
des Stiicks emfiigen. das nicht auf dem richtigen Ton
spielen will.

MIDI messane

O Notz K_ Vriouw I

O Key pressure Key | Pressure I
sl

O Controller Conwol & | Amount

Baiipl ] Amemi. |
s s

@& Patch chanas _ Patch #

1;

hd

: i
O Channel pressure_Pressure

L1l

Ly |

O Pitch wheel

|
O Userbvtes [] Sys Ex |
|
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Kapitel 13: MIDI

Wiedergabe-Diagramm

MIDI-Wiedergabediagramm

Es werden verschiedene Meniis und Dialogboxen fiir die Einrichtung der
MIDI-Wiedergabe verwendet. Das Diagramm aufden beiden folgenden
Seiten, das zwar vereinfacht ist und keineswegs Anspruch auf
Vollstindigkeit erhebt, kann Ihnen beim Verstindnis der MIDI-Funktionen
und dem Weg zu jeder Einstellung helfen.

Die dicke gestrichelte Linie auf derrechten Seite steht fiir den Computer,
einschlieBlich der Soundkarte und MIDI-Karte, die Teil der Computer-
Hardware sind. Die punktierten Linie umschliefit die Komponenten des
Audiosystems. Der Restdes Diagramms steht fiir die Software-Funktionen
von Personal Composer.

Aufder linken Seite ist die Musikdatei durch drei Zeilen mit je vier Noten
dargestellt. Im Beispiel wurden fiir jede Zeile vier Timbres definiert. Die
Definition wurde im Timbres-Dialog vorgenommen, der durch Wahl des
MIDI-Schalters aus der Zeilen-Palette und klicken auf die Zeile ges et
wurde. Ein Teil dieses Dialogs istrechts von der obersten Zeile abgebildet.
Timbres kinnen jederzeit fiir jede Zeile gesetzt werden.

Jedes einer Spur zugewiesene Timbre steht jeder Note in jeder Stimme
dieser Zeile zur Verfiigung. Wenn nétigt kann jeder folgenden Note ein
anderes Timbre zugewiesen werden, wie in der Abbildung.

Im Diagramm ist jede der verschiedenen Komponenten von KeyVelocity
eingekreist. Diese werden arithmetisch addiert und ergeben die "Gesamt"-
Velocity einer Note.

1. Einer Zeile ist eine Basis-Velocity zugewiesen. Die Basis-
Velocities der Zeilen sind unabhingig voneinander.

2. Einer einzelnen Note kann eine relative Key Velocity zugewiesen
werden.

3. Ein Dynamikzeichen wiecresc. kann der Key Velocity eine sich
kontinuierlich indernde Komponente hinzufiigen.

4, Ein Crescendo/Diminuendo-Winkel kann eine Anderung der
Key Velocity herbeifiihren.

5. Der Mixer kann Key Velocity hinzufiigen.
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1.Wahilen Sie aus der Zeilen-
Palette den MIDI-Schalter. dann
klicken Sie auf die Zeile, um den
Timbres-Dialog zu &ffnen.

Diagramm der MIDI-Wiedergabe ¢

Make mixer l

Record options 2
Playback options 3

MIDI ports...
MIDI sync...
P Stafl MIDI setun | sreff 1| Mo Stafl Label MIDI !hm...
Her-elev Metronome... l
[T enboedenmtions v Allow MIDI step entry
Initial %
Port Channel  peten Patch caching 3
2.Definieren SieimDialog | vmeees [ & 2]+ 2[ 0 = All notes off
ein oder mehrere Timbres TR . —a x 7 l
i : P -y e
fur jede Zeile. =2 [mene [5 4 [5| b
Timbre3 | none (5| 1 5| 0 5
"J. f‘}_\ P Timbred | none (= 1 = o =[]/
4 - 7

bt ——t——— i '
3 MIDI part assignments | |OI\'I [Cance]i l Reset l E t

Port A
[Port| Chan| Patch % Voyetra OPL-] [¢]

# #Timbre 2 PortB
‘ 1 F Timbeed ~L Gravis Ultra [ﬂ

imbre |
] | F Timbre 3
~ ———— |

Port C
'\l-nulami MPU-401 2]

Port D
[ o

[MIDstep entry | [ Pro Audio/CDPC MIDIinp | [8]

head?

=
3
=2
5
L]

Relative Kvll12

Attack delay | 32 —— 2. Doppelklicken Sie auf eine Note,

um den Noteneinstellungen-Dialog
zu offnen. Setzen Sie Timbre und '
Key Velocity fir diese Note.

TERTIR IR
T

Helease delay |16

Wl
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MIDI-Diagramm

Follow music

l | Auto rewind
Metronome click

Measure countdown

v Send patches before play

Tempo

Global

Additional velocil

0

Additi { 0

Swing eighths
Swing sixteenths

+ Play attackfrelease offsets

Playback Setup... I Prayback settings [ of (¢ [+
o3
I Master

-
-

O Start at beginning

O Start with this page

Looseness Setup...
Play loose

Key Velocity = Basis-Velocity der Zeile

+ Master Fader
+ Zeillen-Fader
T - + Relative Velocity der Note
i + Zusétzliche Wiedergabe-Einst.
(siehe Kreise in Dialogboxen)

| o
i Computer I
I MIDI-Adapter |
| (Voyetra™ OPL-3, z.B.)| |
| |
I Soundkarte |
| (Gravis Ultrasound™, z.B.) 1
1 MIDI-Adapter I
: (Roland™MPU 401, z.B.) 1
ol Crescendo/Diminuendo ’-= Analog Out :
1 Enable MIDI [ Key velocity I l
Gradually change Midi Valume from: L,— —— e e — — e
- * EEEER IIIIIIIIIIIIIIIFIII.I

;-n-u-p-ﬁuil

Synth B Synth A

@]3 Lspr. L | Verstarker Lspr.R

@ Single O Gradual [ R R R R R R R N R R T R R R R R R R

@
=
5
=
=
=

¥l Enable MIDI & Key velocity a Mixer

u

Add this amaunt to key velocities: [ ] O O
m
=
&
L ]
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Zusammenfassung

und Kurzanleitung zu MIDI-Aufnahme und Wiedergabe

Einrichtung zur MID! Echtzeit-Aufnahme

1. Zuweisung von Ports fiur Wiedergabe und Stepeingabe, Aufnahme und das
Metronom, falls dies nicht bei der Installation geschah.

. Wahl von Aufnahme auf einzelner Zeile, gesplitteten Zeilen oder Mehrkanal.

. Einrichten des Metronoms (Patch, Kanal, Tasten) und Wahl des
Vorzdhltakts,

. Wahl von Punch In/Out. wenn gewinscht.

. Setzen derQuantisierung.

. Wahl von Abschneiden und Dehnen, wenn gewlnscht.
Wenn Sie eventuell neu transkribieren, kiicken Sie auf MIDI-Daten erhalten.

. Wahien Sie im Auinahme-Optionen Menu Filter... und aus dem Dialog
diejenigen MID! Messages, die Sie von der Notation ausschliel3en wollen;
und jene, die eingeschlossen, aber verborgen werden sollen.

w N

(o= W o) G, I =¥

Umam Anfang der Seile mit der Aufnahme zu beginnen. klicken Sie auf denREC-
Schalter und dann auf den PLAY-Schalter. Wenn Sie Punch In/Out gewéhlt
haben. klicken Sie aul REC und dann PLAY. Um bei einem Takt anzulangen,
plazieren Sie den Kursor in diesen Takt, kiicken Sic aulRECund dricken Siedie
LEERTASTE.

Spielen Sie nach dem eintaktigen Vorzihlen Thr MIDI-Instrument.

Um die Aufnahme zu stoppen. driicken Sie dieLEERT ASTEoder klicken Sie aufSTOP.
Wenn Sie Punch In/Out withlen, stoppt die Auinahme automatisch.

Transkribieren Sie wenn nitig die Aufnahme neu.

Einrichtung zur MIDI-Wiedergabe (vereinfacht)

Weisen Sie fiir jede Zeile Timbres zu (Port, Kanal, Patch)

. Setzen Sie in den Wiedergabe-Optionen die gewunschten Optionen.

. Kiicken Sie auf PLAY, um ab dem Anfang der aktuellen Seite abzuspieien.
Um bei einem Takt zu beginnen, piazieren Sie den Kursor in den Takt und
dricken Sie die LEERTASTE.

4. Um das Abspielen zu stoppen, drucken Sie die LEERTASTE oder klicken

Sie auf STOP

L) B —
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Troubleshooting

Anhang A: Problembehebung

Teil 1 - GRUNDLAGEN - Installation, Starten, Betrieb, Schliefen

Mehr zur Installtion der Software.

Schalten Sie Ihren Computer ein; wenn Ihr Computer nicht automatisch Windows startet, bleiben Sie in DOS. Legen Sie die
Personal Composer Diskette in ein Disketten-Laufwerk Ihres Computers ein. Sie sollten wissen, ob dieses Laufwerk als a: oder
b: angesprochen wird. Wenn Sie die Laufwerksbuchstaben in Threm Computer nicht kennen, bitten Sie [hren Hiindler oder
technischen Berater um Hilfe. Im untenstehenden Beispiel verwenden wir z: als Platzhalter tiir das von Thnen in Wirklichkeit
verwendete Laufwerk a. oder b:.

Wenn Sie noch in DOS sind: Geben SieWIN Z:SETUPein.

Wenn Sie nach Starten [hres Computers in Windows sind: Offnen Sie das Datei-Menii desProgramm-Managers und klicken
Sie aufAusfiihren. Geben Sie im inder Befehlszeile desAusfithren-DialogsZ:SETUP ein. Driicken SieEING A BEoderklicken
Sie aufOK, um die [nstallation zu beginnen.

Das Setup-Programm schlégt vor, Personal Composer inein Verzeichnis namens C:A\PCWIN zu instailieren. Sie kénnen dies
iiberschreiben, um einen anderen Laufwerksbuchstaben und/oder Verzeichnisnamen einzugeben. Hinweis: Sie kénnen nicht
aufDisketten-Laufwerke installieren.

F: Das Setup-Programm wurde wegen "insufficient memory" abgebrochen.

A Esistmoglich, dafl Sie die Installation auf Laufwerk c: vornehmen und dieses Laufwerk nur eine kleine Partition auf Threr
Festplatte ist. Starten Sie Setup erneut und versuchen Sie ein anderes Laufwerk, wie zum Beispiel d:.

Wenn Setup immer noch nicht funktioniert, iberpriifen Sie, daf ein \TEMP-Verzeichnmis gesetzt ist. Um dies zu tun, geben
Sie von DOS aus ein SET <EINGABE>. Es solite eine Zeile "TEMP=c:\windows\temp" erscheinen. Ist diese Zeile nicht
vorhanden, verwenden Sie einen Texteditor, um diese Zeile Ihrer autoexec.bat Datei hinzuzufiigen. Uberpriifen Sie dann, ob
es ein Verzeichnis \windows\temp gibt. Wenn nicht, dann geben Sie von DOS aus im Windows-Verzeichnis ein

MD TEMP <ENTER> Versuchen Sie erneut, das Setup von Personal Composer zu starten.

F: Das Setup-Programm ist fehlgeschlagen.

A: Bitte notieren Sie die Programm-Meldung und eventuelle Nummern und rufen Sie den Technischen Support an.

F: Das Setup-Programm wurde ausgefiihrt, aber ich weill nicht, wie Personal Composer gestartet wird.

A: Klicken Sie auf das Symbol von Personal Composer (cin kleines Bild von Beethoven, das mit Personal Composer
beschriftet ist), um das Programm zu starten.
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Problemlésung Personal Composer

F: Ich starte Personal Composer, aber weil3 nicht, wieich das Programm beenden kann.

A: Doppelklicken auf den Schlief3schalter, welcher ein sehr kleines Bild von Beethoven in der linken oberen Ecke des
Programmbildschirms ist. Oder 6ffnen Sie das Datei-Menu und klicken Sie auf Programm verlassen. Oder driicken
Sie Alt-D und dann V.

F: Ich habe Personal Composer installiert, aber weil’ nicht wie ich das grofde Fenster schlie3en kann, der auf
meinem Programm-Manager steht.

A: Dasgrof3e Fenster ist die Programmgruppe von Personal Composer im Programm-Manager. Sie kdnnen es entwe-
der durch Doppelklicken auf den Schlief3schalter schlief3en oder zum Symbol verkleinern. Wenn Sie nicht wissen,
wie man Fenster schliefdt oder zum Symbol verkleinert, lesen Sie bitte im Microsoft-Anwender handbuch nach.

F: Ich habe Personal Composer erfolgreich installiert, kann jetzt aber das Symbol zum Starten des Programms
nicht finden.

A: Die Persona Composer Programmgruppe konnte hinter der Hauptgruppe verborgen sein. Verschieben oder ver-
kleinern Sie die Hauptgruppe um das Gruppensymbol oder die gedffnete Gruppe von Personal Composer zu loka-
liseren. Verkleinern Sie sie zum Symbol, wenn sie gedffnet ist und ziehen Sie sie auf eine Position, wo sie nach
Wiederherstellen der Hauptgruppe sichtbar ist.

F: Beim Starten von Personal Composer hore ich Piepser und der Computer kehrt zum Programm-Manager
zurick.

A: Esist nicht genug Arbeitsspeicher zum Betrieb von PCwin vorhanden. Schlief3en Sie andere Anwendungen oder
installieren Sie mehr RAM. PCwin lauft mit nur 4 MB, aber mal gerade eben, 8 MB sind etwa das Minimum fir
zufriedenstellende Funktion. Unzureichender Arbeitsspeicher verursacht langsamen Betrieb, Druckprobleme und
unerklarliche Allgemeine Schutzverletzungen.

F. Bei der Arbeit mit Personal Composer bekommeich die Meldung einer Allgemeinen Schutzverletzung.

A: Bitte melden Sie dem Technischen Support alle Fehlermeldungen und Fehlernummern. Wenn PCwin oder ein an-
deres Programm eine Allgemeine Schutzverletzung verursacht, sollten Sie immer alle Anwendungen und Windows
verlassen, und dann neu starten.

Tell 2 MIDI-Problemlésungen

F: Be der Wiedergabe hért man nichts.

A: Wenn Sie einen externen Synthesizer verwenden, stellen Sie sicher, dass das MIDI Out des Computer-Intefaces
mit MIDI In des Synthesizers oder Keyboards verbunden, das Gerét eingeschaltet und der Lautstarkeregler aufge-
dreht ist.
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1. Uberpriifen Sie die MIDI-Ports.

Dies ist das hdufigste Problem. wenn kein Klang zu horen ist. Offnen Sie das MI1DI-Menii, wihlen Sie MIDI Ports, und stellen

Siesicher, dal Port A einem giiltigen Treiber fiir Ihre MIDI-Synthesizer- oder Soundkarte zugewiesen ist. Ausgabetreiber haben

Namen mit Worten wie "FM Synthesis", "Sound Out", meist zusammen mit dem Namen der Soundkarte. Wenn Sie mit einem

externen Synthesizer wie einem Keyboard arbeiten, suchen Sie statt einer Soundkarte nach Treibern mit den Worten "MIDI
~Out". '

.. Testen mitder Medienwiedergabe.

Die Medienwiedergabe ist ein Standard-Programm in der Windows Zubehérgruppe, mitdem MIDI Files geladen und abgespielt

werden kénnen. Mit Windows werden zwei Standard MIDI Files geliefert. Wir konnen die Medienwiedergabe als

Diagnoseprogramm verwenden. um festzustellen, ob MIDI auf Threm Computer funktioniert. Wenn die Medienwiedergabe

nichts abspielt. dann brauchen wir nicht nach Problemen mit Personal Composer zu suchen. Wir wollen es erstmal mit den

Standardtools in Windows zum Laufen bringen!

Verlassen Sie Personal Composer, falls dieser gestartet wurde, und starten Sie die Medienwiedergabe. Sie finden das Symbol

der Medienwiedergabe in der Zubehérgruppe. Verwenden Sie das Datei-Menii, um die Datei Canyon.mid im \WINDOWS-

Verzeichnis zu 6ffnen. Sie konnen direkt in dem Platz fiir den Dateinamencanyon.mid eingeben. Driicken SieEINGABE oder

klicken Sie aufOK.

Die Medienwiedergabe hat Start- und Stop-Schalter dhnlich wie ein Cassetten-Recorder. Klicken Sie aufden Abspiel-Schalter.

Hiren Sie Musik? Wenn nicht. kénnte Ihr momentaner MIDI Mapper auf einen ungiiltigen MIDI-Treiber verweisen.

Da Personal Composer auf den MIDI Mapper voreingestellt ist, kann er dann ebenfalls nicht abspielen.

2. Uberpriifen der Einstellung von PCwin.
Starten Sie Personal Composer. Klicken Sie auf das MIDI-Menii und darin auf die Option MIDI-Ports. Der MIDI Port
Zuweisungsdialog wird gedffnet. Offnen Sie das Listenfeld fiir Port A.
Wenn als Treiber nur [none] und der Microsoft MIDI Mapper aufgefiihrt sind, dann haben Sie nicht die Windows-
Systemsteuerung zur Installation und Einrichtung eines Treibers Ihr MIDI-Interface oder den Internen Synthesizer (Soundkarte)
ausgefiihrt. Gehen Sie zu Kapitel 1, Installation, und lesen Sie die Anweisungen zur Installation von MIDI-Treibern.
Ist auch ein dritter MIDI-Treiber aufgefithrt, dann wihlen Sie diesen fiir Port A. Setzen Sie auch das Metronom auf diesen
_Treiber. Klicken sie aufOK.

2rsuchen Sie die Wiedergabe. Wenn Sie immer noch keine Klang bekommen, verlassen Sie Personal Composer und starten
Sie das Treiber-Symbol in der Systemsteuerung. Stellen Sie sicher, daB die Einrichtung fiir lhrem MIDI-Treiber korrekt ist.
3. Andere mégliche Losungen fiir fehlenden Klang. i
Wenn alle Anzeigen (Kursorposition und rote Notenzeilen folgen der Musik) normal sind, aber kein Klang zu horen ist,
tiberpriifen sie den MIDI-Port und -Kanal durch Verwendung des MIDI-Tools in der Zeilen-Palette (Staff Tools) zum Offnen
des Timbres-Dialogs (klicken auf eine Zeile. Wenn eine Zeile ohne Noten dieselbe Port- und Kanalzuweisung wie eine héher
gelegene Zeile hat, iiberlagern die Einstellungen der tieferen Zeile die andere, da Patches an die Zeilen nach ihrer Reihen folge
im System gesendet werden. Ist dies nicht das Problem, dann iiberpriifen Sie die M IDI-Porteinstellung durch die Option MIDI-
Ports im MIDI-Menii.
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Problemiésung

I Ich habe Zeile 1 fiir Trompete zugewiesen und Zeile 2 fiir Klavier, aber beide Zeilen werden als Kiavier gespielt.

Az Siehaben wahrscheiniich beide Zeilen dem selben Kanal zugewiesen. Die Daten beider Zeilen pehen nacheinander hinaus,
wenn also Zeile 2 aul den selben Kanal. aber ein anderes instrument gesetzt ist, tiberlagern diese Einsteliungen die von Zeile
|. Umdie Kanal-Einsteliungen zu iiberpriiien. klicken Sie aufden MIDI-Stecker inder Zeilen-Paletie, dann klicken Sieaul Zeile
I Beachien Sie die Kanalnummer. Gehen Sie mit Abbrechen aus dem Dialog und klicken Sie auf Zeile 2. Beachien Sie die
Kanalnummer. Wenn Sie gleich ist wie bei Zeile 1. dndern Siesie: Sie konnen nicht zwei Patches (Instrumente ) dem selben Kanal
zuweisen.

F: MIDI-Stepeingabe oder Auinahme funktioniert nicht.

Az Uberpriifen Sie denAufnahme-Portund/oder denStepeingabe-Port im MIDI-Portzuweisungs-Dialog. Stellen Sie sicher.
daf die Port zuweisung ein giiliger MIDI-Treiber ist. Sind sie bereits auf einen installierten Treiber gesetzt. verlassen Sie
Personal Composer und iiberpriifen Sie die Einrichtung des Treibers mit dem Treiber-Symbol in der Systemsteuerung. Nicht
funktionierende MIDI-Eingabe wird meist durch interrupt-Konflikie verursacht. Sie miissen die IRQ-und I/O-Pori-Einstellungen
der in Ihrem Compuier installierien Karten kennen. und diese miissen mit den Einstellungen in der Treiber-Einrichwund
tibereinstimmen. Manche Multimedia-Soundkarten vertragen sich nicht mit MIDI-Treibern oder verwenden sogar die selben
IRQs wie lhr MIDI-Interface. wenn Sie beides haben. Wenn Sie eine Multimedia-Karteund ein Standard-MIDI-Interface fiir
die Aufnahme zur Verfigung haben, kénnten Sie versuchen. voriibergehend die Soundkarte und ihre Treiber zu entfernen. um
iestzustellen. ob die Aufnahme tiber das MIDI-Interface funktioniert. Wenn dies so is.. dann fragen Sie den Hersteller Ihrer
Mulrimedia-Karte um Rat. Manchmal muf nur ein Parameter bei einem DEVICE-Eintrag in Threr DOS configsvs Datei entfernt
werden. Lesen Sie im Handbuch der Karte nach. ob diese MPU-401 kompatibel ist.

F: Ich kann das Metronom nicht horen.

A Das Metronom in Personal Composer istnur eine MIDI-Ausgabe an einen bestimmien Portund Kanal. bei derdie Taktklicks
aul einer Tonhohe und die Beatklicks auf einer anderen Tonhohe liegen. Sie geben das Patch (Instrumentenklang) und die
Tonhdhen an. Wenn Sie im Aufnahme-Modus nichts héren, konnte dies sein weil:

1. Die Port-Einstellung fiir das Metronom ungiiltig ist. Verwenden Sie den M/D/-ort Dialog.

2. Port- und Kanal-Einstellung fur das Metronom sind in Ordnung. aber die Patch-Einsiellune auf diesem Kanal lhres
Synthesizers reichtnicht so hoch wie die von Thnen fiir das Metronom verwendeten MIDI-Tastennummern. Verringern Sie die
MIDI-Tastennummern [tirden Taktklick und den Beatklick des Metronoms. Siehe Anweisungen zum Einrichien des Metronoms
in kapitel 13.

3.Sie haben das Metronom aul Verwendung des MIDI Mappers gesetzL. und Port A istauf MPU-401 pesetzt. der MIDI Mapper
istebenialls aufMPU-401 pesetzt. Sie konnen nicht einen MIDI-Port einem Treiber zuweisen. der ebenfalls im Windows M1DI
Mapper verwendet wird.

4. Wenn Sie das Metronom aul dem falschen Patchhoren. haben Sie es aul'den selben Kanal wie die Zeile gesetzt. undPatehes
vor Wiedergabe senden ist eingeschaltet (im MIDI-Menii * Wiedergabe-Optionen - Wiedergabe-Einrichiung). Andern Sie
seinen Kanal,

F: Wenn ich drucke, erscheint nicht alles.

At Wanrscheinlich hat Inr Drucker zu wenig Speicher. Eine andere Moglichkeit ist. dald der Einrichungsdialog des
Druckertreibers eime Einstellung fir den Betrae an installieriem Speicher hat und dieser zu hoch gesetzi ist. Setzen Sie die
Einstellung herunter.
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MIDI-Nachschlageliste

Anhang B: MIDI-Nachschlageliste

Miniliste von MID

I Messages

Manchmal hilft es, an die Grundlagen von MIDI erinnert zu werden.
Diese Tabelle hilft Thnen beim Aufbau eigener MIDI Events fiir die Partitur.

Schliissel: C steht fiir den MIDI-Kanal
Befehl Message (Hex) Kommentar
Note ON 9C Taste# Velocity Tastennummer & Velocity: 0-127
Note OFF 9C Taste#t 0
oder

8C Taste# 0
Poly. Aftertouch AC Taste# Druck Druck: 0-127
Program Change CC Patch Patchnummer: 0-127
Aftertouch DC Druck
Pitch Bend Rad EC Offset Offset:0-16384

Echtzeit-Controller

FuBlschalter

Volume

Pan

BC ctl# Wert

BC Schalter# Wert

BC 07 Wert

BC 0A Pan

8192 ist kein Pitch Bend -
0 ist Halbton tiefer
16384 ist Halbton hiher

ctl#:0-31; Wert0-127

Schalter#:64-79

FuBschalter ist AN, wenn Wert > 64

FuBschalter ist AUS, wenn Wert <= 64

HINWEIS: Sustainpedal ist FuBschalter
64,

07 bedeutet Lautstirke

A (dezimal 10) bedeutet Pan
0 ist ganz links, 127 ist ganz rechts
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MiDi-Instrumentennamen

Tabelle der General

§ Acoustic Grand Piano
| Hright Acoustie Piano
2 Electrie Grand Piano
3 Honky-Tonk Piano

4 Rhodes Piano

3 Chorused Piano

6 Harpsichord

p; Clavinet

B Celesta

0 (ilockenspiel

10 Music Box
11 Vibraphone
12 Marimba

13 Xylophone
14 Tubular Bells

15 Dulcimer

16 Hammond Organ

17 Percussive Organ

18 Rock Organ

14 Church Organ

20 Reed Organ

21 Accordion

22 Harmonica

23 Tango Accordion

24 Acoustic Guitar (nyvlon)
25 Acoustic Guitar (steel)
206 Eleetric Guitar (jazy)
27 Lleetrie Guitar (ciean)
28 Eleetric Guitar (muted)
29 Overdriven Guitar

30 Distortion Cuitar

Cruttar Harmonics
Acoustic Buss
Elcetric Bass (finger)
Electric Bass (pick)

et 12—

T

Fretless Bass
Slap Bass |1
Slap Bass 2

L fed d L L L Lt
o i

= |

38 Synth Bass |
34 Synth Bass 2
40 Violin
K| Viola
42 Cello

202

MIDI

fo e R R R P T T TR T O R O P S )
— T O = e o —

62
03
04

03

Ho

[$1
(i

[.cad o (voice)

Instrumentennamen
Contrabass B
Tremolo Strings 87
Pizzicato Strings 88
Orchestral Harp 89
“Timpani 90
String Ensemble | 91
String Ensemble 2 v2
SynthStrings | 93
SvnthStrings 2 94
Choir Aahs 95
Voice (Oohs 96
Svath Voice 97
Orchestra Hit 98
Trumpet 99
Trombone 100
Tuba 101
Muted Trumpet 102
French Horn 103
Brass Section 104
Svnth Brass | 103
Svnth Brass 2 106
Soprano Sax 107
Alto Sax 108
Tenor Sax 109
Baritone Sax 110
Oboc 11
Enelish Horn 12
Bassoon 113
Clarinet 114
Piccolo 113
Flute 116
Recorder BT
PPan Flue 118
Bottle Blow 119
Shakuhacin 120
Whistie 121
Ocarina 122
Lead | (square) 125
Lead 2 (sawtooth) 124
Lead 3 (caliiope lead) 123
Lead 4 (chifflead) 126
L.ead 3 (charang) 127

PERSONAL COMPOSER

Lead 7 (fifthsy
Lead 8 (brass + lead)
Pad | (new age)
Pad 2 (warm)
Pad 3 (polvsynth)
Pad 4 (choir)

Pad 5 (howed)
Pad 6 (metallic)
IPad 7 (halo)

Pad 8 (sweep)
FX | (rain)

FX 2 (soundirack)
I'X 3 (crvstal)
FX 4 (atmosphere)
FX 5 (brightness)
FX 6 (goblins)
FX 7 (echoes)
FX 8 (sci-f1)
Sitar

Banjo

Shamisen

Koto

Kalimba

Bagpipe

Fiddie

Shanai

Tinkle Bell
Agogo

Steel Drums
Woodbiock
Taiko Drum
NMelodie Drum
Syvath Drum
Reverse Cymbal
Guitar Fret Noise
HBreath Noise
Seashore

Bird Tweel
Ielephone Ring
Helicopter
Applause
Gunshot
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MIDI-Tastennummern

Mittleres C = 60

24 36 48 60 72 84 96 108

Tasten zum Setzen der Noten- und Pausenwerte von der Tastatur aus
bei Verwendung der Step-Eingabe

Noten- und Pausenwerte

Pausen-Umschalter

Taste #48 Taste #60
(Mittleres C)

Der Notenwert kann von der MIDI-Tastatur aus durch Driicken des Sustain-Pedals und der entsprechenden
Taste gesetzt werden, wie oben abgebildet.

Um eine Pause einzugeben, driicken Sie das Sustain-Pedal, dann driicken Sie Taste #48 (das C unter dem

Mittleren C); driicken Sie dann die Taste fiir den entsprechenden Wert. Schalten Sie wieder von Pausen auf
Notenwerte druch erneutes Driicken von Taste #48.
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Kurztasten

Anhang C: Kurztasten
Einzelne Tasteneingaben, die ausgefiihrt
werden, wenn das Zeiger Tool oder ein

bestimmtes Tool aui ein Objekt fokussiert ist.

““Fokus

Zeile

Taste

Umsch
Plus/Minus
Einfg/Entf
C

S

M

H

P
Plus/minus
Plus/minus
Taktstr.  Stre-D
Einfe/Emf
S

Strg-End
H

Biid
Strg-D
Plus/Minus
Posl

H
B
I

u
G

Aktion
An Rand ausrichien. Abstinde neu
Schliissel dnder
Einfugen/Loschen einer Zeile
Kanal setzen
Solo-Umschalter
Mute-Umschalter
Zeile verbergen
Patch setzen
in Schliissel-Tool: Schliissel dndemn
im Tonari-Tool: Tonart andern

Dupliziert Takispalte
Einltigen/Loschen eines Takies
Einzelnerdiinner Takistrich
Endiakistrich

Doppelter Takistrich
Wiederholungs-Anfang
Wiederholungs-Lnde

Beginn des 7me-Abschnitts
lnde des jine-Abschnitts
Enduakt, leere Takie abschneiden
Taktstrich verbergen

(Texizeilen. Svmboiz. Dyvnamik. MIDI-Events)

Bild mit Atributen duplizieren
Vergribern Verkicinerm

Relatve Position eines zu Noten
aehdrigen Objekts (Text. Akzent, etc.)
Objekt verbereen

Fet(Textoder Textsymbol)

kursiv( Textoder Textsymbol)
Uinterstrichen

Grau

Fokus

Note

PERSONAL COMPOSER

Taste

Umsch
Plus/Minus
F:

b

h R LS mOe WV

Ali-2

Leertaste
Streg-01o0 Strg-9
Stre-L
Stre-Pieil
Stre-Tab
Al-R.Pleil
All-L.Pleil
Stre-Ad-R/L

B.-Bogen

B
B}

P.-Bogen

Plus/Minus

Aktion

An Beat ausrichten
Vorzeichen

Halsumkehren

Note und Zusitze verbergen
Staccato-Punkt
Legatozeichen

Punktierung

Lnharmonie
Zeileniiberschreitung

Mit niachster Nole binden
Sekunde darunter einfiigen
Terz darunter einfiizen

Quarte darunter einfiigen
Quinte darunter einfigen
Sexte darunter einfligen
Septime darunter einfiigen
Oktave darunter einfiigen
Sekunde dariiber einfiigen
Mit niichster Note verbalken
Notenkopf zu dieser Zahl machen
Erweiterte Enharmonie

Note in Pieilrichtung bewegen
Kursor zur niichsten ote

Beat nach rechts verschieben
Beat nach links verschieben
Beats {iber ‘T'aktstrich schieben

Pilus/Minus  Dicke andemn
Bogen umkehren
Gestrichelter Bogen

Strg-D Duplizieren
Dicke iindern
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QuickKeys, Continued

Fokus Taste Aktion Fokus Taste Aktion
MIDI-Message (Dynamik. Pedal, MIDI-Events) Box/Ellipse Strg-D Duplizieren
= Strg-D Bild mit Attributen duplizieren Umsch Quadrav/Kreis erzeugen
Plus/Minus  VergroBern/Verkleinern Liedtext Tab Editierung beginnen
Strg +/- Bei Echtzeit-Controller, Erhoh./ Leertaste Editierung beginnen
Vermin. des MIDI-Parameters Eingabe Editierung beginnen
Strg-Hochz.  Schiebt Liedtextzeile aufwirts
Griffsymbol Strg-D Duplizieren des Symbols Strg-Runterz. Schiebt Liedtextzeile abwiirts
Strg-Auf/Ab  Akkordnamen nach oben/unten ZiehenR/L Bewegt Wort nach rechts/links
Tempo Strg-Pfeil Tempozahl verschieben

Andere Tastatur-Befehle, Kursor ohne Fokus, jedes Tool

Tasten Aktion
Strg-Plus/Minus Anfangstempo. Tempozeichen in Musik iiberlagern diese Einstellung
Pfeiltasten Kursor in Pfeilrichtung bewegen

Umsch+Pfeiltasten  Bildschirmansicht in Pfeilrichtung bewegen
BildAuf/BildAb Bildschirmansicht aufwirts/abwirts
Strg-BildAuf/BildAb Bildschirmansicht in in groBen Schritten bewegen

Posl Zur Grundansicht gehen. Obere linke Ecke der Musik oben links im Bild, anwenderdefinierter Zoom
- Strg-Pos1 Zoomstufe der Grundansicht setzen

Esc Bildschirm auf vorige Zoomeinstellung riicksetzen

127 Tool aus der Werkzeugleiste withlen; von links numeriert

- Kursor ohne Fokus, Tool-abhingig

Tool Aktion
Noten- oder Zeiger-Tool Kursor zwischen zwei Noten, Einfligen oder Entfernen von Raum dazwischen
Schliissel-Tool In leerem Takt, Schliissel ab diesem Takt indern
Tonart-Tool In leerem Takt, Tonart dieses Taktes indern
Time signature tool In einem Takt, Taktmal ab diesem Takt @andern

ursor mit Fokus
aste Aktion
Fokus entfernen, so dal nichste Tasteneingabe ein nicht fokussierter Befehl ist. Niitzlich bei der Tastatureingabe.
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Aufgaben-index

Aufgaben-Index

Abweichungen spielen, 186

Anpassen von Notenabstinden, 93

Andern: Attack and release offsets, 90

Font, 151

MIDI-Volume von Dynamikzeichen, 166
Notenform, 83

Notengrike, 70

Notenhalslinge, 84

Notenwert, 78

Notenstimme wechseln, 102
Zeilengrolke, 112

Tonart, 118

Tempo, 172

Taktmal, 119

Einseitiger / beidseitiger Druck, 111

Al fnahme einer MIDI-Keyboardeinspielung, 178
Jd’tusschne-ld.c_-n Kopieren, Einfugen von Musik, 98 - 100
Ausschneiden, Kopieren, Einfiigen von Text, 54, 154
‘Auszug erstellen, 47
‘Balken auffichern, 71

1 Drucken in Zwischenablage, 55
i " Musik drucken, 50
phzneren eines Symbols, 163
Editieren:  Phrasierungsbogen, 140

Liedtext, 159
Triolenbezeichnung, 97

Takt, 136

Seite, 114

Pause, 78

Zeilenbeschriftung, 127
" MIDI-Trillernoten, 91

Noten, 78

Noten tiber Computertastatur, 87
Noten in eine Stimme, 94
Noten iiber MIDI-Keyboard, 91, 178
Bindebogen, 142
Winkel, 143

Liedtexte, 157
Oktava-Zeichen, 146
Triole, 96
Seite, 110
auf DIN-A4, 110
Mixer, 192
Mehrkanal-Aufnahme, 179
Neutranskription, 184
Aufnahme auf gesplitteten Zeilen, 179
Standardseiten, 113
Metronom, 180
Aufnahme auf einzelner Zeile, 178
Textfont, 151
Druckformate, 156
Mehrtaktige Pausen, 74
Textblocke, 153
Triolen, 96
Formatierung zur Neupositionierung von Zeilen, 136,
137
Geteilte Verbalkung, 86
Hinzufligen: Verzierung oder Akzent, 82
Punktierungen, 82
Takte 136
Taktnummern, 65
Zeilen 67, 125
Staccato- und Legatozeichen, 29, 70
Vorzeichen, 81
Seiten, 114
Hiillkurve eines Ubergangs formen, 167
Import und Export von MIDI Files, 187
Installation von MIDI-Treibern, 4
Installation von Personal Composer, 3
Kopieren:  Musik, 98
Text, 154
Stimmen, 102
Kreise anbringen, 148
Layouten einer Seite, 108
Leere Takte zusammenfassen, 80
Linien plazieren, 148
Liedtext aus Zwischenablage einfiigen, 159

Einrichten:

Erzeugen:
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Lischen: Takt, 136
Note, 61
Seite, 114
Pause, 81
Zeile, 126

Mausbewegung gquantisieren, 78

Neues Manuskript anfangen, 108

Notenabstand, 93

Notenhilse umkehren, 70, 79, 84

Notenkopfiormen, 83

Offnen einer Personal Composer Datei, 44

Oftnen des Zeilenattribute-Dialogs, 122

Patch Cache, 189

Plazieren: Crescendozeichen, 169
Dvnamikzeichen, 166
Oktavazeichen, 146
Pedalzeichen, 169
Staccato- oder Legatozeichen, 70, 87
Tempoangabe, 172
MIDI Message, 170
Phrasierungsbogen, 144
Gitarrensvmbole, 161
Klammern, 125
Text, 152, 153
Kasten, 147
Svmbol, 162

Punktieren, 62

Rénder ziehen, 49

Ruckgdngig, 352

Schnellkopie einer Taktspalte, 102

Setzen: Zeile aut Port und Kanal, 177
Schlissel, Tonart, Taktmall, 116 -119
Randvorgaben, 111
Standard-Notendauer, 72
Grole musikalischer Elemente, 2
kev Velocity, 71, 88
Lavout der aktuellen Seite, 108
Rander, 110
MIDI-Eventtilter, 183
MIDI-Ausgabeziel von Dvnamik, 168
MIDI-Ports, 6, 176

PERSONAL COMPOSER

MIDI-Cuantisierung, 1861
Wiedergabe aul "menschliche Fehler', 186
Wiedergabe auf Notenswing, 186
Aufnahme- und Metronom-Ports, 176
Schlussel Gber Tastatur, 117
Zoomstufe iir eine Datei, 42
Personal Composer MIDI Ports, 176
Text einer Tempoangabe, 172
Timbre einer Spur, 177
Transkription, 183
Speichern einer Datei, 45
Symbolgrobe andern, 163
Taktabstand aui einer Zeile, 134
Transposition, 104,116,118
Text zur Schriftinderung markieren, 155
Textgrolse andern, 151
Unbenutzte Seiten am Ende entfernen 114
Unbenutzte Takte am Ende entiernen 133, 136
Verbergen:  MIDI-Event, 188
Notenkopr, Hals oder Klang, 72
Verborgene Objekte anzeigen, 66
Verscnieben:Palette, 77
Zeile, 124
Rander, 49
Takle, 129
Noten, 92
Svsteme, 132
Verbreitern eines Taktes, 134
Verzierune mit Notenbewegung verbinden, 82
Voreinstellungen speichern, 112
Wahl des Antangsschlissels, 116
Wiihlen: vdstel und 128stel-Noten, 76
Pause aus Palette, 80
Wiedergabe einer MIDI-Aumnahme, 185
Wiederholunas-Endungen, 144
Wiedergabe starten, 194
Zeilenabstand, 109
Zeilentiberschrentende Noten, 1073
Zeilen vertauschen, 125
Zoomen, 4, 58




Index

ligemeiner Index Arsicht
iy

horizontale Unterteilung 61
oifnen 59

schliefen 59

scrollen 18

Seite 18, 19
verborgene Objekte 188
vertikale Unterteilung 60
ANSICHT-Menii 58
Ansicht schlieRen 59
Anzeigen

Lineal 58

Mixer 189

Rinder 59

Scrollbalken 66
verborgene Objekte 66

172

Accelerando 172, 173 Attack-Offset 71, 90, 186
PAkzente 82 Attack Offsets spielen 186
“Alla Breve 64 Aufn}a:hm? ]

All notes off 87, 186 Echtzeit 178

Akkorde erzeugen 79 E?nrichtung ; 126
Akkord, Gitarren- 161 einzelne Zeile 178
Akkord, gebrochen 90 gesplittete ‘Zeulen 179
Andern-Untermenii 70 mehrkanalig 179
Andern Port 180

MIDI-Byte 171 Auftekt 135_
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